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Acción 3D 


Este mes se enfrentan a nues- 
tra exigente tabla cuatro de 
los mejores juegos de acción 
3D del mercado: «Crysis», 
«Call of Duty 4», «TimeShift», 
y «BlackSite Area 51». ¿Quién 
será el que tenga a los tipos 
más duros de pelar? 


NN da 


Monitores TFT 


BlackSite 


La Tierra está en peligro por una se- 
rie de bestias que han devastado 
la mitad del planeta. El problema 
es que sólo nosotros y dos 


compañeros más, tendre- 
mos la responsabilidad de 
defender a la Humanidad 
de tan tétrico futuro. Un 
juego de acción 3D que va 
= adivertirnos delo lindo. 
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Ahora que los monitores de tubo están de ca- 
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Jose Luis Sanz 


Director 


Igunas veces se producen cam- 
bios en los cimientos tecnoló- 
gicos del PC que nos obligan 
a comprar nuevos componentes para 
seguir jugando con las últimas noveda- 
des. Ya sucedió hace algunos años con 
las llamadas "tarjetas aceleradoras 3D". 
Más tarde ocurrió tres cuartos de lo mis- 
mo con los motores de Tranformación e 
Iluminación (Té) y, ahora, en 2008, el 
desembarco de DirectX 10 y Windows 
Vista de forma y manera masiva. 

Por eso, ha llegado el momento de 
empezar a ahorrar para conseguir que 
algunas de las mejores novedades de 
este mes nos funcionen como la seda. 
La estrategia de «El Universo en Guerra», 
el rol de «Hard to be a God», las batallas 
interminables de «BlackSite», «Unreal 
Tournament lll», «Beowulf» o «Time- 
Shift» y la simulación más clásica de la 
historia del PC, «SimCity Socities». 

Como sabes, realizamos los Test más 
completos del mundo, probando cada 
juego en los 24 ordenadores de nuestro 
laboratorio. Mayor rigor imposible. 

En la Comparativa de Hardware ana- 
lizamos cuatro monitores TFT panorá- 
micos, te aconsejamos cómo limitar el 
acceso de los más pequeños desde tu 
ordenador y te contamos los consejos 
más sabios y útiles para avanzar sin per- 
der muchas vidas en «Crysis». 

¡¡Ah!!, y como juego completo de re- 
galo, «Crazy Factory», o cómo fabricar 
los objetos más alucinantes y hacernos 
ricos en el intento. ¡¡Bienvenidos!! 
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Actual. Las últimas noticias y las versiones 
más recientes de los juegos más importantes. 
Comprensible. En COMPUTER HOY JUE- 
GOS no encontraréis tecnicismos informáticos, 
ni valoraciones eruditas. Todo muy claro. 


Práctica. Explicamos las cosas paso a paso, 
demostrando que funcionan con ejemplos grá- 
ficos claros y precisos. Así, no hay dudas. 
Rigurosa. Nadie prueba cada juego en 24 
ordenadores distintos. COMPUTER HOY JUE- 
GOS sí lo hace y te lo explica en la sección 
¿Funciona en tu PC? Más rigor... imposible, 








ACTUALIDAD 


NOVEDADES 


TUROK 


Se abre la veda para la 
caza del dinosaurio 


Atari rescata una de las sagas de acción más 
espectaculares que hayamos jugado en PC 


Juego de Acción para PC, X360 y PS3 | 
Han pasado once años desde que «Turok» 
asombró al mundo por vez primera. La es- 
pectacularidad de sus gráficos y el realismo 
de sus dinosaurios -por aquel entonces de 
moda-, fueron la clave del éxito de una se- 
rie que, en años posteriores, fue perdiendo 
el favor del público. Seis años después de 
«Turok 3» nos llega esta cuarta parte, con la 
intención de recuperar el crédito perdido. 


1 Y e 
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Los programadores han tenido claro que 
la mejor manera de reivindicar la serie es 
recobrar aquello que la hizo grande: acción 
y espectáculo. Este último está garantizado 
gracias a la tecnología de gráficos utiliza- 
da, Unreal Engine 3, usada en juegos como 
«Bioshock» o «Gears of War», En cuanto a la 
acción, correrá por cuenta de Joseph Turok 
y su acompañante Whiskey, que deberán 
enfrentarse al “malo” Kane y sobrevivir en 
un entorno hostil donde cualquier forma 
de vida “calza” colmillos tan grandes como 
nuestro brazo. Para equilibrar las cosas, se 
nos dará la oportunidad de adiestrar a algu- 
no de ellos para que ataquen al enemigo. 

En el apartado online, el juego contará con 
10 mapas distintos para un máximo de 16 
jugadores, en partidas tipo Deathmatch y 
Captura la Bandera, entre otras. "| 11 Pág.86 


OLanzamiento: Febrero de 2008 
Más inf.: Atari, Tel. 91 329 42 35 





«Turok» es todo acción... pero deja algo de espacio para la táctica, aspedalmente en el 
modo multijugador. De nada nos servirá lanzarnos a lo loco por los mapas del juego. 


Podfemos Over: a utilizar el máticó arco 
de «Turok» para cazar dinosaurios. 


El ejército de Kane, los Mendel-Gruman, 
será el principal enemigo de Turok. 


» Agression 
Estrategia » Virgin Play » 39,95€ 

« Asterix and the Olympic Games 
Deportivo + Atari +» N/D 


» Combat Mission Shock Force 
Estrategia » Friendware » 39,95€ 
« Conflict Denied Ops 
AOL e sE. 


Lanzamientos PC 


E Eon E ñ rola 
Estrategia - Friendware » 29,95€ 


» Frontlines Fuel of War Special Edition 


Acción -THOQ + 49,95€ 


« Los Sims 2 Historias de Náufragos 
Simulador » Electronic Arts - 44,95€ 


» Bus Driver 
Simulador + Friendware +» 19,95€ 


No hay que tener piedad de estos bichos, 
incluso malheridos son temibles. 


No es un dinosaurio, pero con ese ta- 
maño da más miedo y repelús. 


* Los Sims 2 Y sus Hobbies 
pansión » Simulador + Electronic Arts - 29,95€ 


eGame - Aventura + Ubisoft + 19,95€ 
Penumbra Black Plague 
Aventura gráfica » Friendware + 19,95€ 
» Pirates of the Burning Sea 
Rol Online » Atari + N/D 
» RTL WinterSports 
Deportivo - Activision - 19,95€ 
» RTL Biathlon 2008 
Deportivo » Activision » 19,95€ 
« Siglo XII 
Estrategia - Friendware » N/D 
» Turning Point Fall of Liberty 
Estrategia + Atari + N/D 
« Turok 
Acción » Atari + N/D 
+ VAZ Racing 4x4 
Simulador - Friendware « 29,95€ 


- Datos proporcionados por las compañías distribuidoras. COMPUTER HOY JUEGOS no puede garantizar el cumplimiento exacto de las fechas previstas. 
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Se hace de rogar 


Juego le Rol para PCy X360 | ¡vaya 
desilusión nos llevamos cuando los 
responsables de Ascaron anunciaron 
que el lanzamiento de la continua- 
ción de «Sacred» se aplazaba hasta 
septiembre!! Sobre todo porque la 
cosa promete. El caso es que los he- 
chos se remontarán 2.000 años antes Ñ | 
de la historia original y podremos ele- W W 
gir entre seis tipos de personajes: Sera-  ' 
fín, Inquisidor, Guerrero, Guardián, Alto 
Elfo o Dríade. Habrá dos campañás -la 






De la pers- 




























de la luz y la de las sombras—, montu- | s PECHNS 

le darán una nueva dimensión A A EU qee 
E sé ; ] NO ¿id 9 de «Sacred» 
a nuestras habilidades, hechizos, etc. Así - 5 hemos pasado 
que a esperartoca. 12 Pág.86 aun mundo total- 
A mentesn Sil 


OLanzamiento: Septiembre de 2008 
Más inf.: Virgin Play, Tel. 91 789 35 50 
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¿Vas aser Rico? 


Juego de Acción para PC y X360 | 
2008 ya empieza a despuntar como un 
año con lanzamientos realmente apasio- 
nantes. Uno de los que más prometen es 
la segunda parte del aclamado «Just Cau- 
se», que será incluso más espectacular 
que el primero. Esta vez Rico Rodríguez 
se internará en la isla de Panau, un 
enclave asombroso lleno 
de contrastes y climas 
radicalmente distintos. 
Además, el juego contará 
con más de 100 vehículos y, 
cómo no, Rico volverá a disponer de su 


La isla en la que se inseparable garfio (con ¡Es ES y 
desarrolla el juego un divertido paracaídas, 14 13 Pág.86 
A A 
asiático. OLanzamiento: Verano de 2008 

ñ Más inf.: Proein, Tel, 91 492 60 00 
THE WESTERNER REVENGE 


Puro espaguett! 


Aventura para PC | El grupo de desa- 
rrollo español Revistronic recupera a O MEPBPIANA bo 
Fenimore Fillmore, el desastroso vaquero MS E--— CL MUA, 
protagonista de aventuras como «Las MAD Y WTA | | 

Tres Calaveras de los Toltecas» o «The MINA E ANITA 
Westerner». Esta tercera parte volverá a  [MNY EN he 
utilizar el sistema de control clásico de 
las aventuras gráficas, aunque el aspec- 
to general del juego tendrá un toque 
mucho más adulto, al igual que 
los personajes, cuya expresividad 
alcanza un nivel de detalle excep- 

















Visualmente, el 





: . juego ofrece un 
cional. Una importante novedad es aspecto similar al 
que tendremos la posibilidad de ma- de una película de 
nejar a Rhiannon, la maestra del pueblo, animación. 


en ciertos momentos, + 14 Pág.86 


): Marzo de 2008 
Más inf.: Nobilis, Tel. 91 185 81 60 


ca imient 





K 
900 » 


Pues que en otoño volverá a pro- 
tagonizar una nueva aventura. Se 
llamará «Leisure Suit Larry Box Of- 
fice Bust» y, atención, actrices como 
Carmen Electra y Shannon Elizabeth 
han puesto voz y atributos a sus 
respectivos personajes virtuales. 
¡Mamma mía! 15 Pág.86 








Gracias a Nobilis, en Mayo po- 
dremos, al fin, disfrutar de las ex- 
centricidades y el humor de estos 
detectives creados por LucasArts. 
Por 29,95€, podremos comprar la 
primera temporada completa de 
sus aventuras, traducidas y dobla- 
das al castellano. 16. Pág.86 








' ¿COMO 


Espectacular. El nuevo equipo de 
programación ha hecho un mag- 
nífico trabajo y técnicamente su- 
perará todo lo visto hasta ahora. 
El fuego se comportará de forma 
totalmente real y el nivel de detalle 
dejará ver... ¡hasta los nervios en las 
hojas de las plantas! 17 Pág.86 
















> A SA hr - hh A A A A Y | 
nuevo munao ¡05 50 MM SOS jugadores, encarnando 
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amiento: 2008 Mas informacion; Sony Online Entertainment, www.soe 


mI NA — y = 5 
IN ALAS 


d 


Ol 010) de rol on MS Me COMA 01616] accion 


Y PERA 
Mor to 


s no estamos 











Al 


el 



































ina 


PRON | TO 13 N 


NS 


| IE SORCERER 
AOS HAPPENS 

Los más nostálgicos todavía recordamos 
sus dos divertidísimas primeras aventu- 
ras... y el mal sabor que nos dejó aquella 
"triste tercera entrega en 3D". A buen se- 
guro que ésa sensación nos la quitará esta 
cuarta parte que estará lista en marzo y 
nos permitirá controlar a varios persona- 


( SIMON THE 
| CH 


LJ) Ku 





Simon volverá a meterse en 


divertidos y absurdos líos. jes. ¡Qué ganas de jugarlo! ? 22 Pág.86 
y uo )M CLA ANCY'S 
£- RAIN! BOW Ñ SIX VEGAS 2 


El próximo mes den marzo osaldrá finalmen- 
te la sexta entrega de la franquicia «Rain- 
bow Six». La gran novedad que se anuncia 
es el modo campaña para un jugador, que 
nos permitirá pasar a modo cooperativo 
| a 2] dentro de la partida. Como curiosidad, de- 
El modo multijugador contará ciros que casi la totalidad de Las Vegas ha 
con un total de 14 mapas. sido mapeada. ¡¡Brutal!!” 23 Pág.86 





«Y ALAN WAKE 

Microsoft nos va a hacer pasar auténtico 
terror con esta aventura. Se desarrollará 
en un solitario pueblo al que un autor de 
"best sellers" ha huido en busca de paz. 
El desarrollo del juego estará basado en 
un sistema de misiones y contará con 
Prepárate para pasar miedo de momentos de mucha acción en forma de 
verdad, linterna en mano. combates cuerpo a cuerpo. 24 Pág.86 
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A 
HIGHLANDER 
Loch en la Roma de los gladiadores, 
el Japón de los samurais o la moderna 
Nueva York de las bandas es el reto en 
«Highlander», un espectacular juego de 
acción en tercera persona, basado en una 
conocida serie de televisión cuyo desarro- 
llo abarca los últimos 2.000 años de histo- 





Cadaé época tendrá sus 1s estilos de 


lucha. ¡Sólo puede quedar uno! — ria. Saldrá a finales de 2008.) 25 Pág.86 
” GAMES FOR 
O WINDOWS LIVE 


En el pasado CES de Las Vegas, Microsoft 
anunció los próximos juegos que se in- 
corporárán a la plataforma LIVE, que per- 
mite compartir logros y partidas multi- 
plataforma con los usuarios de Xbox 360, 
entre otras cosas. Hay joyas como «Alone 
in the Dark», «LEGO Indiana Jones» o 
«Tomb Raider Underworld». > 26 Pág.86 
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«Conflict Denied Ops» de Eidos, 
también contará con LIVE. 






Sí, Electronic Arts lanzará en verano un juego 
online multijugador basado en la franquicia | 
«Battlefield», pero que tendrá el aspecto vi- 
sual característico de los cómics. No habrá 
cuotas mensuales y se financiará con | 





publicidad insertada dentro del juego. 


TRAIN. 
SIMUL. 


Z RAILROAD 
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Í ¡Viajeros al tren! 


Simulador para PC | La última entrega 
de la serie «Trainz» nos dará la opor- 
tunidad de recorrer dos nuevas líneas 
ferroviarias, que discurren por parajes 
muy dispares. Por un lado tenemos 
que gestionar The Harlem Line, que 
atraviesa el famoso barrio neoyorqui- 
no cargada de trabajadores y, por otro, 
la Tropical Metropolis, con base en una 
isla tropical y encargada de dar servi- 




































También podre- . 

mos controlar cio a un gran número de turistas, 
el tren desde El programa incluye un sencillo 
fuera, como si editor para crear nuestros propios 
se tratara de trazados, lo que hará las delicias de 
una maqueta de los entusiastas del tren. E2 19. Pág.86 
Ibertren. ARNM A o 


OLanzamiento: Ya disponible 
Más inf.: Friendware, Tel, 91 724 28 80 
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CRUSADERS 
THY KINGDOM COME 


Alas Cruzadas 


Juego de Estrategia para PC | 
Irmos de Cruzadas es el plan que nos 
propone Virgin con este prometedor 
juego de estrategia. Podremos optar 
por encarnar a uno de los cinco co- 
mandantes cristianos que tratarán de 
liberar Jerusalén, u optar por liderar a 
las huestes musulmanas con uno de sus 
cinco líderes; cada uno con su estilo de 

dirigir y arengar a las unidades. Algo 
que nos ha impresionado son las 
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A la in de elegi el 
























masivas batallas, que reúnen a más coma q 
d ilar i detallad e encarnaremos en la 

SU AS AnS batalla, debemos 
des en torno a espacios abiertos valoratiódasstus vir 
demásde8km?.'2 20 Págs tudes y defectos. 


OLanzamiento: Febrero de 2008 
Más inf.: Virgin Play, T.: 91 789 35 50 
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BATTLE MARCH 


Con mucha raza 


a para «Warhz immer Mark of 


haos»| El orolíf co universo «Warham- 
mer» recibirá en 2008 el esperadísimo 
[ juego de rol online «Age of Rec- 
X koning». Mientras tanto, los 
fans de ese mundo podrán en- 
¿22  tretenerse con la primera 
Pg expansión para «Mark of 
po i ACUTE Y Chaos». Incluirá dos nue- 
BE ERAS EPS 








vas facciones, la de los Elfos 
7 oscuros y la de los Orcos y los 


Los Orcos, junto ( 
a los Goblins Goblins, y una nueva campaña 
integran a de gs» para un solo jugador, además de 
| unidades inéditas para todas las 
las dos nuevas LS > PANA : 
facionesdela ¿3 E qe W% facciones y más modos de juego on- 
expansión > E line. ¡¡Viene completita!! *4 21 Pág.86 


OLanzamiento: Ya disponible 
Más inf.: THQ, Tel. 91 799 1990 
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Este mes será el 
más IN del año 
para los fans de 
«Los Sims 2» 


Nada menos que 
dos juegos "Sim" 
salen este mes. «Los 
Sims Historias de 
Náufragos» y «Los 
Sims 2 y sus Hob- 
bies», ¡Mucha tela!! 


«Bioshock» ha reci- 
bido 12 nominacio- 
nes a los premios 
AIAS, algo así como 
los Oscars de los vi- 
deojuegos en Esta- 
dos Unidos. Normal, 
es un juegazo, 








Electronic Arts bus- 
ca nuevas maneras 
de explotar el mer- 
cado de los videjue- 
gos. Su última idea 
es genial: lanzar un 
juego online gra- 
tuito como «Battle- 
field-Heroes». 


Por fin se ha produ- 
cido la noticia que 
muchos estábamos 
esperando: «Age of 
Conan», el esperado 
juego de rol online 
masivo, saldrá final- 


mente traducido al 


castellano. ¡¡Menu- 
da alegría!! 


Ll out 


AN 
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Es verdad. «Crysis» 
es una maravilla vi- 
sualmente, pero no 
es menos cierto que 
se necesita un súper 
ordenador para dis- 
frutarlo a tope. 


Sólo es posible jugar 
al modo escaramu- 
za en «Sombras de 
Guerra» si descar- 
gamos un parche 
desde la web del 
juego. Así no se ha- 
cen las cosas. 





Las compañías se 


: “están subiendo al 


carro de fijar sus 
grandes lanzamien- 
tos en 54,95€, cuan- 
do hace unos meses 
se podían comprar 
por menos de 50€. 
¡¡Que no nos llega!! 


No todo podía ser 
perfecto. Proein 
también ha anun- 
ciado que «Age of 
Conan» se retrasa 
hasta el próximo 
mes de mayo. Se lo 
perdonamos si la 
razón es mejorar la 
calidad del juego. 





| 1d volverá a  exhible sus fslbdadas atléticas 
| en un escenario plagado de obstáculos. 


==. TOMB RAIDER UNDERWORLD 


Lara viaja hasta Mexico 


0 


a octava aventura de Lara Croft (si no toma- 
mos en cuenta el "remake" «Tomb Raider Anni- 
| versary») toma forma estos días en los estudios 
de Crystal Dynamics, el mismo 
que nos regaló el aclamado 
«Tomb Raider Legend». 
La joven aventurera 
| volverá a viajar por el 
mundo, aunque por el 


momento sólo ha tras- 
cendido una de las lo- 
calizaciones en las que 
Í se desarrollará esta 
| entrega: México. 
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«Worl d of Warcraft» | Jarte 
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A de objetos. Las lianas no sólo le servirán 


pio récord de jugadores al superar 





El agua impregna lar roca y hace 
que todo sea más resbaladizo. 


En las Ailfimdilados de una ruinas mayas se 
esconde uno de los tesoros que buscamos. 





Si os fijáis con atención en las estupendas 
pantallas, veréis un elemento común: la lluvia. 
Efectivamente, una de las innovaciones más 
destacadas del apartado gráfico será la pre- 
sencia de efectos de lluvia muy conseguidos 
-es espectacular ver cómo el agua im- 
pregna las paredes y el suelo, además 

de chorrear por el cuerpo de Lara, que 

también se manchará con el barro-. 

Así que la veremos más "sucia" de lo 

habitual en un ambiente en el que dar 
saltos y agarrarse a los salientes será es- 

pecialmente peligroso y resbaladizo. 
Sus habilidades no varían demasiado con 
respecto a anteriores capítulos, aunque ahora 
podrá utilizar como armas algunos elemen- 
tos del escenario: tablas, palos u otro tipo 


Lara puede apoyarse ahora en los 
salientes para escalar mejor. 





Un paso atrás y tendremos al 
“gatito” a nuestra merced. 


para atravesar anchos abismos, sino que 
también las utilizará para recoger ob- 
jetos situados fuera de su alcance. 
Por cierto, tras el respiro de «Tomb 
Raider Anniversary», parece que la 
acción vuelve con fuerza a la serie. 
¡Habrá muchos más combates! 2 





Dispondremos de nuevas armas 
con las que defendernos. 
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por primera vez la decena de millones de suscripciones activas, es decir, aquellas que 
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“- Mg] € 01 CONAM» | de la mitad de esos jugadores se conectan desde Asia, mientras que 2,5 millones lo 
S eh de 1ya retrasado hacen desde Estados Unidos y algo menos, 2 millones, desde Europa. ¡¡Felicidades!! 
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NUEVO TWINGO. SORPRENDENTEMENTE NUEVO. 
ARA AE 


DESDE 


7.99 


www.renault.es / 902 333 500 


EXPO NUEVO TWINGO. 


(FAL AR A El Nuevo Twingo incorpora un innovador Audio-Conection Box que te permite reproducir tu música desde un USB, un reproductor MP3 a un iPod, 
hs ¿OZ A directamente a través del equipo de sonido, manejándola desde los controles del volante. Además, el Nuevo Twingo también está disponible con 
manos libres Bluetooth con función de “Espera” para una conducción más segura. 


* PVP recomendado Renault Twingo Access 1.2 60 CV eco? en Península y Baleares. Incluye IVA, transporte e impuesto de matriculación. Aplicable a particulares, autónomos y empresas no flotistas 
que adquieran un máximo de dos vehículos hasta el 31/01/08. Modelo visualizado Renault Twingo GT ¡Music TCE 100 CV. 
Gama Twingo: consumo mixto (1/100 km) desde 4,3 hasta 5,9. Emisión CO» (g/km) desde 113 hasta 140. 















































El Ey 51 Y Ñ yO DE MIR A | 
4 HIS HD3650 ICE 9, 
1 TURBO 51 5 GDDR3 
Las "clase" media de la serie AE de 
ATI/AMD ya está en las tiendas, y a pre- 
cios muy competitivos. Este modelo de 
HIS cuesta 115€, monta una GPU a 790 
MHz y cuenta con 512 MB de RAM GDDR3 
a 1.780 MHz. Es compatible con DirectX 
Esta tarjeta de ATI incluye un 10.1 e integra chip de audio para dar so- 
útil ana pri EE HDMI. porte HDMI completo. % 32 Pág.86 
Y RAINBOW ] JOYS! PICK 
fm VIBRATION FORCE 
Bueno, bonito y barato. A suene a 
tópico, así es el nuevo joystick de Rain- 
bow. Cuesta 19,95€ y monta ocho boto- 
nes y un conmutador HAT, ideal para los 
simuladores de vuelo, Tiene un acabado 
el espectacular y además incorpora vibra- 
Su calidad está a la altura de ción. La lástima es que cuente con tan 
su espectacular diseño. sólo dos ejes de movimiento, Yi 30. Pág.86 
=» PC PORTÁTIL 
y ASUS F8P 
Un portátil potente, compacto y elegante 
para los amantes de los juegos. Es de Asus 
e integra un Intel Core 2 Duo a 2,4 GHz, 
2 GB de RAM DDR2 a 667 MHz, disco du- 
ro de 160 GB, LCD de 14,1 pulgadas con 
o 1.280 x 800 píxeles de resolución y gráfica 
La cubierta de cuero le da un Radeon HD 2400. Cuesta 1.199€ con Win- 
toque de distinción. dows Vista Home Premium. 2 27 Pág.86 
A! Z CINEMA ADVANCED 
SURROUND SOUND SYSTEM 
El nombre ya delata la calidad del sonido 
con que nos va a deleitar este excepcio- 
nal conjunto de altavoces 2.1 desarrolla- 
do por Logitech. Cuenta con una poten- 
cia total de 180 vatios, es compatible con 
SRS TruSurround HD y viene de fábrica 
Un bonito diseño y mucha po- con mando a distancia inalámbrico. Su 





tencia con sus 180 vatios. precio se va a los 299€. 2 29 Pág.86 
E > AOS ¡EFORCE 8800 
J) GTS AMP! EDI MO IN 


l rápida del mundo. De hecho, su GPU co- 
| rre a 648 MHz y la memoria dual trabaja 
a 972 MHz (1.940 MHz efectivos). Utiliza 
la interfaz PCI-Express 2.0 y es compatible 
tanto con DirectX 10 como con Shader 
Posiblemente, la tarjeta más Model 4.0. La mala noticia es de su pre- 
rápida del mundo. cio se dispara hasta los 349€, Y) 31 Pág.86 
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conexiones VGA: ya las más modernas DVI. Su salida animará el mer- 


ATAN ompetencia directa con el estándar de alta defini- 
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Más memoria 
- para graficos 


La ingente cantidad de texturas que 

tienen juegos como «Crysis» impiden 
| muchas veces que alcancen el rendimiento 
Í adecuado por culpa de la escasez de memo- 
| ria de la tarjeta gráfica. Para evitar contra- 
tiempos de este tipo, Asus ha desarrollado la 


ys 








primera tarjeta Geforce 8800GT con 1 giga- 
byte de memoria GDDR3 a 900 MHz (1.800 
| MHz efectivos). Gracias a ella evitaremos los 
| cuellos de botella que se provocan al acceder 
a la RAM del ordenador, incluso con el están- 
dar PCI-Express 2.0 que incorpora. Además, 
viene preparada para soportar el software 
SmartDoctor y GamerOSD desarrollado por 
nVidia. El primero permite realizar "overcloc- 
king" de forma independiente sobrelaGPUy Lanzamiento: Febrero de 2008 
el Shader, mientras que el segundo nos dala Más inf.: ASUS, 902 889 688 . 


Para muchos la tarjeta gráfica con mejor 
relación precio/calidad, ahora con 1GB. | 


posibilidad de realizar esto mismo mientras 
jugamos. Por si fuera poco, es la mitad de si- 
lenciosa que otras de su categoría. El precio 
de esta joya está por confirmar. * 27 Pág.86 








SAPPHIRE HD 3850 AGP 
DirectX 0 Acacia en más puertos 


Los usuarios con placas PCI-Express llevan ya al- 
gún tiempo disfrutando de las nuevas tarjetas 
HD 3000 desarrolladas por ATI/AMD. A partir 
de ahora, también los usuarios con placas 
con puerto AGP 4x/8x tendrán la oportu- 
nidad de conectar a su PC una Radeon HD 
3850. Gran noticia, ya que podrán disfru- 
tar de las bondades del nuevo Shader 
Model 4.0 de DirectX 10 sin necesidad 
de cambiar de placa base. La tarjeta 
monta 512 MB de RAM GDDR a 846 MHz (1,7 
GHz efectivos) y al estar fabricada con tecnolo- 
gía de 55 nanómetros, lleva un fino y silencioso 
refrigerador que ocupa una única ranura de ex- 
pansión. Valdrá unos 150€, 2 28 Pág.86 
La HD 3850 AGP descodifica los formatos Blu-  SLanzamiento: Febrero de 2008 
Ray, HD-DVD y DivX de alta definición. Más inf.: Sapphire Technologies, www.sapphiretech. 






LOGITECH CORDLESS DES so JP MX 5500 REVOLUTION 


El escritorio ideal si existe... o eso parece 


Si unimos el teclado MX 5500 y el ratón MX Re- 
volution, el resultado es el conjunto de escritorio 
MX 5500 Revolution, la última joya de Logitech 
que podremos adquirir por 169,99€, El ra- 
tón dispone de sensor láser, indicador de 
- baterías y dos ruedas de desplazamiento, 
A una principal para el dedo índice y otra 
! secundaría para el pulgar. El teclado, por 
su parte, incorpora una pantalla LCD que 
muestra todo tipo de información, como 
la hora, temperatura, sitios web favori- 
tos, etc. Además, dispone de controles es- 
pecíficos para Windows Vista, como la función 
Flip3D que permite cambiar de a en 
tres dimensiones. Una maravilla. 4 28 Pág.86 
El nuevo escritorio de Logitech es inalámbrico SLanzamiento: Ya disponible 
y funciona a través de Bluetooth. Más inf.: eLooitech, Tel 91375 33 68 
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Para Alydnar Prince of Persia Classic i E 3 Gracias por realizar 
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> Lo Más Latino. 
4 > Fotografía 
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A (2007 Gameloft. Todos los derechos reservados Idea original € « Des Chiffres et des lettres » - Armand Jammot / France 2 Adaptación 
Accede '” espambla realizada por VamosGver Gameloft, ellogo OA Real Football y NitroStreet son marcas registradas de Gameloft en EE.UU : 
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E marca registrada por la Asociación de Clubs de Baloncesto en España y/o otros paises. Publicada por Gameloft bajo licencia de Ubisoft 
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ESTRATEGIA o En la Tierra se dan cita tres razas con el único objetivo de 
aniquilar a su oponente. ¿Quieres tomar parte en esta guerra universal? 


etroglyph, compañía 
Dicsaotaóo: de la sa- 

ga «Star Wars El Imperio 
en Guerra» y especializada en 
títulos de estrategia, regresa al 
futuro y a las naves espaciales. 
En esta ocasión, el escenario de 
guerra será el planeta Tierra. 

La acción se sitúa en el año 
2012 y los invasores son una 
raza alienígena desconocida, 
al menos hasta ese momento, 
los Hierarchy. Nosotros, por su- 
puesto, estamos al mando de 
las fuerzas de élite de los EE.UU. 


ME 


encargadas de proteger al pre- 
sidente en el Capitolio. Cuando 
todo parece perdido y la Huma- 
nidad es consciente de que le 
quedan dos telediarios, aparece 
en escena como si fuera el Sépti- 
mo de Caballería una nueva raza 
de alienígenas que harán frente 
alos Hierarchy y evitarán que se 
hagan con la Tierra, los Novus, 
De esta forma y dentro del 
juego, mientras en la primera 
fase controlamos a las fuerzas 
de los EE.UU., en la siguiente pa- 
saremos a manejar a los extra- 


terrestres salvadores que tanto 
están arriesgando por que el 
hombre no sea una especie en 
peligro de extinción. 


Cada una de las tres campañas 
disponibles nos pondrán al 
frente de un bando. Durante 
la primera controlamos a los 
Novus para defender la Tierra, 
la segunda le toca el turno a 
los Hierarchy para conquistarla 
y, finalmente, en la última -> 


















AN 
A PU 
aa 


1VI23d5 






















762 AD PA ] e ge nia E 
Constuct Tateport ya ea a e ul? h 
Accelerator e , ñ 

pal 


Pe MAA 
ci EA gut 
A ACA pe 















í ne ' 
o (58 a hd a A 






Eras ANA 
El interfaz cumple a la perfección con su funció ada facción tiene su particular héroe, con sus propias Comenzamos ma 


nos permite realizar todas las acciones disponibles de características y habilidades. Por desgracia, siacabancon rante la primera fase e actúa: a modo de tutorial—. 
una forma rápida y, sobre todo, sencilla. él alo largo de la campaña la Tierra caerá aniquilada. Después, controlaremos a los benévolos Novus. 
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5:son nuestros salvadores y aparecerán enesce-  Hierarchy: es la raza conquistadora. Su principal ca- Mas e surgen 1 las rofUnidade: terrestres ys se 
nas cuando el mundo agonice. Son rápidos y baratos. tactenstica son unidades muy fuertes y resistentes. cree que son Atlantes. La tecnología es su mejor arma. 














Sólo existe un recurso, la energía, 
que extraeremos de las ruinas. 


El planeta Ha será el escenario de guerra y 
durante la campaña podemos construir tropas 
y movilizarlas antes de entrar en combate. 


ries, Nada pueden hacer los humanos contra 
MC la descomunal fuerza de los Hierarchy. 


o 


Un menú pete desplegar unidades a zonas o 
controladas por el enemigo. De este modo po- 
demos organizar meo los A 


051 


"El juego pone en liza a tres civilizaciones 
distintas pero muy bien compensadas” 


«) entraremos en contacto con 
los Masari, estirpe que muchos 
creen heredera de los atlantes y 
que impedirá con uñas y dientes 
que nadie ponga un dedo en sus 
sagrados territorios. 

Por supuesto, cada raza tendrá 
sus propias características. Mien- 
tras los Novus son unidades rá- 
pidas que se desplegarán como 
un rayo durante la batalla, los 
Hierarchy son todo lo contrarío: 
lentos, resistentes y muy fuertes, 
La última facción, los Masari, 
tendrán su punto fuerte en los 
conocimientos tecnológicos, con 
unidades especiales que nos ayu- 
darán mucho y que ni son muy 
fuertes ni muy lentas. 

A lo largo de toda la campaña 
contaremos con un único recur- 
so, la energía, común a las tres 
facciones y que podremos reco- 
lectar de los edificios derrum- 
bados de todo el mapa. Precisa- 
mente, esas ruinas serán la base 
sobre la que podremos levantar 
más tarde nuevas estructuras. 

Pero independientemente de 
la raza que controlemos, el desa- 
rrollo se centra en disponer de un 
ejército numeroso para echárselo 
encima al adversario. Por eso, en 
«El Universo en Guerra» es básico 
levantar edificios que nos permi- 
tan crear más y más unidades. 


VETA AE VER A! 


Mirabel an 
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A la hora de la batalla, «El Uni- 
verso en Guerra» es muy tradi- 
cional y deja pocas opciones a 
nuestra inspiración como estra- 
tegas. Á diferencia de otros jue- 
gos donde "más vale maña que 
fuerza", aquí la cantidad es, casi 
siempre, determinante. Y es que 
si contamos con menos tropas 
que el enemigo, o peor prepara- 
das, seremos carne de cañón por 
muy buenos que nos creamos. 


INMI le] 


Las principales armas de este 
«Universo en Guerra» son las 
tradicionales de los juegos de 
estrategia: recolectar, construir y 
guerrear sin descanso. Y cuanto 
más rápido hagamos todo esto, 
más posibilidades de victoria 
tendrá nuestro ejército. 

Bajo estas premisas se esconde 
un espectacular juego que entra 
por los ojos, gracias a su elabora- 
do aspecto gráfico y a unas ani- 
maciones de todas las unidades 
que dejan con la boca abierta. 
Encima, es de agradecer que se 
hayan trabajado cada facción pa- 
ra que parezcan sensiblemente 
distintas unas de otras, compen- 
sando los "pros" y los "contras" 
de cada una. Y si resulta diverti- 
do, pues todavía mejor. 4 
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Cada facción cuenta con su y interfaz personalizado, aunque en lo 
concerniente a accesos directos básicamente son los mismos. 
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La variedad de opciones disponibles y un desarrollo rápido y dinámico son 
A sus puntos más fuertes, además de una historia bien desarrollada y tres 
facciones muy distintas pero perfectamente compensadas. 
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for Windows SEGA 
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SSEGA. SEGA, the SEGA logo and The Club are registered trade marks or trade marks of SEGA Corporation. All rights reserved. “2”, "PLAYSTATION" and “PS3” are trademarks or registered trademarks of Sony Computer Entertainment inc. Microsoft, Xbox, Xbox 360, Xbox Live, and the Xbox, Xbox 360, and Xbox Live logos are 
either registered tradernarks or trademarks of Microsoft Corporation ín the U.S. and/or other couniries. AN rights reserved. Windows and the Windows Vista Start button are trademarks of the Microsoft group of companies, and 'Games for Windows' and the Windows Vista Start button logo are used under license trom Mierosolt, 
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».. SIMULACIÓN e EXPANSIÓN + Volver a la 
, Futina tras las vacaciones puede ser 
estresante. ¡¡Relájate y busca un hobbie!! 


| | entretenimien- sociales de nuestros amiguitos. 

Fo to siempre ha  Elobjetivo es que puedan disfru- 

ñ estado presente tarde una vida plena también en 
en la vida de los Sims. sus momentos de relax. 

MA. Les hemos llevado En «Los Sims 2 y sus Hobbies» 

HA de vacaciones, de — se ha incluido un nuevo barrio 

ES marcha, les hemos llamado Valle Desiderata. Se trata 

regalado mascotas... de un gran complejo con monto- 

pero nunca antes una nes de casas a las que trasladar 

expansión se había a nuestros Sims y una oferta de 

dedicado a mejorar las ocio amplísima —tendrán nada 

habilidades enfocadas menos que diez aficiones dife- 

al ocio y las relaciones rentes a su alcance-, bien => 
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Tenemos hasta diez aficiones diferentes con las que llenar nuestras 
impagables horas de ocio de la mano de nuestros queridos Sims. 
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Los Sims tienen sus propias preferencias de ocio, aunque 
podemos hacerles probar otras aficiones para ampliar sus 
gustos. Su nivel de entusiamo indicará si es de su agrado. 


AY ES 


Polideportivo “Chispas”: canchas de baloncesto, pis- 
cina, campo de fútbol... un paraíso para deportistas. 


A e poesia 


l 


Mejorar las habilidades abre nuevas perspectivas. Por 
ejemplo, a un Sim artista le permitirá valorar si un mu- 
seo es realmente bueno, o no es para tanto. 


” 


Castillo "Chiquitines Cuidados”: con todo lo necesa- 
río para que el enano de la casa se lo pase de rechupete. 


grupo ayudan a socializar, aunque 
debemos procurar que nuestro Sim se lleve bien con su 
compañero de juego... o habrá problemas. 


KA 


Museo "Mayormente Moderno”: una galería de 
arte perfecta para Sims con aptitudes plásticas. 
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Las aficiones comunes crean lazos 
naturaleza es una de las diez disponibles. 





"Las aficiones nos servirán para 
personalizar mucho más a nuestros Sims” 


«=) para practicar en casa o en zo- 
nas comunes. Podrán entregarse 
a los placeres de la cocina, el arte, 
la naturaleza, el baile o el de- 
porte. Además, según vayamos 
dominando todos estos pasa- 
tiempos, conseguiremos nuevas 
aspiraciones que nos reportarán 
suculentos premios. 

La cosa no será fácil, ni mucho 
menos, pues habrá que trabajar 
duro en las aficiones y dedicarle 
mucho tiempo para ser un ex- 
perto. Pero la verdad es que el 
esfuerzo a la larga compensa; ad- 
quirir estas habilidades les servi- 
rá para competir en concursos, e 
incluso vender obras de arte con 
las que ganar un dinerito extra. 

En las zonas de ocio repartidas 
por Valle Desiderata encontrare- 
mos lugares perfectos para prac- 
ticar los diversos hobbies. Por 
ejemplo, la zona deportiva Chis- 
pas se convertirá en la segunda 
casa de los Sims más deportistas, 
mientras que el castillo Chiquiti- 
nes Cuidados, con sus juguetes 
y columpios, volverá locos a los 
niños. Lo mejor de todo es que 
estos espacios de ocio son gra- 
tuitos, aunque tendremos que 
desplazarnos hasta allíen taxi. 

Algo que no deberíamos olvi- 
dar es que las necesidades bási- 
cas de los Sims siguen siendo las 


os 





mismas y hay que atenderlas. La 


higiene personal, el necesario 


tiempo de descanso y el cuidado 
de sus aspiraciones siguen sien- 
do fundamentales. 


- VALORACIÓN 


Electronic Arts vuelve a dar en la 
diana con el lanzamiento de esta 
última expansión —la séptima-, 
sin duda una de las más origina- 
les y atractivas de la saga. 
Estamos ante el mayor alu- 
vión de novedades enfocadas a 
moldear la persorialidad de los 
Sims. Las aficiones nos ayudarán 
a definir mucho mejor los rasgos 
de su identidad, haciendo de 
ellos seres cada vez más únicos e 
irrepetibles. Efectivamente, «Los 
Sims 2 y sus Hobbies» está más 
enfocado a la personalización de 
cada Sim que a aportar nuevos 
objetos o lugares, algo que no 
veíamos desde «Universitarios». 
Esto incrementa la variedad de 
actividades a realizar y refuerza 
el trato social, pues muchas de 
las aficiones podremos compar- 
tirlas con, al menos, otro Sim. 
Además, la presencia de un 
barrio con nuevos personajes y 
lugares completa un desarrollo 
divertidísimo. En resumen, una 
expansión esencial. lA 


A o 


Las zonas de ocio están llenas de posibilidades para que nuestro Sim 
no se aburra. Un partido de baloncesto puede redondear un buen día. 
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AN alo 1 
Un nuevo barrio lleno de posibilidades para que los Sims disfruten de sus 
momentos de ocio y desarrollen un buen montón de aficiones, es lo que nos 
tiene reservado esta última expansión. ¡Diversión para nuestros amigos!! 
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Arkanar sy personajes conlosque El tutorial en la Escuela de Inteligencia nos muestra los 
interactuar para conseguir misiones y encargos. conceptos básicos del juego de forma amena y sencilla. 
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Interesant n: en cada rincón de Ar- Divertidos combates: aunque podremos ejecutar Objetos a mansalva: no haremos otra cosa que co- 
kanar encontraremos libros y escritos con detallada habilidades durante una pelea, principalmente lu-  leccionarlos en nuestro inmenso inventario. La mayo- 
información sobre la historia del planeta. charemos pulsando con el ratón sobre el enemigo. ría no sirven pero otros son de un gran valor. 
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NACE LA TECNOLOGÍA MÁGICA CON ESTE FENOMENAL JUEGO DE ROL 





h Los desplaramicatos de pee distancia los hare: 
mos a través de los puertos que hay distribuidos 
' porlas distintas ciudades del juego. 


E Aunque: no existen grupos e ropldimente dichos; ar en ocasiones ten- 
i dremos que combatir codo con codo junto a otros personajes. Eso 
Así, controlados por el ordenador y no por otros jugadores. 









, Podremos apropiarnos de una montura siempre 
Y que queramos, pero sólo las de "medio pelo", por- 
que las más rápidas habrá que comprarlas. 















lardto be a God 





ROL + Imagina que en la Edad Media aparece 
un tipo con una pistola láser. Bastará con 
que dispare para que le consideren Dios. 


n 1964 los hermanos 
Strugatsky publicaron 
una novela que se con- 
vertiría en un clásico de la ciencia 
ficción en la extinta Unión So- 
viética y les encumbraría como 
escritores de éxito. «Hard to be 
a God» narra la historia de dos 
planetas hermanados, la Tierra y 
Arkanar, cuyos destinos fueron 
de la mano hasta que estalló la 
guerra entre ellos. Finalizada la 
contienda, las dos civilizaciones 
tomaron caminos antagónicos; la 
Tierra eligió la senda del progre- 
so y la ciencia, mientras Arkanar 
quedó sumido en la barbarie y el 
atraso de la Edad Media. 

Nuestro papel en «Hard to be 
a God» es el de un espía enviado 
desde la Tierra al planeta Arka- 
nar con la misión de descubrir la 
causas de su involución. A fin de 
no levantar sospechas, debemos 
infiltrarnos en la Escuela de Inte- 
ligencia del Imperio, una especie 
de tutorial donde nos formare- 
mos y recabaremos interesante 
información que nos será muy 
útil en el transcurso de la misión. 

El desarrollo es el típico del gé- 
nero del rol; nuestro personaje 
ha de ir ganando experiencia y 
subiendo de nivel para apren- 
der nuevas habilidades, además 
de mejorar su equipo conforme 
complete misiones, recoja boti- 
nes o gane dinero. 

A nuestra disposición tenemos 
un diario de misiones, que cuen- 
ta con dos páginas: en la primera 
aparecen aquellas que tienen 
que ver con la historia principal; 
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mientras que la segunda muestra 
las tareas que los distintos perso- 
najes nos van encomendando a 
lo largo del juego. 

La magia, uno de los ingredien- 
tes habituales del rol, no podía 
dejar de estar presente pero, esta 
vez, de una manera un tanto pe- 
culiar. Alos ojos de los ignorantes 
habitantes de Arkanar, las armas 
futuristas que portamos parece- 
rán objetos mágicos cuyos ex- 
traordinarios poderes nos elevan 
a la categoría de un Dios al que 
hay que temer. Y mucho. 
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«Hard to be a God» no se basa 
en ninguna licencia de enorme 
éxito a nivel mundial, ni viene 
precedido de una gran campaña 
de marketing. Sin embargo, lo 
que podría ser un hándicap en 
este caso ha obrado en su favor. 
Efectivamente, ha multiplicado 
el factor sorpresa que supone 
encontrarse ante un gran juego... 
sin haber susictado grandes ex- 
pectativas de antemano. 

Para empezar, cuenta con una 
historia interesante y, sobre todo, 
muy bien contada. Un interfaz 
realmente cómodo, combates 
equilibrados de dificultad pro- 
gresiva y un entorno gráfico 
espectacular que no necesita de 
un gran PC. Además, las voces es- 
tarán en inglés pero contará con 
textos en castellano, 

Al final va a resultar que hacer- 
se pasar por Dios, más que duro, 
va a ser prometedor. “2 
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El protagonista puede mutar durante el juego y apren- Las calles está muy concurridas por lo que será normal que 
der nuevas formas de enfrentarse al ejército. se formen tumultos de viandantes a nuestro paso. 


! 


Nacido al amparo de un experimento genético, El Prototipo conseguirá nuevos poderes cuando Por muchos enemigos que aparezcan, Alex podrá 
todas las cualidades físicas de Alex Mercer son infini-  derrote a todos sus enemigos. De ellos podrá recoger enfrentarse a todos ellos aplicando una mezcla de 
tamente superiores a las de cualquier otro humano.  susrecuerdos, habilidades o apariencia física. fuerza, rapidez, resistencia y agilidad. 
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DESCUBRE LA CONSPIRACIÓN QUE AMENAZA AL MUNDO 
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Experimentos mutantes saldrán a la calle para librar su 
batalla contra el ejército americano. Mucho cuidado con el 
poder de algunos de estos magníficos especímenes. 






Con el Prototipo podremos correr mucho más rápido y destrozar 


cualquier objeto que se cruce en su camino por culpa de una fuerza 
descomunal. Y todo gracias al poder de la mutación genética. 


El ejército no ahorrará esfuerzos para conseguir dar caza a Alex 
Mercer. Utilizarán un arsenal repleto de helicópteros, blindados y 
misiles en medio de las atestadas calles de Nueva York. 











ACCIONoSi Darwin levantara la cabeza 
comprendería que su Teoría de la Evolución 
aún sigue vigente... con la ayuda de la ciencia. 


a vida de Alex Mercer 
no debía ser muy apa- 
sionante. Prueba de ello 
es que entró a formar parte de 
un programa de experimentos 
científicos destinados a crear una 
especie de hombre 2.0, 

El Prototipo, nombre con el 
que se le conoció a partir de ese 
momento, era una revisión del 
ser humano que mejoraba mu- 
chos de sus aspectos esenciales. 
Para empezar podía correr más 
rápido o golpear con una fuerza 
descomunal, sin olvidarnos de 
las mutaciones genéticas que le 
permiten llevar a cabo a partir 
del ADN de otro ser vivo. 

El Prototipo, que por alguna 
razón había salido escaldado de 
los experimentos, quiere buscar 
por Nueva York las razones de su 
existencia y el oscuro complot 
que parece urdirse para crear un 
ejército de hombres mejorados. 

El juego es un catálogo del lu- 
chas sin descanso donde Alex, 
alias el Prototipo, escapa del 
acoso de los militares y de otros 
enemigos que se van dando ci- 
ta alrededor de la Gran Manza- 
na. Con una facilidad pasmosa, 
nuestro héroe podrá enfrentarse 
a decenas de enemigos aplican- 
do algunas de sus "mejoras", gol- 
pear salvajemente a los soldados 
o saltar sobre helicópteros y ca- 
rros de combate para destrozar- 
los con sus propias manos. 

Pero el aspecto más importante 
de la existencia de Alex reside en 
su capacidad para seguir mutan- 
do a partir de la información ge- 
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nética que recibe de sus víctimas. 
Uno de los aspectos más contro- 
vertidos del juego es la forma en 
que llevamos a cabo esas "ejecu- 
ciones”. Sin ahorrar violencia, el 
Prototipo dará el matarile al ene- 
migo de maneras muy distintas 
y, Casi siempre, con una crudeza 
que puede herir la sensibilidad 
de algunos jugadores. 





- VALORACIÓN 
«Prototype» es un juego de ac- 
ción sin mucha ciencia, donde 
sólo sirve correr, subirse por las 
paredes de los edificios y limpiar 
la zona de soldados mientras 
pulsamos compulsivamente el 
botón de ataque. Para conseguir 
los objetivos, tendremos que 
mejorar a nuestro protagonista 
haciéndonos con los cuerpos de 
algunas víctimas que esconden 
mejores armas o técnicas de de- 
fensa y camuflaje. 

Por lo que hemos podido jugar, 
ése es su principal atractivo ya 
que Alex va cambiando y adap- 
tándose a cada nueva circunstan- 
cia del juego para enfrentarse a 
enemigos cada vez más peligro- 
sos. Desde luego, lo que también 
llama la atención es el dinamis- 
mo de su desarrollo ya que no 
pararemos ni un segundo. Y es 
que entre los enemigos que no 
dejan de llegar y los "combos" 
que les asestamos a los pobres, 
tenemos tarea para rato. 

Luego, si descubrís qué es lo 
que pasa con la conspiración 
mundial, mejor que mejor. E 


Título que basa todo su éxito en las cualidades de un personaje demasiado 
oscuro y muy brusco en las formas que confía todo su éxito en no parar de 
luchar, desmembrar y escapar del ejército americano. ¡¡Muy violento! 
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A pesar de ser una consola joven, Xbox 
360 ya ha generado un buen puñado de 
mitos. Y uno de los más grandes se 
llama Gears of War. Aclamado como 
uno de los juegos de acción más 
espectaculares y emocionantes jamás 
creados, este título trajo aire fresco al 
género con un nuevo sistema de 
control que permite 
realizar acciones 
como parapetarse 
o saltar obstácu- 
los con más 
agilidad y 
dinamismo. 
Y ahora, el 
sueño de 
muchos se 
hace realidad 
cuando Gears 
of War llega a 
PC. Converti- 
dos en un 
marine 


Compañía: Microsoft / Fecha de lanzamiento: Ya a la venta / Precio: 44,99 € 


' Lao AN La humanidad se enfrenta a su hora decisiva. En la batalla final 
O contra la horda alienígena Locust, sólo una raza sobrevivirá. Tie- 
nes que darlo todo por tu planeta. Gears of Warllega a PC. 





espacial, dirigimos a nuestra unidad 
hasta el corazón de la horda Locust con 
un objetivo muy simple: destruirla. Pero 
el camino no va ser fácil. Tendremos 
que demostrar nuestra habilidad 
manejando armas futuristas; nuestra 
inteligencia tomando decisiones 
estratégicas al atacar al enemigo; y 
nuestro valor para enfrentarnos a 
monstruos terribles en el interior de 
sus oscuras guaridas. Todo en una 
magnífica campaña para un jugador 
que viene acompañada de un modo 
multijugador no menos aclamado: en 
Xbox Live Gears of War se convirtió 
instantáneamente en el título más 
jugado, gracias a sus partidas llenas de 
acción y estrategia. 


En consola, Gears of War es una 
leyenda. Sus más de 50 premios a 
Mejor Juego del Año y sus más de 5 
millones de copias vendidas lo 
respaldan. Ahora, los marines del futuro 
también se hacen historia en tu PC. 




























Cía.: Microsoft / Fecha de lanzamiento: 1 de febrero 
Precio: 64,99 € 


Un mundo de fantasía medieval, cientos de enemigos y un 
guerrero al que puedes mejorar tras cada batalla. Llega la 
última entrega de la saga de acción y rol Kingdom Under Fire, 
en la que luchamos contra ejércitos masivos usando armas y 
hechizos. Elige entre 6 héroes con distintos poderes, mejóralos 
a tu gusto y, tras 
aniquilar a los 
ejércitos del modo 
historia, prueba tu 
fuerza en combates 
Online... o en el 
alucinante modo 
cooperativo para 4 
jugadores. 
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Cía.: Microsoft / Fecha de lanzamiento: 29 de febrero 
Precio: 64,99 € 


Tras el éxito de Blue Dragon, el genial creador Hinoboru 
Sakaguchi presenta su nueva aventura de rol, Lost Odyssey. En 
un mundo de fantasía medieval, Kaim es un inmortal de 1.000 
años de edad al que el tiempo ha arrebatado todos sus seres 
queridos. Ahora emprenderá un viaje lleno de peligros para 
descubrir su destino. Lost Odyssey ofrece gráficos de alta 
calidad, combates 
profundos e 
impresionantes 
escenas cinemáti- 
cas. Pero, sobre 
todo, nos trae toda 
la emoción y 
sensibilidad del 
mejor rol japonés. 








Cía.: Tecmo 
Fecha de lanzamiento: Próximamente 8 








Ninja Gaiden para la Xbox original fue el mejor 
“beat'em up” de la pasada generación de consolas. 
Ahora, su segunda parte llega a Xbox 360 ofreciéndonos 
mucho más que gráficos de nueva generación. Aunque 
parezca imposible, el ninja Ryu Hayabusa se medirá a 
humanos y demonios en combates aún más rápidos y 
salvajes que los de la primera entrega. Á su favor 
tendrá nuevo repertorio de armas y movimien- 
tos con los que aspira a seguir siendo el mejor 
luchador del mundo de los videojuegos. 
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Fecha de lanzamiento: 15 de febrero / Precio: 99,99 € 






Xbox 360 pone el realismo gráfico. Sus juegos 
de coches, la más variada gama de vehículos y 
competiciones. Y ahora, con su nuevo Volante 
Inalámbrico sientes la conducción en la piel. 


Project Gotham 4, Forza Motosport 2, Need for Speed 
Prostreet... Los fanáticos de la velocidad saben que Xbox 
360 tiene los mejores juegos de coches. Y, por Lo tanto, 
merece el mejor volante para disfrutarlos con total 
realismo. El volante de carreras inalámbrico para 
Xbox 360 está inspirado en las cabinas de coches 
profesionales. Y al tocarlo parece que conduces un 
coche real: sus motores de retroalimentación 
ofrecen una resistencia hiperrealista, la vibración 
se coordina a la perfección con los movimientos del 
coche y, gracias a sus 270 grados de rotación, controla- 
mos la dirección del vehículo con una precisión 
milimétrica. Y además, viene con una demo de Forza 
Motosport 2 incluida. Un periférico realmente 
imprescindible para disfrutar al 100% de los 
mejores juegos de coches, y además a un precio 
que no tiene competencia: sólo 99 euros. Y ahora, 
llévatelo con PGR4 por sólo 20 euros más ¿Listo 
para convertirte al fin en piloto profesional? 






















Joticias ADOX 300 


Felicidades. Si tienes una Xbox 360 perteneces a 
la comunidad de videojugadores más grande del 
planeta. En Xbox LIVE 10 millones de usuarios 
nos descargamos vídeos, juegos, música, 
demos... Y, dentro de poco, hasta nos bajaremos 
películas. Pero, sobre todo, somos una comuni- 
dad de amigos que jugamos juntos. Cooperamos 
o competimos, charlamos, nos comunicamos por 


¡Más información en http: //www.xbox.com/es-ES/live/ o http://www.xbox.com/es-ES/newsletter/, oO 


Con C—HALO.3,tú ere 


El fenómeno Halo 3 sigue imparable. El juego de 
acción futurista ha vendido 8 millones de 

copias en apenas unos meses, y millones de 
jugadores compiten diariamente en sus partidas 
Online. Para celebrarlo, Microsoft organiza dos 
concursos: mándanos un vídeo con toda la 
verdad sobre Halo 3 y gana un viaje de un mes 
a una escuela de cine en Los Ángeles. ¿El Jefe 
Maestro se declara a Cortana? ¿Los Spartans 
celebran una reunión de excompañeros del 


videoconferencia o por Messen- 
ger... Y nuestras fichas, en las 
que se resumen los logros de 
cada jugador, muestran 
nuestros éxitos con orgullo. 24 
horas al día, los 7 días de la 
semana, en Xbox LIVE siempre tienes 
amigos dispuestos a jugar contigo. 








colegio? Todo vale, remixar vídeos, 
doblarlos, usar Legos, plastilina... ¡Lo que 
sea! El más original aprenderá a hacer 
cine con los grandes de Hollywood. Más 
información en http://www.xbox.com/, 
También puedes subir tus mejores 
videos “ingame” de Halo 3 a www. 
halo3alistate.com y demostrar tu 
habilidad en el juego. El más votado 
conseguirá una Xbox 360 con 5 juegos. 














La tabla de Test es el escaparate donde se exponen todas las 
pruebas que, previamente, hemos realizado en el Laboratorio. 
Un largo camino que ahora te describimos minuciosamente... 





COMPUTER HOY JUEGOS es la 
única revista del mercado que 
prueba todos los juegos de PC 
en 24 ordenadores distintos, 
sobre los que se realizan poste- 
riormente 48 pruebas de rendi- 
miento de vídeo. 

La configuración del labora- 
torio no se ha realizado al azar, 
ya que es un fiel reflejo de los 
tipos de procesadores y tarjetas 
gráficas y de sonido que aún 
se encuentran operativos en 
los hogares españoles. De ahí 
que sea tan importante valorar 
en su conjunto cuál es el grado 
de compatibilidad de un juego 
cuando se expone a la vara de 
medir de nuestros ordenadores. 

Nuestros resultados no inten- 
tan ser verdades universales, ya 
que dos ordenadores idénticos 
pueden ofrecer resultados dis- 
tintos por razones de optimiza- 
ción, driver mal instalados o apli- 
caciones, periféricos y sistemas 
operativos defectuosos. 

Nuestros resultados son fia- 
bles desde el momento en que 
nuestros PC no se dedican a 
otro cometido que el juego, no 
están conectados a Internet y, 
por lo tanto, expuestos a virus, 
los driver están actualizados a 
las últimas versiones y los discos 
duros son sometidos, mensual- 
mente, a procesos de limpieza y 
defragmentación que mejoran 
notablemente los resultados de 
muchos de los lanzamientos. 


¿Funciona en mi PC? 

Si queréis conocer realmente el 
grado de compatibilidad de un 
juego con vuetro PC, o tarjeta 
gráfica, podéis acudir a la página 
72 para evaluar el rendimiento 
obtenido en el laboratorio del 
ordenador más parecido al vues- 
tro. Siempre por aproximación, y 
teniendo en cuenta las condicio- 
nes de uso antes descritas. 
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SIMULACIÓN + Diseña la ciudad de tus 
sueños sín ponerte límites y consigue 
que funcione a la perfección. 


¡NEpat, poke delos Interfaz, . que pu lfican Y > 
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Los ganadores en Calidad y Precio Calidad 
aparecen destacados con dos identificaciones 
distintas para que os quede claro, de un vistazo, 
cuáles son los vencedores en cada número. 





ill ilvrio ht, salede de los 
Sims, ya ofreció mues- 
tras de su genialidad 
en el primer capítulo de esta sa- 
ga, que data de 1989, La idea era 











El argumento y los objetivos se 
describen en las primeras líneas del 
artículo, destacando los precedentes 
y nombres de los protagonistas. 


LasagasSimcityose supera así 
lencia entérminos de reco y Breil. 
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SimCity Societies 


vesreouion: Electrosit Arts 


Los iconos PEGI le la el 

recomendada 6) y si su contenido es 
violento €), discriminatorio €), con len- 
guaje soezQ), 
se enseña el uso de drogas €), si causa 
miedo €) o si fomenta el juego E). 
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en el primer capítulo de esta sa- 
ga, que data de 1989, La idea era 
retemos a diseñar y satsfacer fas 
necesidades de una dudas, 
Aunque nuesto uerdo Will no 
ieagarada que vercon este «Sin 
Cy Sacieriasa, la cosa siguemás o 
menesíguat Y como buenos alcal- 
des debersos diseñar Guda barrío 
para que sea atractivo ados nuevos 
pablodares y, POCO a poco y con 
el sudor de sus frentes, convert 
nuestra modesta ciudad »n una 
mesrópobisde fama plenetaría, 





EOMO SEIEGAO. 


La sencillez de que hace gala el 
sistema de juego de «SimCity 
Societies: se debe al conjunto de 
herramientas incorporadas en el 


que ocuparnos en nuestra lubor 
como “akaldes arcidentales”. 


La gran novedad de esta última —] 


entrega es da posibilixtad de dotar 
4 nuestr metrópolis de una apa: 


siencia y personaliciad propías'a Y 
través dedos edificios, Serón las 1 


construcciones Jas que definan 
su cárácter espiritual industrial, 
financiero o deservicios. Aunque 
ia.ideal, y el seto más dificl, será 
tevantar diferentes barrios que 
eeflejen ceda uno de estos estilos 
y logras, así una ciudad de con- 
teestes que cubra necesidades 
dispares, armónicamente, 

5 OT eS 4 4 qe 
infraestructuras es esenciol y será 
el suministro energético aquella 
dela que nos ocuparemos en pr- 
mertugar. En función del tipo de 


SUSE JUEGA: DISE ENÑANDO LA CIUDAD PERFECTA 


1 Al pulsar sobte n editó aparecerá lego, 
donde Figuransus caracteristicas fundamentales, 
































13.0 práctica, teniendo en cuenta 
za esta decisión infíuira en al 


industrial necesitará más di 
teciniento, lo que nos levarí a 
devantar una contal elóctrica de 
casbón contaminante, mientras 


Yan el casos enta dudad y graves pérdidas. 


A yuérenerglo es el pa p E 
Sd prásticaserá construir centrales nudeares. 


e 


ciudad y sus necesidades opiare- 
mos por la aflemativa más hara- 


e, a] 


Zi Secos ear: rtls quero 
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Las páginas correspondientes a la sección de Test 
son la base sobre la que se asienta el concepto re- 
volucionario que representa COMPUTER HOY JUE- 
GOS ya que, en todo momento, se presenta la in- 
formación de un modo sencillo y práctico, con la | 
clara intención de ofrecer respuestas inmediatas a | 
cualquier duda que os pueda surgir sobre su argu- 


EEE IO 


debemos ocuparnos de crear 
puestos de trabajo, Hay mul- 
El tipo de construcción está eo — titud de edificios paca este fin, 
función del aloe ciudad. 5 es de 





que un pargue eólica na emite 


las nocivas ni CO* VALOMACIÓN 
sustancias nocivas ai COX, ¿IILORACION 





rie A E a 
peleaba duo ipatedail En la parte inferior está el interfaz de jueg 
y de creación para disiritas de 
nuestro papel de alcaldes, EHf> 
míte poca menos que lo pondrá 
nuestra imuginación, ya que po- 
demos descargamos un montón 
Je edificios y setos desde la web 
oficial del juego. Además, se han 
incorporado los Sims, que nos 
irán chivando tas cosas que me- 3 
tos les gustan de nuestra ciudad. 
El desarrollo es rápido e inte- 
resante y las opciones de per- 
sonalización propician partidas $ 
muy diferentes. Desde luego, es 
vn apasionante y divertido reto 
lograr el equilibrio perfecto al 
engranas todas fas piezas de la 
Cludad: sostenibilidad energética, 
trabajo, población y servicios. Sin 
duda, el mejor de lasaga. 5 


una barraca de ta hajadores, que tado perciba 
proporciana abundante mana de — sis parar y crecer con lógica para 
obra en muy poco espacio. Una acercamos atideal de dudad que 
vez que tengamos habitantes — tenemos en fa cabeza, 
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Eine Botón droit 
Bon rc 


un ee Central: 
Zoom 

Tiado; q 

ch Destrulr edificio Do ciu latas hard 
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694, que nos pone al pe 
todas las herramientas de construcción de forma cómoda y sencilla, 


helo id, ge: 
qimosta cámara a cualquier pt ma se cueca dentro, 
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mento, desarrollo o estilo de juego. 


La forma de jugar se explica 
de una forma sencilla a través 
de una serie de pantallas nu- 
meradas en las que se detallan 
algunos aspectos importantes 
que siempre tienen que ver con 
el momento de jugar, obviando 
menús o configuraciones. En 
este apartado podréis encontrar 
la forma de eliminar a algún 
enemigo, los marcadores e in- 
dicadores de pantalla o la forma 
de alcanzar un cometido concre- 
to que se repite más veces. 









da £ Botón Izquierdo: : 
USelección - 

a Botón Derecho: 

Acción 





Los controles básicos hacen 
referencia siempre a los controles 
que recomendamos desde la 
redacción por tipo de juego. 


AAA 






AENA 


(E ¿sunciona es en mi La Pág 7) 


ETT 





Estos elementos son la forma de saber 
si existen otras reseñas en la revista del 
juego que protagoniza el artículo. De un 
vistazo podréis saber si existen trucos o 
guías, enlaces de internet y si funciona o 
no correctamente en vuestro PC. 








Mm | e a | Además de 

| ! C Ó IM O 5 EJ U JE EG :G A VERS M COMENTADA Ad 

p pa 1 - ¿ | RESULTADOS DELTES los datos de 

|| La sencillez de que hace gala el | | SimCity Societies distribuidor, 

Fdo a z : AE, | misraiauinor: Electronic Árts dad | bl 

| sistema de juego de «SimCity YE | TEL. INFORMACIÓN: 91 492 69 00 edad, etc. la tabla 

ij aja E FAX DE INFORMACIÓN: 91 492 61 17 / 0 

| | Societies» se debe al conjunto de PRODUCTOR: EA Games está acompañada 

4 ' DESARROLLADOR: Tilted Mil Entertainment 

|] herramientas incorporadas en el 2) 9TRAS VERSIONES: No ACTUALIZACIÓN DispomiL en: pág.86 | POFUN CONCFeto 

| ss e ale comentario que 
La forma de jugar y el modo de resume su calidad, | 
conseguir los distintos objetivos o algún aspecto 
son el eje fundamental de este importante como 
apartado del texto principal. la diversión. 








Si queréis conocer la forma de obtener la nota, só- 
lo tenéis que aplicar una sencilla fórmula que con- 
siste en multiplicar el resultado de cualquier pará- 
metro y multiplicarlo por su porcentaje. Es decir, 
la Tecnología, que afecta en un 3% al total de la 
nota ha obtenido un 10,00. El resultado se suma a 
los demás parciales, que finalmente se dividen por 
el 13% . De ahí el 7,54 en gráficos obtenido. Esa 
operación se realiza con todos los parciales. 


CALIDAD DEL JUEGO 


O Este apartado, que supone un 58% de la nota 
final, se muestra a través de tres parciales (Gráficos, 
Sonido y Jugabilidad) que os pueden servir de fieles 
indicadores sobre su verdadera calidad. 


SERVICIOS DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
6) Creemos que la responsabilidad de las distribui- 
doras no termina con la puesta a la venta del juego. 


Por eso, os informamos de sus direcciones de Internet 
O Pág. 86 y fax de asistencia a los que podéis acudir. 


INSTALACIÓN 


O) Este apartado está concebido para definir el gra- 


do de dificultad de la instalación de cualquier juego 
de PC, diferenciando si el proceso se realiza con muy 
pocos pasos o con muchos. 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 
O Tan importante como el propio juego no hay nada 
salvo un buen manual. Por eso, en el Test podréis en- 
contrar todos los requisitos que consideramos esencia- 
les para calificar un manual de muy completo o no. Los 
datos que valoramos son: Licencia de uso (A), Solución 
de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de re- 
ferencia de los controles (D), Trucos y pistas (E), Guía 
rápida para empezar a jugar(F), Descripción del juego 
(G), Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono 
de asistencia técnica (Il) y Ayuda en internet (J). 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD 
DE SONIDO 

O Para las pruebas de compatibilidad de sonido se 
realizan 24 pruebas sobre 13 tarjetas de sonido distintas. 
Estos son todos los modelos: Terratec Sound System DMX 
Fire 1024, Terratec Sound System 5121, Guillemot Maxi 
Sound Muse, Terratec Sound System DMX, Terratec EWX 
24/96, Terratec Aureon 5.1 Fun, Creative Sound Blaster Au- 
digy Player, Terratec Aureon 5.1 Sky, Creative Sound Blas- 
ter Live! 5.1, Creative Sound Blaster Live! 5,1 Bulk, Creative 
Sound Blaster Audigy 2 y dispositivos analógicos integra- 
dos en placa AC97 y SoundMax. 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO 
(6) Enmarcada en la filosofía de aportar datos contras- 
tados, podéis ver el grado de compatibilidad con vuestro 
PC en la sección ¿Funciona en tu PC? Pág. 72. 


POSIBILIDAD DE CONFIGURACION 
WD Se valora si el juego dispone de menús en caste- 
llano, ajustes de resolución/profundidad de color pa- 
ra la pantalla, subir o bajar el volumen de la música y 
sonido, o aumento y disminución de la dificultad. 


a 


OTROS DATOS 
ED Aquí se valoran aspectos que en ocasiones se 
olvidan. Número de fases, jugadores, periféricos que 
permite o el idioma son algunos datos “vitales” para 
conocer el grado de extensión y posibilidades. 
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SimCity Societies 
pistriguivor: Electronic Arts 
TEL. INFORMACIÓN: 91 492 60 00 
FAX DE INFORMACIÓN: 91 492 61 17 
PRODUCTOR: EA Games 
DESARROLLADOR: Tilted Mill Entertainment 


























ios ADECUADO PARA 


gar La saga «SimCity» se recicla 
—, sonalizar nuestra urbe. ¿Qu 
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' OPINIÓN DEL REDACTOR) 
UGrálicos co O 
Nivel de detalle de los personajes... | 3% | Bastantecuidados 


1 Nivel de detalle de los escenarios / entornos. stante cuidados 


¡ Animación / Movimientos de los personajes. 


| Efectos especiales 
Tecnología 



























EA 
Mee OS Ue SONdO aa 
Paso 

Dia Voces 

Jucabilidad O 


Periodo de aprendizaje básico 

| para comprender el juego 

| Vida del juego 

(e e o 
Variedad de situaciones _. 


Comportamiento de los adversarios 
¡(Inteligencia Artificial) 


'Textos- Subtitulos caca AE De 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 
( E) — SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
| | Teléfono de asistencia técnica. 
| Ayuda en internet 
(E) —- INSTALACIÓN 
¡ Dificultad dela primera instalación (comprobado). 
¡ ¿Indica espacio necesario en disco? 
Ea a 


¿Indica o libre existente 
Ml disco? (comprobado) 















| No (4.428,8 Megabytes) y 















Desinstalación O 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 
1 | o de SS de instalación 6 | Castellano opcional 8,00 
E) — MANUAL DEINSTRUCCIONES 9,00. 


Eo RODEA A 
unciona con las 24 tarjetas | 10,00. 


O— PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DESONIDO F 
Más información en Pág. 72 8,35 


()—- PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO 
E». POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 

] | Menús de configuración en castellano 
¡ Ajustes de resolución-profundidad de color 
Ajustes de música / efectos de sonido |. 
Ajustes de dificultad 

- OTROS DATOS 

| Variedad de elementos del juego 
| (comprobado) 

| Opciones de guardar partida (comprobado). 


| Dispositivos de control compatibles 


| Hioma (comprobado) 
| Número máximo de jugadores (en el mismo 


















O | 
de | Más de 500 edificios y un editor 
para Crear nuevos 
En cualquier momento | 

Tedado,Teclado-Ratón | 6 


0 (Red Local/Internet) 








| ordenador/en red, datos del fabricante) 
Q— NOTA MEDIA 

(o) —. Corrección positiva 
ú A 
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í 
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RESULTADO 
DEL TEST 


Lo]  PRECIO/CALIDAD 


Precio (recomendado por el distribuidor) 








| a, 
LI E 


Suficiente 


49,95€ 


| Cálculo de la nota precio/calidad | 4995/845=591=Sufiiente 


* (WWW.es.ea.com) 





NOTAS PARCIALES. 
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ES 10 o rt MOSH 110 1010 OJO 1010 que 
MaYe alar laia ancidarar 1000 “Einalac” 
no se DUegdaen Cons Te UYo FINales 


NOTA MEDIA 
(E) Este número se obtiene de hacer la media de todas 
las notas obtenidas en los distintos apartados que se va- 
loran, y que hemos descrito anteriormente. 


CORRECCIÓN 
POSITIVA/NEGATIVA 
(D Si existe algún detalle, bueno o malo, que merezca 
ser reseñado y valorado, este es su sitio, Y es que de- 
béis tener en cuenta que nunca se tratará de supuestos 
arbitrarios, sino de apartados cuantificables, demos- 
trables, que merezcan ser destacados y que no tengan 
cabida en otro lugar de la tabla. 


RESULTADO DEL TEST 


(U) La nota final es el resultado de aplicar la Corrección 
positiva/negativa a la nota media y, según su valor, ad- 
quiere un calificativo y un color determinado. 

De 9,02a10 





De7,02a9 

De 5,02a7 Bien 

De 3,02a5 E Sufigente 

De 1,2a3 MANO ESA 
De0a1 y DS 


PRECIO/CALIDAD 


BH Lo barato no siempre es malo y lo caro tampoco es 
sinónimo de bueno. Por eso, hemos realizado un ex- 
haustivo estudio de todos los juegos publicados duran- 
te el último año y hemos obtenido un precio medio. 

El resultado se obtiene de dividir el precio recomendado y 
la nota obtenida en el Resultado del Test. El valor obtenido 
es llevado a una tabla que dictamina su rentabilidad. 
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cio/calidad en los Test, COMPUTER HOY JUEGOS actualiza el 
a lON) Medio Ol ONA | ALO OO 
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CON RESULTADO o. 
E DELTEST ¡Notable 
KO PRECIO/CALIDAD Suficiente 


Precio (recomendado por el distribuidor) 49,95€ 


Cálculo de la nota precio/calidad Y 4995/8445 =5,91 = Suficiente 
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2,58 hasta Notable 
3,23 hasta 4,29 Bien 

430 hasta 643 Suficiente 
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Las primeras fases del juego se desarrollan en Irak, país donde Pasados dos años, las bestias han invadido Estados Unidos, arra- 
las tropas americanas buscan denodadamente armas de destruc-  sando todo lo que encuentran a su paso. ¿Pero son realmente ex- 
ción masiva. En su lugar encontrarán vida extraterrestre. traterrestres? ¿Y los soldados mutantes? El misterio está servido... 

















ACCION e Los marines buscan armas de 
destrucción masiva en Irak pero, en su empeño, 
se toparán con otra amenaza aún más terrible... 


I caluroso desierto de Irak 
es uno de los territorios 
más inhóspitos que puede 
visitar un miembro de las fuerzas 
especiales americanas. Sobre to- 
do cuando es enviado a buscar 
unas armas de destrucción ma- 
siva "algo" particulares y muchos 
de los detalles de la misión son 
considerados como alto secreto, 
Así, comienza un juego en el 
que desempeñamos el papel de 
protagonista absoluto, de nom- 
bre Aeran Pierce, que se infiltra 
en el Irak de Sadam para buscar 
en sus temibles laboratorios 
químicos algo más que simples 
armas de destrucción masiva. 
Tras un sorprendente encuen- 
tro con unos presuntos extrate- 
rrestres, volveremos a Estados 


E Ed 


a 


Unidos donde se ha desatado el 
ataque sorpresa de unas bestias 
que arrasan todo lo que se en- 
cuentran a su paso. Curiosamen- 
te, comprenderemos que lo que 
vivimos en Irak tiene mucho que 
ver con lo que está ocurriendo. 
¿Pero la amenaza es realmente 
extraterrestre? ¿O son producto 
de algún desvarío humano? 


«BlackSite» es un juego de acción 
3D que nos invita a luchar contra 
lo que parece una invasión alie- 
nígena en toda regla. La Tierra 
comienza a ser pasto de los gu- 
sanos y, poco a poco, la especie 
humana va desapareciendo. 
Para evitar tamaño destrozo, «% 





«BlackSite Area 51» es un juego de acción 3D que nos invita a luchar 
en equipo para combatir a todos los enemigos de la paz y la demo- 
cracia. Ya sean de este mundo o de otros que aún no conocemos. 
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emocionante 


+ tendremos que aplicar la tra- 
dicional receta de repartir balas 
a todo lo que se mueva con as- 
pecto extraterrestre. No es un 
método muy diplomático que se 
diga, pero nos queda el consuelo 
de que empezaron ellos. 

A lo largo de todas las fases 
| controlamos los destinos de Ae- 
WN 


























ran y otros dos miembros más del 

A cuerpo especial de 
ss 32 | operaciones. 
0 li Hombres 

Algunos enemigos son descomunales y necesitarán mucho plomo E ERESEIASOr 
para caer derrotados. Por suerte, podremos pedir al grupo que nos  *: | tados, rudos 
cubra mientras buscamos armamento más contundente. YE Muy 088 


granada puede evitarnos problemas mayores. Así ' 
nos protegemos nosotros y a los compañeros. 





«l Amenudo tendremos que buscar armas fij sfijas s para hacer frente a 





a las hordas de enemigos. Pulsa la tecla (E] y... ¡¡a disparar! 








a > La ióioña tiene giros que nos atra pan. ¿Qué 
4 hace un bicho con un distintivo de no 


“El j juego nos lleva por un argumento 
e donde nada es lo que parece 


dientes que, además de disparar, 
nos obedecerán sin rechistar. Y es 
que en nuestro cometido como 
jefe de grupo está el ordenar a 
los demás compañeros tareas es- 
pecíficas para hacer mucho más 
sencillas las escaramuzas. 
Pulsando la tecla E podremos 
colocar al grupo en cualquier lu- 
gar del escenario, indicarles que 
fuercen puertas, que coloquen 
cargas explosivas o que dispa- 
ren a un enemigo concreto para 
distraerlo de nuestra atención. 
Pensaréis, ¿y tanto manejo del 
equipo no resta acción al juego? 
Pues la respuesta es no, ya que 
todas esas órdenes se dan con la 
misma facilidad que disparamos 
o cambiamos de arma. 
A medida que avanzamos ire- 
mos explorando nuevos esce- 
narios que sólo podemos re- 
correr con ciertos vehículos, 
Se trata de Jeep y Hummer 
que montan ametrallado- 
ras de gran calibre y que 
nos sirven para limpiar 
y de molestos bichos las 
, Carreteras. Obviamente, 
"para sacarles todo el par- 
tido deben ser utilizados 
- por todos los miembros del 
a y Apo Uno como conductor 
| y los demás como artilleros. 
JLo que si se hace eviden- 
te es que a medida que nos 





- Botón Izquierdo: 
Acción 
Botón Derecho: 
Apuntar 

ES Rueda Central: 
Cambiar armas 






s](0J: Movimiento 


acercamos al cogollo del miste- 
rio, los enemigos van teniendo 
más recursos para aniquilarnos 
de un tortazo. Aunque al princi- 
pio nos las veremos con inefica- 
ces soldados iraquíes, más tarde 
tendremos que lidiar con mu- 
tantes, gusanos gigantes y, final- 
mente, extraños soldados con un 
armamento myy sofisticado. 

Precisamente, estos últimos, al 
caer víctimas de nuestras balas, 
sueltan preciosas armas que po- 
demos recoger y utilizar contra 
ellos, lo que facilita algo las cosas 
cuando andamos escasos de mu- 
nición convencional. 


Sorpresa mayúscula nos hemos 
llevado con esta continuación 
del juego «Area 51». 

Para empezar nos ha gustado 
su historia, atractiva y que va 
cambiando a medida que descu- 
brimos nuevas atrocidades extra- 





) Siempre estaremos escoltados por otros dos =) Nevada es un estado americano donde, se su- 


fe marines como nosotros. No deben morir. «Y pone, está la secreta Área 51. ¿Se nota? 





“7 Las primeras bestias iraquíes son mutantes de 
algún experimento con armas químicas. 








Á medida que avanzamos en la historia los enemigos se hacen más temibles, con defensas más poderosas que 
nos obligarán a usar todo lo que tengamos a mano. Balas, granadas, lanzamisiles... ¡¡cualquier cosa sirve! 


terrestres. El componente táctico 
de manejar a otros dos miembros 
del grupo está tan bien integrado 
con el resto del juego que llega a 
pasar desapercibido y se confun- 
de con acciones tan elementales 
como disparar o correr. Encima, 
tiene un gran dinamismo al mez- 
clar fases con vehículos y otras a 
pie en exteriores e interiores. 
«BlackSite» nos lleva de la ma- 
no en todo momento y no nos 


Podáles dal dns como o desplegarse, to to- 
mar una posición o atacar a un enemigo. 


A 


ETA 


Podremos limpiar zonas enteras utilizando el 
rifle de francotirador. Así será todo más fácil. 


suelta ya que los enemigos tie- 
nen la dificultad justa para que 
no suframos la sensación de es- 
tar chocando contra una pared, 
Empezamos enfrentándonos a 
pequeños desafíos y termina- 
mos con monstruos que, o bien 
tienen muy buena defensa, o 
bien son capaces de "pensar" y 
esquivar nuestros disparos, es- 
conderse y tendernos pequeñas 
emboscadas por el escenario. 


La suma de todas estas virtu- 
des desemboca en una diversión 
considerable y en un tipo de 
juego dinámico que, al no poder 
grabar la partida cuando quera- 
mos, nos obliga a llegar hasta el 
siguiente punto de control sin 
morir. ¡¡Cuidado porque pica!! 2 


Direcciones de Internet Pág. 86 


FA) ¿Funciona en mi PC? Pág. 72 





Los alienígenas dejan armas tiradas en el 
suelo que después podremos utilizar. 





Los AT son necesarios para ir de un la- 
do a otro. Eso sí, cuidado con los gusanos. 


so 
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BlackSite 


2% bisTriBUIDOR: Virgin Play 

B| TEL. INFORMACIÓN: 91 789 35 50 
65] FAX DE INFORMACIÓN: 91 789 35 60 
PRODUCTOR: Midway 

AAN DESARROLLADOR: Midway 

E OTRAS Y VERSIONES: 5: Xbox 360: 











5 EDAD RECOMENDADA: Mayores de 16 años 
ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 
(COMENTARIO DEL JUEGO 





E NN Acción 3D de la buena, de la que tiene enemigos para aburrir, fases 
G 27 espectaculares y armas que usar bien para librar a la especie humana de la 
| a tiranía extraterrestre. Es divertido y nos tendrá bien pegaditos al PC, 
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| bdo de aprendizaje básico 


para comprender el juego 

























Vida del juego N 8,00. 
- Intensidad. A 13% - Trepidante- RABO 
Variedad de situaciones 13% Abundante | 700 
| 
Comportamiento de los adversarios 
. (Inteligencia NI Pl A pe 
Textos - Subtítulos o] Bien adaptados ____..|4 





Control adecuado portipodej ueg y0/ Respuesta | 5% | Teclado-Ratón / Ópti 


Teléfono de asistencia técnica a LU OTI 2 E RONVUA: 
| Ayuda en internet | 
INSTALACIÓN 










L Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 2%. | Arranque automático | 10,00. 
¡Indica espacio necesario en disco? 0,00 
FEspado utilizado en Megabytes, medido) AN 

| ¡Indica espacio libre existente 

? en disco? omprbado) NA 0,00 
Desinstalación | 
(Datos restantes no desinstalados, medido) pu 23 lees 1,00: 
' Idioma de las instrucciones de instalación as 6 10,00 


(comprobado) 


MANUAL DEINSTRUCCIONES 1 [Completo (ADEFGHI) [8,007 
PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DESONIDO | 10,8% Funciona con las 24 tarjetas [10,00 
FRE DECOMPITBIDADOEVÍDEO 104% Estonio 72 27 
_POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 1 4% | 2222222875 























Menús de do A 
Ajustes deresolución-profndidad de olor 1% [So 50 
_ Ajustes de música /efectos de sonido. | 1% [SO É 000. 
Aj Ustes de dificultad. 10,00. 
NEP DITA PETT 



















¡Variedad de elementos del juego ] uE de armas, 3 soldados de 
(comprobado) las fuerzas especiales y. * 
A | En momentos concretos 


- Dispositivos de control compatibles 


Idioma (comprobado) 


| Número máximo de jugadores enel mismo. | a 
| ordenador/en red, datos del fabricante) 


NOTA MEDIA 
1 Corrección positiva 
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CS AD Suficiente 
Precio (recomendado porel distribuido) M5 El 
E Cálculo de la nota 'precio/calidad |44,95/8,25= =545= = Suficiente j j 
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TOURNAMENT Ill 


ACCION e Los gladiadores se han convertido en mercenarios y los torneos 
a muerte en una guerra sin tregua. Por suerte, algo permanece invariable: 
sólo los más fuertes sobreviven. ¡¡Si estás preparado da un paso al frente!! 


a popular saga «Unreal 
Tournament», aclamada 
por sus espectaculares par- 
tidas multijugador por Internet, 
vuelve a la acción con una rom- 
pedora novedad, ya que en esta 
ocasión presenta una campaña 
o Para batallar en solitario. 
















Nos veremos“involucrados en 
una historia de guerras y ven- 
ganza al mando de una tribu de 
feroces mercenarios, los Ronin, 
que ofrecen sus servicios al me- 
jor postor. Como los antiguos 
espartanos, entrenan a sus des- 
cendientes en el arte de la gue- 
rra prácticamente desde la cuna 
para defenderse de enemigos 
como los Krall, una facción de 


guerreros que casi logró des- 
truirlos por completo. Esto no 
lo olvidará fácilmente Reaper, el 
líder de los Ronin que, sediento 
de venganza, está determinado a 
aniquilar a los Krall. Por desgracia, 
una nueva amenaza entorpecerá 
sus planes: el planeta está sien- 
do invadido por los Necris y las 
grandes corporaciones se ponen 
en manos de clanes mercenarios 
para preservar sus empresas a 
cambio de enormes sumas de 
dinero. Reaper y los suyos tienen 
ahora dos tareas: frenar a los 

invasores y vengarse de sus 
4 enemigos... los Krall. 
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Doble reto el que nos lanza 
este «Unreal Tournament lll»; 
por un lado derrotar a otros ju- 
gadores en partidas a través de 
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En nd campo do de batalla dosf facciones se enfrentan: a mie el 
Duénco: será aquel que consiga sumar más puntos. 


pe e 


“Y en resistencia y poderío artillero. 





? E arenal as : muy Empleo y podemos en- 
contrarlo repartido por todo el escenario. 








La mejor o Fcompetición otillesdtn regresa con nuevos ls de 
juego y vehículos que harán las delicias de los fans de la saga. 


Internet y, por otro, dirigir las ac- 
ciones de los Ronin en la guerra 
que sostienen con las otras dos 
facciones en liza. 

En ambas modalidades el sen- 
tido fundamental del juego es 
salirindemnes de los incontables 
y cruentos enfrentamientos que 
se sucederán sin tregua a lo largo 
de diversos escenarios. Al igual 
que en anteriores ediciones, 
nuestras posibilidades de super- 
vivencia dependen de lo rápido 
que nos movamos y de lo finos 
que andemos con las armas. 

Hasta diez tipos diferentes po- 
dremos llevar, lo que nos permite 
afrontar la lucha de maneras muy 
distintas según el tipo de comba- 
te que queramos llevar a cabo. 


De hecho, buena parte del éxito 
en el campo de batalla reside en 
nuestra destreza para combinar 
el arsenal disponible y utilizarlo 
de la manera más adecuada. 
Por ejemplo, la rapidez de la 
pistola nos sacará de situaciones 
apuradas, pero si necesitamos 
verdadera potencia de disparo 
tendremos que echar mano de 
artilugios más contundentes, co- 
mo el cañón antiaéreo, que dis- 
para misiles que producen una 
cantidad de daño salvaje. 

A lo largo de la batalla no esta- 
remos solos y contaremos con la 
inestimable ayuda de un equipo 
de mercenarios de primera dis- 
puestos a dar su vida cuantas 
veces hagan falta. La coordi- «» 





2 Las cartas aportan sabrosas ventajas, como 
3 reducir el número de enemigos. 





Hacernos con vehículos es esencial bara ganar E Una iuidado es defender la basa así E 


mos que los enemigos abran brecha. 
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Duelos por equipos: dos facciones | Capturar la bandera: sin descuidar la defensa de 
en el campo de batalla al mejor de 40 muertes. Cono- nuestra bandera, debemos lanzarnos a robar la del la facción enemiga mientras tratamos de destruir los 
cerse a fondo el escenario resulta esencial. enemigo y portarla hasta nuestra base para puntuar. del contrario. Jugar en equipo es fundamental. 
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Los Embares son muy intensos y e con enemigos que nos buscan las cosquillas en cuanto 
pueden. Recuerda no parar de moverte y apuntar con la máxima precisión posible. 


“nación es fundamental para 
eliminar la mayor cantidad de 
enemigos posible. 

Como siempre, gana el que 
más enemigos elimina, bien en 
un tiempo determinado, bien 
alcanzando una cantidad esta- 
blecida. Por suerte, no todo se li- 
mita a acabar con el adversario 
y existen otros modos como el 
de capturar la bandera, don- 
de hay que buscar en la base 
enemiga el estandarte, robarlo 
y llevarlo hasta nuestro centro 
de operaciones. 

Pero la gran aportación 
de «Unreal Tornament 
Ilb> la encontraremos 
en los nodos. Se trata 
de unas estacio- 
nes de energía 
que debemos 
capturar y prote- 
ger de la facción 
contraria, donde 
para vencer es 
necesario con- “ A 
trolar la mitad de | | 
ellas más uno. 


Para darle mayor variedad a 
las diversas fases y abrir nuevas 
posibilidades de combate, se han 
incluido una buena cantidad de 
vehículos, 17 nada menos, para 
batallar por tierra y aire. Nos pro- 

porcionan mayor potencia de 
fuego y doblan nues- 

4 Traresistencia a los 
disparos del ene- 
migo. Además, 
algunos de 
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Los combates exhiben un alto grado de violencia, sólo apto para 
mayores de 18 años. Ver explotar a algunos enemigos impacta. 


ellos precisan de dos jugadores, 
un piloto y un artillero, para sa- 
carle el máximo partido. 


ye 
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Podemos afirmar sin miedo que 
«Unreal Tournament lll» cumple 
sobradamente y es uno de los 
juegos de acción 3D más espec- 
taculares. Bastan unos segundos 
de juego para quedarse prenda- 
do de su portentoso apartado 
visual. Los personajes lucen un 
envidiable aspecto, increíble- 
mente detallados... ¡¡y qué decir 
de los apoteósicos escenarios!! 
Casi parecen reales, Claro que 
todo esto tiene un precio, y muy 
alto, porque necesitaremos un 
PC potente para disfrutarlo en 
todo su esplendor. 

¿Y qué pasa con la acción? 
Pues que el desarrollo se sale. 
Nos encanta no parar ni un 
segundo de disparar, esquivar 
balas y conquistarle metros 

al fiero enemigo. Extremenda- 
mente divertido en todos sus 
modos, la lucha por los nodos 
confiere variedad a las batallas y 
le coronan como campeón de la 
acción multijugador. 





Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Acción 
Botón Derecho: 
al 
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DISTRIBUIDOR: Virgin Play 
TEL. INFORMACIÓN: 91 789 35 50 
FAX DE INFORMACIÓN: 91 789 35 60 
: PRODUCTOR: Midway 
Dl DESARROLLADOR: Epic Games 

a OTRAS VERSIONES: PS3_ 


ME de 18% años 
Todos los niveles de. experiencia 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 





es 
COMENTARIO DEL JUEGO | 
e La saga regresa para elevar la acción multijugador a niveles sorprendentes. | 
| Destaca su sencilla y divertidísima mecánica de juego que nos tendrá pega- 

| | dos al PC durante cientos de horas. ¡Diversión en estado puro!! ) 
Cada o e O 
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Telífono de asstenda éaica 

| Ayuda en internet 

INSTALACIÓN 

1 Dificultad de la primera instalación (comprobado) 
' ¿Indica espacio necesario en disco? 
l Hspaco utilizado en Megabytes, medido) 


| ¿Indica om libre existente 
en disco? comprobado) 


WO 





'Desinstalación 
| (Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) E 


MANUAL DETASTRUCCIONES EA) 700 
' PRUEBA DECOMP ATIBILIDAD DE SONIDO Funcionaconlas 24 tarjetas | 10,00 


¡PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DEVIDEO e Más información en Pág. 72 4,53 
¡POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN Aa 10,00 


- Menús de configuración en castellano 
- Ajustes de resolución-profundidad de color. 
Ajustes d de música / efectos de sonido a 
L Ajustes de dificultad 
¡OTROS DATOS 


' Variedad de elementos del juego 
(comprobado) 






































gui A 
Esla de control | compatibles a 
idioma (comprobado) 


¡Número máximo de jugadores (en el mismo 
'ordenador/en red, datos del fabricante) 


NOTA MEDIA : 


a 
: 
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RESULTADO 
DEL TEST 


PRECIO/CALIDAD Suficiente 


"Predo (recomendado por el distribuidor) e Ed 
' Cálulo de la nota precio/calidad 15, 95/9,12= =6, 03 = Sui dente | 


INTO NS MLN PT CR NEON erre 














' Todas las herramientas oficiales 
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fans de todo el mundo 
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E MC fans As 
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¡ Revista+CD 
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ACCIÓN + Beowulf, rey de Dinamarca, 
exterminador de bestias y guerrero de fuerza 
mba La lucha final acaba de comenzar. 


| director americano o 
» bert Zemeckis se inspiró 
en el poema épico anglo- 


- sajón "Beowulf" para crear su es- 


- pectacular película de animación 


-3D del mismo nombre. Escrito, po- 
-siblemente, en la primera mitad 
del siglo VI, se considera una de 
las joyas de la literatura europea, 
a la altura del "Cantar del Mío Cid" 
o el "Cantar de Roldán" y narra la 


«historia de Beowulf, un legenda- 


rio guerrero nórdico que posee la 


A fuerza de treinta hombres. | 
El colosal bárbaro viaja hastael. 


reino de Dinamarca atendiendo 
la llamada de auxilio del monar- 
ca, que pide ayuda para aniquilar 
a una bestia que está sembrando 
el caos y el terror en sus tierras. 


Beowulf logra abatir al o] 


“truo y años más tarde accederá al 


. trono tras el asesinato del monar- 
Ca y de su legítimo heredero. Su 


venganza contra los asesinos de- 


- sencadenará terribles consecuen- 


cias que tendrá que afrontar, 


«Beowulf» es un título de acción 
pura y dura donde nos abriremos 


paso a golpe de espada y fuerza 


bruta, liquidando a cuanto ene- 
migo nos salga al paso. 

Pero Beowulf no es un héroe 
solitario, se hace acompañar en el 
combate por un grupo de hom- 
bres denominados barones, que 
aceptarán todas nuestras órde- 
nes sin rechistar e incluso darán 
su vida por nosotros sin dudarlo. 


En algunas de las fases su ayuda 
sera absolutamente imprescindi- 


Los agarres son mortales, pero exigen pulsar el botón que se 
nosindica () repetidamente para que surta efecto. 








N DR 
¿Mao Me Lo a 


Una aventura de acción protagonizada por el héroe de un poema épico, un guerrero poseedor de una 
fuerza descomunal que ha de enfrentarse en violentos combates a monstruos sobrecogedores. 


ble, ya que bajo nuestro mando 
realizarán acciones como remar al 
ritmo de cánticos o despejar una 
gigantesca roca que obstaculiza 
el camino pulsando ciertos boto- 
nes en el momento justo. 

Si por circunstancias de la lucha 
todos los barones fueran aniqui- 
lados, la partida terminaría, aun- 
que para evitar que esto ocurra 
podemos incrementar su fuerza 
y defensa regalándoles parte de 


Al término de la fase espera el jefe final, que 
sucumbirá al agotarse su barra de salud6) . 


Si los barones mueren, adiós partida, así que 
debemos estar atentos a este indicador6) . 


nuestro propio poder, Por des- 
gracia, los barones no podrán 
echarnos una mano en los com- 
bates con las bestias. 

Ahí es donde habrá que utilizar 
la fuerza bruta de nuestro desco- 
munal guerrero. A base de "com- 
bos”, agarres y una buena estra- 
tegia ningún enemigo quedará 
en pie. Aunque la manera más 
sencilla de tumbar a un adversa- 
rio será utilizar la Ira Carnal, que 


sumirá a Beowulf en una especie 
de trance que le hace invulne- 
rable a los ataques y le confiere 
una fuerza sobrehumana por un 
largo periodo de tiempo. 

Algo muy importante es que se 
pueden incrementar las habilida- 
des especiales de Beowulf, tanto 
en el castillo de Dinamarca como 
con los estandartes que encon- 
tremos por el camino. Los puntos 
concedidos al finalizar una fa- «> 
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Los barones nos acompañan y pueden realizar 
algunas tareas realmente importantes. 


. Ñ AS EXA 
Los barones se irán armando mejor conforme 
vayamos avanzando en la aventura. 
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barones es fundamental para avanzar; por 


ejemplo, si encontramos una piedra en el camino la apartarán. 
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La Ira Carnal es un habilidad poderosísima, entre otras co- 
sas nos permitrá acabar con enemigos mucho más fuertes. 
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Los jefes finales son descomunales y muy peligrosos. Para acabar con ellos tendremos que esforzarnos al 
máximo, buscar su punto débil y golpear con fuerza cuantas veces podamos. 


» se elevarán también el poder, 
la fuerza, la Ira Carnal y la destre- 
za en el manejo de las armas, así 
como sus dotes de mando. 

Otra de las habilidades espe- 
ciales a la que tendremos que 
sacarle el máximo partido es su 
agilidad, que nos permitirá esca- 
lar a lugares inaccesibles prácti- 
camente, abrir paso a nuestros 
hombres o bien encontrar poten- 
tes armas con las que exterminar 
a enemigos más grandes, 
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Ubisoft ha apostado por la acción 
sin miramientos. La cosa más cla- 
ra no puede estar: aquí sólo vale 
luchar. Los combates contra hor- 
das y hordas de variopintos ene- 
migos se suceden sin tregua. 





Si algo está fuera de duda es 
la espectacularidad del conjun- 
to, que alcanza su apogeo en la 
batallas contra los jefes finales, 
casualmente "malas" bestias de 
inconmensurable tamaño. Pre- 
senciar cómo acabamos con un 
diabólico perro de más de 20 me- 
tros de altura con nuestras pro- 
pias manos, o cómo tumbamos 
a un enorme Dragón, es algo que 
no se olvida fácilmente. 

Uno los grandes hallazgos en 
«Beowulf» es la presencia de los 
barones, que aportan la necesa- 
ria variedad en un juego con un 
planteamiento tan sencillo. Ade- 
más, son acciones más sutiles y 
puntuales -apretar un botón en 
el momento justo- las que lle- 
van a cabo. Un descanso a tanto 
mamporrazo y "tentetieso", 





Botón Izquierdo: 
Ataque rápido 
Botón Derecho: 
Ataque poderoso 
Botón Central: 
ganar trepar 


Fl: Interfaz de mando 
(243: Ira Carnal 


«Beowulf» es un título de acción 
frenética muy agradecido de jugar 
aunque, eso sí, muy violento... No 
digas que no te lo advertimos. 4 


(a Direcciones de Internet 4% Pág. 86 











Acudiremos al castillo para subir las habilidades de nuestro héroe, allí los consejeros nos ofrecerán una 
serie de posibilidades para que hagamos nuestra elección. Mejorar da más poder a Beowulf. 
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| Beowulf The Game 


WM pisTRIBUIDOR: Ubisoft 

TEL. INFORMACIÓN: 91 640 46 00 

FAX DE INFORMACIÓN: 91 640 46 10 
PRODUCTOR: Ubisoft 

DESARROLLADOR: Ubisoft 

OTRAS VERSIONES: Xbox 360, PS3 y PSP 









Mayores de 18: años 
Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


COMENTARIO DELJUEGO 


Una historia épica llena de acción, un montón de variantes para aniquilar a 
O la gran cantidad de monstruos que tratarán de acabar con nosotros y unos 
ON finales de tamaño O La diversión está a | 
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| Gráficos — Ñ LES 
1 Nivel de deal de los eE 

| Nivel de detalle de los escenarios / entornos 
| Animación / E Movimientos de los personajes 
| Efectos especiales 
| Tecnologí 



















juaabilidad 


| Periodo de aprendizaje básico 
Para comprender el juego 


| Vida del juego 
Variedad de situaciones á Muy elevada E 


'Comportamint de los adversarios 
(Inte Iigencia Artifi dal) 


Textos - Subtítulos Y 

Control adecuado por tipo de juego / Respuesta. 
| SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE h 
| Teléfono de asistencia técnica e % 
| Ayuda en internet 
- INSTALACIÓN f 8, 
| 1 Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 2%. | Arranque automático 110 


' ¿indica espacio necesario en disco? 
do utilizado en Megabytes, medido) 


5% | Alta donde es necesaria 
- | 
P 








¿Indica es paco bre existente 
8 en disco? comprobado). 


| Desinstalación 
hos restantes no desinstalados, medido) 


| Idioma de las instrucciones de instalación 
' (comprobado) 


| PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DE SONIDO 
| PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DEVÍDEO 5 5,35 
' POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN TARA 0 

1 Menús de configuración en castellano [| 1% |SÍ k 
Ajustes de resolución-profundidad de color. 
- Ajustes de música / efectos de sonido 
| Ajustes de dificultad 
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OTROS DATOS AD : 
| Variedad de elementos del juego 20, | 7 Tipos de armas y hasta 12 hom- || 
1 (comprobado) bres a nuestra disposición 


Opciones d de > guardar partida (comprobado) ; 
Dispositivos d de control compatibles 
- Idioma (comprobado) a 


Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 


NOTA MEDIA 
| Corrección positiva 





| 
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RESULTADO 
DEL TEST 


a PRECIO/CALIDAD 


| | Precio (recomendado porel distribuidor) 


| Cálculo de la nota precio/calidad 


Suficiente 
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-144,95/8,/11=5,54= Suficiente 
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dd Cuego: 
¡¡Compite 
en las carreras más 
salvajes y divertidas que 
puedas imaginari! 





3 Tiberium Wars 
(Reportaje especial) e 
Imperivm Civitas e Nee 
for Speed Carbono(Test).... 





Spider-Man3 
(Reportaje Especial) e 


(Juego 

El Señor de los Anillos ¡¡Forma pa parte del grupo 
Online e Silent Hunter e de élkto más divertido de 
Trackmania United (Test)... la historia del PCt! 
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O e jor Dane 


de los Anillos Online del mejor rol en un 
(Reportaje) e Command £. mundo devastado pot un 
Conquer 3 (Test)... holocausto nuclear!! 
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[eE capis = 


ntra en un 
maravilloso mundo lleno 
de rol y estrategia!! 
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| o ES Planet es 
e Two Worlds e Loki e 
Shadowrun (Test)... 
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a ¿Need for 
Speed Pro Street (Test)... 
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ACCION e Imagina que tienes el tiempo en tus 
manos. iiLa de cosas que podrias hacer!! Como 
pararle los pies a un científico loco... ¿o no? 


inco largos años de ges- 

tación dan para muchos 

cambios y transformacio- 

nes en lo que debió ser el proyec- 

to inicial de «TimeShift». Lo único 

que al parecer se ha mantenido 

es la historia, pues no en vano la 

idea es uno de sus mayores atrac- 
tivos: manejar el tiempo. 

El doctor Aiden Krone y su 

equipo han logrado desarrollar 

dos trajes que permiten viajar 

en el tiempo a quien se en- 

funde en ellos. Por desgracia, 

el inventor planea utilizar su 

maravilloso descubrimiento 

en beneficio propio. Em- 

butido en el denominado 

traje Alfa, viaja al pasado 

con la intención de crear 

una línea de tiempo al- 

ternativa que borre el 

presente y le convier- 

ta en amo y señor del 

mundo. La buena 

noticia es que hay 

otro traje, el Beta, 

Á que utilizaremos 
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para seguirle y desbaratar sus 
megalómanos planes. ¿Prepara- 
do para vivir emociones fuertes? 


La formula de «TimeShift» se 
compone de dos ingredientes 
básicos: un tsunami de acción y 
un traje que nos permite jugar 
con el tiempo. Y el caso es que 
bien agitados se transforma en 
un título realmente refrescante. 
Obviamente, la posibilidad de 
manipular el tiempo da mucho 
juego, ya que podemos ralenti- 
zarlo, pararlo e incluso hacerlo 
retroceder a nuestro antojo para 
ireliminando a nuestros numero- 
sos enemigos. Para realizar estas 
acciones necesitaremos que el 
traje disponga de energía. 
Conocer la cantidad que nos 
resta es crucial para saber de 
cuánto tiempo disponemos pa- 
ra hacer uso de cualquiera de 
los poderes, y evitar así que nos 
quedemos sin ellos en mitad de 


f r 


Detener el tiempo es muy ventajoso, se puede incluso desar- 
mar a un rival pulsando (x] sin que se percate de ello. 

















«T imeShift» es un n título dea acción 3D que nos per- 
mite manejar el tiempo a nuestro antojo. 


un enfrentamiento delicado. Sin 
ventajas, los enemigos nos las 
harán pasar realemente canutas. 

Estos poderes temporales no 
sólo nos ayudarán a despachar 
enemigos, sino que también se 
tornarán muy útiles para supe- 
rar las decenas de puzzles a que 
nos tendremos que enfrentar en 
nuestro periplo. Por ejemplo, al 
accionar una manivela que abre 
una compuerta, podremos con- 
gelar el tiempo para evitar que 
ésta se cierre al instante. Así nos 
dará tiempo a pasar rápido. 

Las excelencias del traje no se 
quedan ahí, además nos hace in- 
munes al fuego o la electricidad, 
nos permite acceder a lugares 
impensables, regenerar nuestra 
salud si permanecemos unos 
segundos sin recibir daño algu- 
no, etc. También dispone de un 
pequeño radar que nos indica la 
posición exacta de los objetivos 
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y los enemigos. Para completar 
nuestro poder ofensivo, dispo- 
nemos de un buen arsenal; en 
total nueve armas, entre las que 
destaca una ballesta que lanza 
dardos explosivos o un cañón 
electromagnético genial. 


VALOR! 


Acción sin complejos para un tí- 
tulo cuyo planteamiento se basa 
en la manipulación del tiempo. 
Podemos pararlo, ralentizarlo o 
dar marcha atrás para derrotar 
a los enemigos y sortear las sen- 
cillas trampas que plantean sus 
originales y numerosos puzzles. 
Gracias a este detalle el juego 
nos obliga a pensar de manera 
diferente, a ver las cosas con 
otros ojos. ¿Cómo subir cuando 
el ventilador nos arrastra hacia 
abajo? Pues dando marcha atrás 
al tiempo. De grandes detalles 


AC 1 ÓN 





Hay decenas de enemigos que no se se dejan cazarfá- 
cilmente. Aunque si detenemos el tiempo... 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Disparo primario 
Botón Derecho: 
Disparo secundario 


ya 
ar 
A clado: 


(El: Ralentizar el tiempo 
[8]: Invertir el tiempo 
[a]: Parar el tiempo 





como este está «TimeShift» lleno, 
lo que nos obliga a estar atentos 
con cada nueva fase. 

Los escenarios nos sumergen 
en su atmósfera apocalíptica con 
gran detalle y las escaramuzas 
son realmente apenas L DE 
vertido y muy bien pensado. 


(E) Direcciones de Internet “>? Pág.86 
EE ¿Funciona en mi PC? Pág. 72 








rl (SEMANAS e Ai a o ad, co o, ON 
e El traje permite controlar el tiempo: ralen- 
Y) , pararlo €) o dar marcha atrás6). 


Ls tizarlo( 


) rodeos manejar Ametralladolas fijas para 
e) alcanzar a más enemigos en poco tiempo. 
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E | TimeShit 
AAN pisTriBuIDOR: VUG 
Em ) TEL. INFORMACIÓN: 91 735 55 02 
pe a Ab FAX DE INFORMACIÓN: 91 735 27 30 
PRODUCTOR: Sierra DESARROLLADOR: Havok 


OTRAS VERSIONES: Xbox 360, PS3 
sd ACTUALIZACIÓN DISPONIBLE EN: oe 86 
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EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 


La manipulación del tiempo se convierte en el eje principal de este 
5) frenético título de acción que, además, nos complica el camino con abun- 
dantes y originales puzzles. Todos diabólicamente pensados, úl 
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CALIDAD, DEL JUEGO | 
_ (OPINIÓN DEL REDACTOR) 


58% 8,48 
Gráficos | 3 y 
¡Nivel de detalle de los personajes DNA DA 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos AN 
E Animación / Movimientos de los personajes | 








Hed % | Increíbles i 
Tecnología 
- Sonido 
A? o Mo 
-Efectosdesonido 
| Diálogos /Voces de | 
Jugabilidad 
Periodo de Er básico 
| para comprender el jlego 


E Vida del juego 
0 
| 
| 
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A td 
Intensidad da ASI ON 
Variedad de situaciones Ela 


ET de los adversarios 
¡(nte igencia Artificial) 


' Textos - Subtítulos de 

Control adecuado por tipo dejuego/ Respuesta 

SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 

Teléfono de asistencia técnica 

Ayuda en internet 

_ INSTALACIÓN 8,45 
Dificultad de la primera instalación (comprobado) OR Arranque automático... | 10,00. 


¡Indica espacio necesario en disco? 
Espacio utilizado en Megabytes, medido) 


e E ol e o 
3% | Trepidante 

3% | Elevada 

Predecible 


A 
9% | Tedado-Ratón / Ópti 








¿Indica on libre existente 
En disco? (comprobado) 


Desinstalación 
| (Datos restantes no desinstalados, medido) 


[sona delosinstccions de instalación 1% Caella 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 7 Mecuado(COESA 


PRUEBA DECOMP ATIBILIDAD DE SONIDO ute tea Po 10,00 
' PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO Más información en Pág. 72 3 67 


' POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 
Menús de configuración en castellano |! 
P Ajustes de resolución-profundidad de color | 19% | SUS 110,00 
| Ajustes de música /efectos de sonido. | 1% SONO 
Ajustes de dificultad ed ) 
OTROS DATOS” 


preca e ls del juego 
. (comprobado) 
p 
| 








9 armas y la posibilidad de mol- 
dear el tiempo 


2 Enmomentosconcetos 7,00 
- Tedado-Ratón | AL 
| Castellano 


Opciones d de guardar partida (comprobado) 
Dispositivos de control compatibles 
Idioma (comprobado) 


Número máximo de jugadores (en el mismo |, 
ordenador/en red, datos del fabricante) 


NOTA MEDIA 
1 Corrección positiva... 





RESULTADO 
DEL TEST 





Sobresaliente 


) — PRECIO/CALIDAD | 


'Predo (recomendado por el distribuidor) 
[ Cálculo de la nota precio/calidad 





La ayuda de la rebelión es vital en las fases 
superpobladas de enemigos. 





o, 9518, M= =2, A9= = Sobresaliente 


A Nos mediremos con adversarios temibles ca- 
paces de desplazarse más rápidamente. 


A A a errar 
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SIMULACIÓN e Diseña la ciudad de tus 
sueños sin ponerte límites y consigue 
que funcione a la perfección. 


¡llWright, padre de los 
Sims, ya ofreció mues- 
tras de su genialidad 
en el primer capítulo de esta sa- 
ga, que data de 1989, La idea era 
retarnos a diseñar y satisfacer las 
necesidades de una ciudad. 
Aunque nuestro querido Will no 
tenga nada que ver con este «Sim- 
City Societies», la cosa sigue más o 
menos igual. Y como buenos alcal- 
des debemos diseñar cada barrio 
para que sea atractivo a los nuevos 
pobladores y, poco a poco y con 
el sudor de sus frentes, convertir 
nuestra modesta ciudad en una 
metrópolis de fama planetaria. 





PANAM CO UN NEersA 
LUIMUO JE JUEDA 


La sencillez de que hace gala el 
sistema de juego de «SimCity 
Societies» se debe al conjunto de 
herramientas incorporadas en el 





interfaz, que simplifican y 
nos permitermanejar todos los 
aspectos de los que tendremos 
que ocuparnos en nuestra labor 
como "alcaldes accidentales". 

La gran novedad de esta última 
entrega es la posibilidad de dotar 
a nuestra metrópolis de una apa- 
riencia y “personalidad propias” a 
través de los edificios. Serán las 
construcciones las que definan 
su carácter: espiritual, industrial, 
financiero o de servicios. Aunque 
lo ideal, y el reto más difícil, será 
levantar diferentes barrios que 
reflejen cada uno de estos estilos 
y lograr, así, una ciudad de con- 
trastes que cubra necesidades 
dispares, armónicamente. 

Por supuesto, las creación de 
infraestructuras es esencial y será 
el suministro energético aquella 
de la que nos ocuparemos en pri- 
mer lugar. En función del tipo de 
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Al Alar sobe un n edificio aparecerá un cuadro de diálogo, 
| donde figuran sus características fundamentales. 


ciudad y sus necesidades optare- 
mos por la alternativa más bara- 
ta o práctica, teniendo en cuenta 
que esta decisión influirá en el 
medio ambiente. Una ciudad 
industrial necesitará más abas- 
tecimiento, lo que nos llevará a 
levantar una central eléctrica de 
carbón contaminante, mientras 





p) Sufriremos Ea naturales que provoca- 


a 


rán el caos en la ciudad y graves pérdidas. 


la ener gía es el primer paso y lor más 


IS 
ETE 


práctico será construir centrales nucleares. 


que un parque eólico no emite 
sustancias nocivas ni CO?. 

El tipo de construcción está en 
función del perfil de ciudad. Si es 
industrial lo idóneo será construir 
una barraca de trabajadores, que 
proporciona abundante mano de 
obra en muy poco espacio. Una 
vez que tengamos habitantes 
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debemos ocuparnos de crear 
puestos de trabajo. Hay mul- 
titud de edificios para este fin, 
personalizados según el tipo de 
ciudad. Además, debemos seguir 
construyendo infraestructuras 
sin parar y crecer con lógica para 
acercamos al ideal de ciudad que 
tenemos en la cabeza. 





y donticial el C 06 ) es pda niental bara 
) crear una ciudad ecológica y acogedora. 


nos d da consejos; si selecciona- 
2) mos a un ciudadano vemos sus necesidades. 
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En «SimCity Societies» hay cien- 
tos de opciones de construcción 
y de creación para disfrutar de 
nuestro papel de alcaldes. El lí- 
mite poco menos que lo pondrá 
nuestra imaginación, ya que po- 
demos descargarnos un montón 
de edificios y retos desde la web 
oficial del juego. Además, se han 
incorporado los Sims, que nos 
irán chivando las cosas que me- 
nos les gustan de nuestra ciudad. 
El desarrollo es rápido e inte- 
resante y las opciones de per- 
senalización propician partidas 
muy diferentes. Desde luego, es 
un apasionante y divertido reto 
lograr el equilibrio perfecto al 
engranar todas las piezas de la 
ciudad: sostenibilidad energética, 
trabajo, población y servicios. Sin 
duda, el mejor de la saga. % 





Ratón: 
, Botón Izquierdo: 
|) Selección/Acción 
- (a Botón Derecho: 
y Cámara 
Botón Central: 
Zoom 


Teclado: 


[2:): Destruir edificio 
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La saga «SimCity» se supera a sí misma y a nuevas cotas des exce- 
lencia en términos de realismo y diversión. 





En ala parte inferior está sel interfaz de juego, lies nos pone al alcance 
todas las herramientas de construcción de forma cómoda y sencilla. 
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E ncUniraenOs Y varios ostipos de edificios para personalizar nuestra ciu- 
dad como más nos guste: espiritual, industrial, de servicios... 
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. ciudad es un baile de bullicio y actividad, gracias al zoom acer- 
camos la cámara a cualquier edificio para ver qué se cuece dentro. 
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RESULTADOS DEL TEST a de COURDE 
SimCity Societies 


pisTrIBUIDOR: Electronic Arts 

TEL. INFORMACIÓN: 91 492 60 00 

FAX DE INFORMACIÓN: 91 492 61 17 

PRODUCTOR: EA Games 

DESARROLLADOR: Tilted Mill Entertainment 

OTRAS VERSIONES: 5: No A ACTUALIZACIÓN DISPONIBLE EN: 1: Pág. 86. 


EDAD RECOMENDADA: E Lo h 
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| COMENTARIO DEL JUEGO 


La saga «SimCity» se recicla para oftecernos más opciones orientadas a per- 


SS 'sonalizar nuestra urbe. ¿Queremos una ciudad espiritual baja en emisiones 
deC0%o un te de A ¡Qué o es ser alcaldel! 
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l | Efectos desonido 


Periodo de aprendizaje uo 
para comprender eljlego 








Variedad desttuaciónes 


ca de los adversarios 
¡(Inteligencia Artifi cial) 
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| Ayuda en internet 

| INSTALACIÓN 
Dificultad de la primera instalación (comprobado). | 


¿Indica espacio necesario en disco? 
| (Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
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, ¿Indica Pan libre existente 
ES en disco? (comprobado) 


' Desinstalación 
1 (Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las! instrucciones de instalación 
comprobado) 


ANUAL DE INSTRUCCIONES po BEDEC 9/00 
- PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DESONIDO A únciona contas 24tarjetas | 10,00 


- PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VIDEO Más información en Pág. 72 93 
- POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 


- Menús de configuración en castellano 
' Ajustes de resolución-profundidad de color 
Ajustes d de música l efectos de sonido Me 
| Ajustes de dificultad 

OTROS DATOS 


Variedad de elementos del juego 
(comprobado) 
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Más de 500 edificios y un editor 
para crea! nuevos | 
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- Idioma (comprobado) 


Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 


NOTA MEDIA 







Prédo (recomendado porel distribuidor) | 49,95€ a 
Cálculo de la nota precio/calidad [4 95 / 3 45= =5, %= = Saf ciente 
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AVENTURA + Me arrolla 
un coche y despierto 
en una isla con gente 
de otras épocas. ¡¡Aquí 
pasa algo raro!! ¿No? 


uture Games, creador de 
aventuras de éxito como 
«Black Mirror» y «Nibiru», 
nos sumerge en la escalofriante 
peripecia que vivirá Adam Raichl, 
un joven técnico que regresa en 
coche a casa para reunirse con su 
novia tras un duro día de trabajo 
cuando el infortunio se ceba con 
él. Un cruce, un camión que se 
salta un semáforo y... ¡¡catacrash!! 
Cuando Adam abre los ojos no 
está tirado en la carretera, ni en 
una cama de hospital. Se halla en 
una isla, indemne y sin recordar 
nada del accidente ni de cómo ha 
ido a parar a este lugar. Descubrir 
qué hace allí será el objetivo. 


«Reprobates» es una aventura 
gráfica que gira en torno a un 
desasosegante misterio, el de 
un hombre incapaz de recordar 
qué le ha llevado a una isla ni por 


El inventario aparecerá en la parte inferior al Hay que vigilar la barra de energía O), si ba- 
arrastrar el puntero hacia esa zona. ja debemos dar de comer a Adam. 





e la isla para reca- Para interactuar con los objetos hay que se- Si el puntero se transforma en un icono O) es 
bar pistas y pedirles ayuda para resolver ciertos puzzles. leccionarlos y pulsar en la zona deseada. que en esa zona se puede realizar una acción. 





da : A ] 
Tiene una escalofriante historia que logra mante- 
nernos en vilo hasta resolver el último puzzle. 


A Ma 


Tras el accidente despertamos en una isla misterio- 
sa, donde conviven personajes de épocas distintas. 


qué oscura razón. Para llenar esa 
laguna de su memoria deberá 
hablar con todos los personajes 
que se crucen en su camino, ver 
atentamente las secuencias de 
vídeo y solucionar los puzzles 
que nos vayan planteando para 
avanzar en la trama y descubrir la 
respuesta a muchas preguntas. 
El control es el habitual en este 
tipo de aventuras, ya que tendre- 
mos acceso y manejaremos to- 
dos los movimientos de nuestro 
personaje por medio del ratón. 
Para desplazarnos, simplemen- 
te pincharemos sobre la 
zona a la que desea- 
mos dirigirnos, 
mientras que 
con el puntero 
rastrearemos 
el escenario en 
busca de ob- 
jetos y ac- 
















cederemos al inventario situado 
en la parte inferior de la pantalla. 

Ahí precisamente se irán alma- 
cenando los objetos que haya- 
mos ido recogiendo, y más nos 
vale que no se nos pase ni uno ya 
que todos tienen una función es- 
pecífica y crucial. Ya sea utilizán- 
dolos solos o mezclados con otros 
que ya tengamos guardados. Por 
ejemplo, si encontramos piedras, 
palos y hierba seca será lógico de- 
ducir que podemos hacer fuego 
para quemar unos arbustos. 

Tan importante como recolectar 
objetos es hablar con los persona- 
jes que pueblan la isla. De una 
conversación podemos obte- 

ner una clave o pista que nos 
ayude a superar determina- 
dos obstáculos. Además, 
su colaboración será 
imprescincible para 
resolver el juego. 
Hasta aquí «Repro- 
bates» tiene una mecá- 
2% nica similar a la mayoría 
de aventuras gráficas, 
1 pero también incluye 
¡algún elemento más 
original, como la 
presencia de una 
barra de energía 
que irá bajando si 
realizamos activi- 
dades agotadoras 
como correr, mo- 
ver objetos, etc. 
Afortunadamente, 
podremos reponer fuer- 
zas bebiendo o comien- 
do. Esta función desaparecerá en 





Conoceremos a un montón de personajes con los que 
debemos interactuar para obtener información. 





La cámara es fija y cambia de posición en cuanto sa- 
limos del plano. Así la atmósfera es más agobiante. 


la parte del juego donde Adam 
Raichl está dormido. 


Su misteriosa y espeluznante 
historia es el mejor valor con que 
cuenta «Reprobates». La incerti- 
dumbre y angustia del principio, 
al no saber muy bien qué está 
pasando a nuestro alrededor, se 
irá transformando en terror a me- 
dida que progresemos y se vayan 
desvelando detalles de la trama. 

Los puzzles no son tan rebus- 
cados como en otras aventuras, 
puesto que las soluciones se pue- 
den deducir fácilmente. Harina de 
otro costal son los objetos, que 
están endemoniadamente bien 
escondidos; es una odisea rastrear 
pantalla a pantalla cada palmo del 
escenario para hacerse con todos 
los disponibles. Además, algo que 
lastra el discurrir de la aventura 
y la hace pelín pesada, es que 
no podemos resolver un puzzle 
-aunque sepamos cómo- hasta 
que no realicemos cierta acción o 
hablemos con un personaje con- 
creto. Aún así, los aventureros de 
pro la disfrutarán. Y 





R: 
AN 


Botón Izquierdo: 
Todas las acciones 


(EY Direcciones de Internet (3 Pág. 86 








| m7) a EDAD RECOMENDADA? 


(VERSIÓN COMENTADA — | 
| O 


eoróbites 


DISTRIBUIDOR: Friendware 

TEL. INFORMACIÓN: 91 724 28 80 
FAX DE INFORMACIÓN: 91 725 90 81 
PRODUCTOR: Future Games 
DESARROLLADOR: Future Games 
OTRAS VERSIONES: No. 





CEEI 


GER de 12 años 


ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 


“COMENTARIO DEL JUEGO 


| Inquietante aventura con un argumento realmente sugerente que nos 
| S tendrá en ascuas de principio a fin. Los puzzles son muy sencillos y de pura 
lógica, y el desarrollo es entretenido aunque a veces se hace algo lento. 
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CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR ) 

Gráfico a 18% 
' Nivel de detalle de los personajes 0 
' Nivel de detalle de los escenarios / entomos 
' Animación / Movimientos de los personajes 

Efectos especiales 

- Tecnología 

EXT BUENOS Onda, 1d AL 

Diálogos / Voces sin traducir 

_Jug abilidad — A. | 


' Periodo de aprendizaje básico 
| para comprender el juego. 





Inexistentes 















¡Vida del juego. 

| AU O A 0 vo 1 Apasionante 
IAE MO nba e O A de | Muy conseguido 

| Intensidad... 00 0 A Meda 


| Variedad de situaciones | 3% | Elevada 


' Comportamiento de los adversarios 
¡ (nteligencia Artif dal) 


Tato Subtítulos do ' 
' Control adecuado por tipo de juego / Respuesta — | 
SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
'_Teléfono de asistencia técnica 
| Ayuda en internet 
INSTALACIÓN 
¿Dificultad de la primera instalación (comprobado). 2% 


¡Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) y 





' ¿Indica si libre existente 
' €n disco? (comprobado) 


| Desinstalación 
L (Datos restantes no desinstalados, medido) 


| “Idioma de las instrucciones de instalación E mi 
(comprobado) Castellano 


MANUAL DE INSTRUCCIONES Suficiente ((,E,6,1,) 5, 
- PRUEBA DECOMP ATIBILIDAD DESONIDO | 10,8% | Funciona Con ls 24 tarjetas 10,00: 
PRUEBA DECOMPATIBILIDAD DEVÍDEO [10,8% | Másinformación en Pág.72 | 8,20 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN EA E 3,00 
¡Menús de configuración en castellano 1% 
Ajustes de resolución-profundidad de color 
¡Ajustes d de música / efectos de sonido 
| Ajustes de dificultad 
_OTROS DATOS“ 


' Variedad de elementos del juego 

' (comprobado) a ] 
- Opciones de guardar partida (comprobado) — | 2% |Enmomentos concretos | 
¡Dispositivos de control compatibles 1% | Ratón 


Idioma (comprobado) DL OA Castellano a 


¡Número máximo de jugadores len el mismo 
' ordenador/en red, datos del fabricante) 


NOTA MEDIA 
: Corrección positiva 








e 


18d pens 


RESULTADO 
DEL TEST 


Suficiente | 


¿Precio (recomendado por el distribuidor) | 44,958 


2) PRECIO/CALIDAD 


144,95/ 19 = -5,64= Suficiente INTA 


E e rta 


| ' Glculo de la nota precio/calidad 





' 

| 
Ú 
1 
l 
' 
| 
1 
| 
' 
A 

/ 





AAA 





ESTRATEGIA + Un nación, dos ideas de entender la 


patria y una guerra que marcó el futuro de España. 
¡¡Republicanos y nacionales vuelven a las armas!! 


e echaba en falta un juego 
de estrategia en tiempo 
real que se ocupara de 
uno de los episodios cruciales en 
la historia moderna de nuestro 
país: la Guerra Civil. El 18 de julio 
de 1936 parte del ejército, co- 
mandado por el general Franco, 
se alzó en armas contra el gobier- 
no de la Il República, lo que des- 
encadenaría una guerra fraticida. 
Al mando de republicanos o 
nacionales, en tu mano está cam- 
biar, o no, el signo de la Historia. 


«Sombras de Guerra: La Guerra 
Civil Española» presenta un de- 
sarrollo absolutamente clásico 
dentro del género de la estra- 





tegia: recolección de recursos, 
construcción de edificios y re- 
clutamiento de unidades para 
formar un ejército poderoso con 
el que destruir al enemigo. 

Este concepto será idéntico 
para ambas campañas, la repu- 
blicana y la nacional, que com- 
prenden un total de 25 misiones 
en las que se reproducen las 
batallas más importantes de la 
Guerra Civil: la del Ebro, Jarama 
o Guernica. Y en casi todas ellas 
el objetivo final será destruir a to- 
dos los enemigos del mapa con 
un contingente de tropas. 

Las unidades con que comba- 
tiremos son un calco de las que 
participaron en la guerra; por 
ejemplo, entre la filas nacionales 
veremos a los famosos legiona- 


Melilla es ñ ia misión para 'alalas campañas. Naciona: 
les y republicanos tendrán que tomar el cuartel enemigo. 


4 


rios, mientras que en el bando 
republicano contaremos con la 
presencia de milicianos. No obs- 
tante, podremos acceder a nue- 
vas tropas y potentes vehículos 
por medio de la investigación, 
para lo que necesitaremos dos 
tipos de recursos: oro y combus- 
tible. Ambas materias primas se 


SE JUEGA: UNA NACIÓN DIVII 





Juegos 


) Construir es impresiiaible y de E DEN 
£s para crear un ejército potente. 


Destruir al enemigo es el objetivo principal 
pero no será fácil si está bien pertrechado. 


extraen de yacimientos reparti- 
dos por todo el escenario. 
También hay unidades que no 
podremos crear, ni tampoco per- 
der pues la misión se iría al traste. 
Se trata de los héroes, sin duda 
las unidades más importantes de 
que dispondremos pues tienen 
más puntos de vida y una poten- 





cia de fuego muy superior al res- 
to de la tropa. Así que ya sabes, 
hay que protegerlas como sea. 


a 
APARTA A qa > as 
Y AR ED b q EN] 


Y PALAU RIAD 


El gran atractivo que tiene este 
título -sobre todo para los estra- 
tegas españoles- en que está ba- 





3) Hay recursos ocultos en el escenario que nos. 


Y) sirven para crear unidades y estructuras. 





Los héroes son dd muy fuertes, tanto 
a la hora de atacar como de defender. 


PI 
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Sombras de Guerra 
La Guerra Civil Española 


DISTRIBUIDOR: Planeta de Agostini Interactive 
| TEL. INFORMACIÓN: 93 492 08 89 

FAX DE INFORMACIÓN: 93 344 07 24 

PRODUCTOR Y DESARROLLADOR: Legend Studios 
ACTUALIZACIÓN DISPONIBLE EN: Pág. 86 
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q EDAD RECOMENDADA:  Mayoresde12años 
: ADECUADO PARA: Todos los niveles de experienci 
















AO ARA NAAA NENAS PAE A RA CER REINA E NINA 


(COMENTARIO DEL JUEGO 
Oportunidad de revivir las batallas más famosas de la Guerra Civil Española 
- desde cualquiera de los dos bandos. Un juego de estrategia básico y diver- 
tido donde sus programadores se han dejado algunos errores... 






FO ia 






















_Grá 


Estrategia en tiempo real asequible para todo tipo de jugadores que Porcentaje] e 
gusten de disputar batallas simples, rápidas y divertidas. ADA DEL Eo 
(OPI N DEL REDACTOR) 158% | Er 
Mel de detalle delospesonales Muy correctos 
Nivel de detalle de los escenarios entornos 


_ Animación / Movimientos delos personajes | 2 
_Efectos especiales 






A e 






Periodo de aprendizaje básico 
_Para comprender el jlego 








Medio (tiene tutorial) 








A A 


_ Intensidad 
_Variedad de situaciones 
Com 


sado en los hechos y batallas más 
relevantes de la Guerra Civil. 

El apartado gráfico cumple, 
pero sin grandes alardes; podría- 
mos decir que los lugares donde 
se desarrollaron las batallas deci- 
sivas guardan un parecido razo- 
nable, al igual que las tropas. 

Por otro lado, se agradece la 
pretensión de facilitar las tareas 
de recolección y construcción. La 
mecánica es muy sencilla y direc- 
ta, lo que nos permite pasar a la 
acción rápidamente. De hecho, 
los enfrentamientos se llevan ca- 
sitodo el protagonismo. 

Se trata, en definitiva, de un tí- 
tulo entretenidillo, con el alicien- 
te de hacernos partícipes de uno 
de los episodios clave de nuestra 
Historia y que, eso sí, tiene errores 


de programación que en parte se : ' 
| solucionan con el parche publi- cuanto nos detecten. Las emboscadas están a la orden del día. 





ci de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 


Textos «Subtítulos 













Tedado-Ratón / Ó 





_ Teléfono de asistencia técnica. | 1% 
Ayuda en internet 







- Dificultad dela primera instalación (comprobado) | 2%... 


¡Indica espacio necesario en disco? EN e 
Espaco utizado e Megabytes mesi) 99% SI(6:532 Megabytes) 
¿Indica espacio libre existente o 





Arranque automático | 





































a o EBRIO 
(Datos restantes no desinstalados, medido) | ' Megabytes 






- Idioma de las instrucciones de instalación E 
(comprobado) an Castellano 
MANUAL DE INSTRUCCIONES | 2% | Adecuado (A,C,D,F,G,H,D 7,00 
PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DESONIDO Funciona con las 24 tarjetas 10,00 

PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VIDEO Más información en Pág. 72 
















POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN a TN 
Menús de configuración en castellano Í ÉS 
_Ajustes de resolución-profundidad de color 


- Ajustes de música / efectos de sonido. 
Ajustes de dificultad 



















cado. Muy, muy sencillo, %% 
| Gn 


Variedad de elementos del juego 
(comprobado) | 
- Opciones de guardar partida (comprobado) [2% 

Dispositivos de control compatibles... | o 


- Idioma (comprobado) 











































CONTRO! Número máximo de jugadores (en el mismo — |», | 1/8 (RedLocal/Intemet) 
8 ÁS ICC ordenador/en red, datos del fabricante) EN É 
Do NOTA MEDIA RENA 
Ratón: Corrección positiva. 1] Esnecesaioinstalarunparche* | -0, 
Botón Izquierdo: | 
Selección 
RESULTADO 
Botón Derecho: ds DEL TEST 
Acción 





PRECIO/CALIDAD 











cámara El armamento y los uniformes se corresponde con los utilizados por Cálculo de la nota precio/calidad 29,95 / 6,92 =4,33 = Suficiente 





* para que funcione correctamente 
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ANILLOS 
ONLINE 


GOLD EDITION 


ROL ONLINE + Toda la magia de los territorios y 
personajes de la Tierra Media intacta en este 





| Rey Brujo ha despertado 
2 de su letargo y, mientras 
WD termina de recuperar 
fuerzas, recluta a cuanto sirviente 
>. a del mal habite en la Tierra Media. 
| | En cuanto tenga listo su ejército, 
| La | | < se presentará ante Sauron para 
| e | E tt 0 menzar la conquista y llevar de 

a s RN” nuevo el caos y la oscuridad a to- 
| | > do el reino. De nosotros depende 
a id > E que perduren los pueblos libres. 


Nuestra primera decisión será 
también una de las más impor- 
tante, ya que debemos seleccio- 






5536 > 
A ru a ] 
AE | 


O US cn 












z AS ARO a LAA 
y A 


apasionante mundo persistente. 






nar la raza de nuestro personaje 
de entre las cuatro disponibles: 
hombres, enanos, medianos o el- 
fos. La clase estará en función de 
esta elección, ya que los hombres 
son los únicos que pueden adop- 
tarlas todas: Captain, Champion, 
Lore Master, Hunter, Burglar, . 
Guardian o Ministrel. Cada cual 
con unas características particu- 
lares que le hacen más apto para 
un tipo de acciones y cometidos. 

Bueno, pues ahora que te- 
nemos el personaje definido, 
es hora de adentrarnos en los 
dominios de la Tierra Media dis- 
puestos a interactuar con sus 


EROS A E To 
ARONA 


AAN Le ac TL Ml O AE ll 


LES Immesdndible Mtilizar habilidades especalesO, así 


acabar con los enemigos será bastante más fácil. 


E liar 
48 ca y TT 















Fa y 


tada ble ambientación y mucha ¿ acción en los lu- 
gares más recordados de la obra de Tolkien. 


moradores. Será fundamental 
hablar con los personajes que 
llevan un anillo sobre la cabeza 
para adquirir misiones que, una 
vez cumplidas, nos reportarán 
experiencia y dinero. Obviamen- 
te las más importantes serán las 
que nos guían por la historia del 
libro de J.R.R. Tolkien, ya que nos 
permiten vivir una cadena de 
"quest" que nos narran la guerra 
más épica de la Tierra Media. 

A base de realizar encargos su- 
biremos de nivel fácilmente, con 
lo que podremos visitar a los en- 
trenadores de nuestra clase para 
aprender nuevas habilidades. 
Esto nos permitirá acabar con 
los enemigos más rápidamente 
o ayudar a nuestro grupo en el 
combate con más eficacia. 

Igual de importante será esco- 
ger el equipo que nuestro "alter 
ego" portará por la Tierra Media, 
ya que subirá nuestras estadísti- 


AS ÁS EJUI 











" Podremos habas con clone habitante de 
Pla Tierra Media. Quizás nos dé una "quest". 


a a ce q 
JE EPA 1 1 
AT A pl 

a a E ars Den 


cas para hacernos más fuertes o 
nos proporcionará más energía, 
entre otras cosas. Tanto las armas 
como las armaduras se consi- 
guen de tres formas distintas: 
arrebatándoselas a los enemigos 
caídos, creándolas nosotros mis- 
mos o, también, comprándolas 
en la casa de subastas. 


2 
ATACA SF 
VALORACIÓN 
Y PA A UN PA A 


Esta nueva edición supone una 
excelente oportunidad para 
aquellos que no se hayan deci- 
dido aún a probar este excelente 
juego. No sólo podremos disfru- 
tar de la Tierra Media gratuita- 
mente durante 45 días, sino que 
además incluye todas las actuali- 
zaciones que han parecido desde 
su salida al mercado. Como colo- 
fón se nos regalará una montura 
de caballo épica al llegar al nivel 
25, así como un felpudo único 


> 
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En cada asentamicaíós se dp vida y kodos los 
personajes están enfrascados en sus quehaceres. 


Botón Izquierdo: 
Seleccionar opción 
Botón Derecho: 
Escún 


aL Movimiento 


para decorar nuestro hogar, cinco 
velas fragrantes y una herradura 
de la suerte. ¿Quién da más? 

Si a semejante ofertón le uni- 
mos la recreación de la Tierra Me- 
dia y poder vivir las aventuras que 
en ella se cuecen, tendremos una 
oportunidad única de gozar con 


uno de los mejores títulos online 


que hay en el mercado. 2 


(E) Direcciones de Internet > Pág. 86 


S ¿Funciona en mi PC? 





Pág. 72 | 


a 
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o A 





Jun Al mapa se acol con la tecla (4) y pode: 
2) mos consultarlo en todo momento. 


li" O E 
SAI 


A Lo más rápido para desplazarnos es buscar E Le ls colfblates son espectaculares eo ) tam- 


un establo y comprar un viaje a caballo. 


) bién complejos pues cada rival es distinto. 


















AI IA A A 


iS A JERSIÓN COMENTADA 





RESULTADOS DEL TEST 
E | Señor de los Anillos Online 
Gold Edition 
DISTRIBUIDOR: Átari 


Sen UN As NS 


nd AS ná 


TEL. INFORMACIÓN: 91 329 42 35 
FAX DE INFORMACIÓN: 91 329 21 00 
PRODUCTOR: Codemaster DESARROLLADOR: Turbine 


si ; 4 
+ ACTUALIZACIÓN DE JUEGO AUTOMÁTICA 





E recreación de la Tierra Media que nos invita a ser es 
del resurgir de Sauron y vivir un montón de aventuras, batirnos en comba- 
tes espectaculares y disfrutar de su excelente sistema económico. 





CE 
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' Jugabilidad 


Periodo de aprendizaje básico 
| para comprender el juego 
Vida del 





'Variedad de situaciones AO ¿EE 


AMARE Artificial) 


a de Ep Dina] EEN 0 n (comprobado) — E 


¿Indica espacio necesario en disco? 
fspacio utilizado e n Megabytes, medido) 


a ¿Indica espacio libre existente s 
l en disco? (comprobado). 


| “Idioma de las instrucciones de ins instalación. es 
A 








Variedad d de elementos del juego (compro 
Idioma (comprobado 
GESTIÓN DE CUENTAS — 


Número de servidores disponibles OO 
' (territorio, comprobado) 


Periodo de tiempo necesario 
para crear una cuenta (comprobado) 


Número máximo de personajes 

por cuenta (comprobado) 

Bonos mensuales (tipo, comprobado) 

COMUNICACIÓN DURANTE EL JUEGO 
Posibilidad de comunicación directa (función dede a 
Posición de la ventana de chat ajustable (comprobado) | 


Soporte para headsets 
(auriculares y micrófono, comprobado) 


Conexión sia oa IR O 
16 (módem 56K, franja horaria de prueba) [Con lag (tarde) 


| Conexión de banda ancha 
: (ADSL 512 MB, franja horaria de prueba) 


Conexión de banda ancha 
: (ADSL 2 MB, horario de prueba) 


Conexión de alta velocidad 
(ISDN, horario de prueba) 


NOTAMEDIA 
Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 


Cn dl (noche) in 





O | Sinlagínoche) | 


Sm lag (noche) | 1000 


Sin lag (noche) 


PRECIO/CALIDAD Insuficiente 
Precio frecomendado por el distribuidor 
y sin incluir costes de Conexión) 


Tarifa de registro (Al crear la cuenta en el servidor) “e AAN TINA 
- Tarifa básica (para 6 meses de suscripción « al juego) 5 E 


Cálculo de la nota precio/calidad 103, 93 /8,13=12,78= Insuficiente 
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8 95€ [Induye los Libros 9 y DN 
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ROL ONLINE + Únete a los Lanceros del Sol y 
defiende junto a ellos el continente de Elona. 
¡¡Y sin preocuparte de cuotas mensuales!! 


a tercera campaña de 

«Guild Wars» introdujo 

uno de los elementos que 
mejor aceptación ha tenido: los 
héroes, una suerte de esbirros 
sobre los que además de acom- 
pañarnos, tenemos el control de 
todos sus movimientos. 


CÓMO SE JUEGA 


En pocas palabras, nuestro per- 
sonaje recorrerá el continente de 
Elona completando misiones, ga- 
nando experiencia y mejorando 
su equipo. No sólo eso; también 
deberá aprender una de las ocho 
profesiones principales, de las 
cuales Derviche y Paragón son 
exclusivas de esta campaña. 





| [es gar A = + 
Las batallas de héroes son nuevas de este «Guild 
Wars Nightfall» en el apartado jugador contra juga- 
dor (JcJ). Así podremos crear grupos con NPC. 


e y 


La peculiaridad de «Guild Wars» 
es que sólo es posible interactuar 
con el resto de jugadores en ciu- 
dades y puestos, ya que las misio- 
nes se desarrollan en instancias 
creadas sólo para nosotros. 

La principal novedad de esta 
campaña son los héroes, una 
especie de esbirros que nos 
acompañarán en todo momento. 
Como si se tratasen de nuestro 
personaje, aprenderán habilida- 
des y ganarán puntos de atribu- 
to. También, podrán mejorar su 
equipo y nuevas habilidades. 


VALORACIÓN 


«Nightfall» amplía el universo 
«Guild Wars» en un continente, 
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ES 
Ratón: > 
Botón Izquierdo: 
Atacar, hablar 
Botón Derio E. | 
Mover cámara 
liado: e E 


EJ: Movimientos 


dos profesiones y cientos de mi- 
siones, habilidades y armaduras. 
Añade además la figura de los 
héroes, muy útiles para luchar en 
grupo y se trata de una expan- 
sión autojugable independiente 
del «Guild Wars». Así podremos 
jugarla por separado. ¡Ah! Y no 
olvides que «Nightfall» es un jue- 
go de rol online sin cuotas. % 


¡e Direcciones de Internet ¿3 Pág. 86 
Ed | ¿Funciona en ml pr En 72 72) 


CARITA 





Derviches y pepe? son ia nuevas que 
esta campaña añade a las seis ya existentes de 
«Guild Wars Prophecies» y «Guild Wars Factions». 


Cr 


Juego 











AA A O A IE IN ... 


VERSIÓN COMENTADA 
A PC-DVD (Win XP/Vista) 


Guild Wars Nightfall 


pisTrIBUIDOR: Friendware 
TEL. INFORMACIÓN: 91 724 28 80 
FAX DE INFORMACIÓN: 91 725 90 81 
PRODUCTOR: NCSoft 
DESARROLLADOR: NetArena 

OTRAS VERSIONES: No 








nenita 





La tercera EAS para «Guild Wars» supera en 1 calidad a las dos ante- 
riores, añadiendo una cantidad enorme de contenidos y novedades en el 
sistema de juego. Y encima no hay que pagar cuotas mensuales, 


parar 


Pa al 


ce de aprendizaje básico 
para comprender el juego 
| 


Variedad de sit situaciones Sa Ml 


oran delos adversarios AS 
(Inteligencia Artificial) te 


a DOE 





o utili Edo en Nets medido) a Me 


¿Indica espacio libre existente 
en disco? comprobado) 


Idioma de las instrucciones de instalación 
AO 


Número de en cpio 
(territorio, comprobado) 


Periodo de tiempo necesario. | 
'para crear una cuenta (comprobado) 


Número máximo de personajes 
por cuenta (comprobado). 


| Posibilidad de comunicación 'diteda (funció 


de chat) | 
Posición de la ventana de chat ajustable (comprobado) 


Soporte para headsets 
(auriculares y micrófono, comprobado) 


Conexión kona E 
(módem 56, franja horaria de prueba) 


Conexión de banda ancha 
(ADSL 512 MB, franja horaria de prueba) 


Ains Y CAS | 
Conexión de banda ancha | pe. 
(ADSL 2 MB, horario de prueba) le | ¿Sin lag hoc 


Conexión de alta velocidad 
(ISDN, horario de prueba) 
Y A vi , A a AN PO ÓN 





in la (me) 


| Sin 1 UE 


RESULTADO -Q1 
DEL TEST , 


Precio (recomendado por el distribuidor 
y sin induir costes de tone) 29,95€ 


Tarifa de registro (Al crearla cuenta en el servidor) 10€ 2222222222000 
Tarifa básica (paa 6 6 meses de suscripción al juego) 
Cálculo de la nota precio/calidad 







1 2995/8,14=3,68=Bien 





pto 


5) y REEDIC! 


PORRA ARA 








a Civitas 


M4 DISTRIBUIDOR: FX dpto 


A FAX DE INFORMACIÓN: 91 799 12 25 

PRODUCTOR: FX Interactive 

DESARROLLADOR: Haemimont Games 
OTRAS VERSIONES: No 

Mayores de 12 años 

Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


cabal 
Le $ 


“COMENTARIO DEL JUEGO. 


j 


| 5 La sencilla mecánica de juego hace que construir, administrar y gobernar 


una ciudad romana resulte tan fácil e intuitivo como divertido. Nos enfren- 
| taremos a todo tipo de retos que nos tendrán horas y horas pegados al PC. | 


j 
3 
A 





Nivel de detalle de los personajes 


Muy correctos 


BL $ + * 9 9% BD yk 7 £€ 40.4 A AD O 4 4 A R 0 NM 4 BR 4 Y $ $ 


CIVIT 






| ESTRATEGIA + Funda tu propia ciudad y 


on «Imperivm Civitas» po- 
| dremos asumir las tareas 
| de construcción, gobier- 
no y defensa de algunas de las 


ciudades más emblemáticas del 
Imperio Romano, incluyendo la 
| capital, además de otros apasio- 
| nantes retos como transformar 
una pequeña villa en una impre- 
| sionante y populosa metrópoli. 


| COMO SE JUEGA 

| Tres son los modos de juego 
b que se incluyen en «Imperivm 
Civitas», y en todos ellos la clave 
del éxito radica en efectuar una 
minuciosa planificación. Para 
ello, contamos con numerosas 








Convertir una pequeña villa en una gran ciudad que 
sea la envidia del Imperio Romano es el reto de este 
divertido y sencillo juego de estrategia de gestión. 


| conviértela en uno de los centros de poder 
más influyentes del Imperio Romano. 


herramientas que aprenderemos 
a utilizar en un interesante, e im- 
prescindible, tutorial. 

En el modo campaña nuestro 
cometido será administrar una 
villa e impulsar su crecimiento 
en torno al edificio principal: el 
foro. Se trata de la estructura más 
importante con que contarmos, 
ya que es el núcleo político y nos 
provee de la mano de obra prin- 
cipal: los esclavos. Éstos se encar- 
gan de recolectar los recursos y, 
después, construir los edificios. 

Cada estructura requiere dife- 
rentes tipos de materiales; ma- 
dera, piedra, mármol e incluso 
oro, que se consiguen talando 
árboles o picando en minas. 





ONTROLES 
BASICOS 
Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Selección 


Botón Derecho: 
Menú de construcción 


Una de las mayores prioridades 
será construir viviendas para los 
ciudadanos, que son la fuerza 
productiva y motor de la urbe. A 
cambio debemos cubrir sus ne- 
cesidades de comida y salud, 


VALORACIÓN 


Como juego de estrategia «lm- 
perivm Civitas» es un título serio, 
completo y muy divertido. Sus 
modos de juego nos ofrecen re- 
tos muy entretenidos, que pon- 
drán a prueba nuestras dotes de 
me acia ores y 








Una economía fuerte dará prosperidad y eso se con- 
sigue creando rutas comerciales para abastecernos y 
mercadear con nuestros excedentes. 





- Nivel de detalle de los escenarios / entornos — |-3% 
Animación / Movimi ntos d de los s personajes 
Efectos 5 especiales DUO 


Bastante cuidados 
Buenos. 


ae Muy a A do 


Sonido 
> MÚSICA ION AE 
Efectos ( de sonido AE 
Diálogos / Voces 
Jugabilidad 


Periodo de aprendizaje básico 
paja E el juego 


Argumento 40 | Interesante 
Variedad d de situaci es 


IO de los adversarios 
-(Inteli igencia Artificial) 


Textos - Subtítulos 


Control adecuado portipo de jue 


| Abundante 


Bastante alta 


Textos profesionales 


jego/ Respuesta [1-59 | Teado-Ratón / Óptima 


_SERVICIO DE ATENCIÓN ALCLIENTE | 2% | 0 
Teléfono de asistenciatécnica [AB 917991275 


¡| No tiene (nica ) 


: Indica espacio necesario en disco? 
0 (Espacio utilizado en Megabytes, medido) 


¿Indica lam libre existente 
en disco? comprobado) 


-Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 


0 Ole 


Idioma delas las instrucciones de instalación 
(comprobado 


_ MANUAL DE INSTRUCCIONES Je 
PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DE SONIDO 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN —— Sn 

_Menús de configuración en castellano. [1% 5 
¡Ajustes de resolució 


Castellano 
7 pe (NODEFG AT) 


-1-10,8% | Funciona con las 24 tarjetas 
E o Más Ioacón en En 7 


Ajustes de dif cl 
OTROSDATOS 


Gasiiminita [900 


De impresión [:9005 
El Trepidante. IO 


Variedad de AR delj juego 
(comprobado) 
iones de > guardar partida (comprobado) 
itivos de contro! compatibles — a 


ORO 
Idioma (comprobado) E 


Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 


_NOTA MEDIA 


RESULTADO 
DEL TEST 


[E]  PRECIO/CALIDAD 


Precio (recomendado por el distribuidor) 


- Cálculo de la nota precio/calidad. 


3 modos dej juego y! todo u un 
Imperio por construir 


En cualquier momento [10,001 
Teclado-Ratón 


Castellano 


1/0 (Red Local/Internet) 


PAT 





995/ 8,52=1,17= = Sobresaliente AY 








Son tipos duros que hablan poco y se sirven 
de la tecnología y las armas más avanzadas 
para derrotar al mal. Son... ¡ihéroes!! 


a acción es uno de los 

géneros con más segui- 

dores, de ahí los cientos 
de títulos que llegan cada año 
a las tiendas. La fuerte compe- 
tencia ha propiciado una cons- 
tante innovación tecnológica, 
ideas originales y desarrollos 
muy variados. Lo que permane- 
ce inalterable es que el jugador 


es el protagonista absoluto de 
la contienda, bien provisto de 
armamento y enfrentado a un 
enemigo siempre peligroso. 


Los cuatro títulos escogidos pa- 
ra la Comparativa son de lo me- 
jorcito que ha salido al merca- 


nd 


E 
y 
pl 


do últimamente: «Crysis», «Call 
of Duty 4 Modern Warfare», 
«BlackSite» y «TimeShift». To- 
dos presentan desarrollos cuyo 
fin último es sobrevivir al acoso 
de un enemigo muy superior en 
número, con objetivos sencillos 
y la diversión por bandera. 


El requisito fundamental exigi- 
do a lostítulos que integran esta 
Comparativa es que proporcio- 
nen al jugador una experiencia 


intensa y en primera persona, 
cargada de acción y adrenalina. 


Además, deben desarrollarse 


en un entorno de dimensiones 
considerables, con escenarios 
repletos de enemigos que po- 
damos combatir armados con 
un potente arsenal. Para diluci- 
dar cuál de estos juegazos es el 
más completo hemos diseñado 
una exigente tabla, donde se 
constata el número de armas, 
misiones, vehículos e, incluso, 
objetos de apoyo. ¡Y todos han 
aprobado con nota! ** 


RECONOCE EL GÉNERO 


1. ENEMIGOS 

El número cuenta y si es descomunal 
mejor. La variedad es un grado y es 
esencial que desplieguen tácticas de 
combate para ponernos en aprietos. 


2. ARMAMENTO 


- Es crucial que sea extenso y varlado, 


con armas para todo tipo de situacio- 
nes. Debe proveernos de la suficiente 
potencia de fuego para barrer al ene- 
migo y sacarnos de cualquier apuro. 


E 
A 


10 


CEA led 4 ki 
3. PRIMERA PERSONA 
Nos pone en el centro de la acción, 


allí donde silban las balas y se siente 
el terror y la urgencia del combate. 


4. ARTEFA( 
4, ARTEF/ 


Son poderes especiales, generalmen- 
te temporales, que nos conceden al- 
guna ventaja sobre el enemigo. 








LOS JUE 


Call of Duty 4 Modern Warfare 


Después de dos fantásticos juegazos, la saga abandona la Segunda 
Guerra Mundial y desciende al infierno de los conflictos actuales. 


Infinity Ward - Activision | 
Esta cuarta entrega va a sig- 
nificar un punto de inflexión y 
una reorientación con miras al 
futuro. La tecnología bélica y 
las nuevas tácticas de comba- 
te le dan un nuevo aire y más 
posibilidades, como queda 
reflejado en este primer asalto 
a la guerra moderna. 

La inestabilidad de Oriente 
Medio es la excusa argumental 
para enfrentar a americanos y 
británicos contra un grupo de 
insurgentes, que preten- 
den derrocar a los go- 
biernos de la zona. 

El desarrollo está Pi AE IAN 
estructurado en TN . 
fases, en las que ¿2 Le A | 
tendremos que fi | 
asumir misio- E 
nes siempre de 
alto riesgo —el enemi- 
go es inteligente y está ! 
situado en el escenario "REM 
de manera estratégica 
para volarnos la cabeza 
al menor descuido=. 


| | 


Afortunadamente, avanzaremos 
secundados por un pelotón 
que nos cubrirá en todo 
momento durante las 
incursiones por ciu- 
dades convertidas en 
verdaderas ratoneras. 
Nuestro armamento 
y la habilidad para es- 
F condernos serán nuestro 
seguro de vida. % 


TIA 
1/20 El $ ni 


7 
El 


Requisitos: 
Pentium 111 2,4 GHz /512 MB 
Comentado en: CH) No 81 


BlackSit Ares 51 


Una invasión alienígena en los Estados Unidos se convertirá en la peor 
pesadilla que viviremos en un videojuego. O eso creemos. 


Midway + Virgin Play | El 
gobierno americano está 
acostumbrado a ocultar se- 
cretos del espacio exterior 
a la sociedad —o eso dice la 
leyenda—, pero una invasión 
alienígena en toda regla es 
bastante más difícil de tapar. 
Por fortuna, la Humanidad 
tiene su orgullo y los yanquis 
más aún, y no se rendirán sin 
luchar. Con Aeran Pierce al 
mando de las operaciones, un 
pelotón de marines se dispo- 
ne a "patear los traseros" de 
la escoria extraterrestre y IN 73 ME 
expulsarles de la Tierra. JA INIA MN: 7 
Para semejante em ¿AMAN EAN 
presa, cuentan con un ” 
buen puñado de 
armas: pistolas, 
ametralladoras, 
lanzadores de 
misiles, grana- 
das, etc. Habrá 
que aprenderse 


Igual de importante será 
la cooperación entre los 
miembros del pelotón 
para sobrevivir. Se ha 
dispuesto un sistema 
de órdenes —todas 
A muy sencillas- y 
¿destinadas básica- 
mente a cubrirnos 
- en los peores mo- 
mentos. 


Leon o...o.o..o.o»..o..»o.s 


AA 
y ys: 
( Me 


bien el manejo Requisitos: 
de todas para Pentium 43 GHz/1GB 


sacarle partido. E Comentado en: CH) No 83 


EGOS DE LA 













































OMPARATIVA 


e 
c rysis 
Lo que se presumía como una rutinaria misión de rescate, se 
convertirá en la peor pesadilla de un grupo de soldados de élite. 


Crytek - Electronic Arts | 
Un equipo arqueológico ha 
desaparecido en extrañas 
circunstancias de una base 
americana en el mar de Fili- 
pinas. El gobierno envía a la 
zona un comando para locali- 
zarlos, pero se encuentra con 
una desagradable sorpresa: el 
ejército norcoreano ha toma- 
do la isla. Rescatar a los cien- 
tíficos será el objetivo. 

Por suerte, tendremos re- 
cursos para encararnos con 
un enemigo que nos supe- 
ra. Recursos como la 
infiltración, arma- 
mento de primera 
y un maravilloso 
invento llamado 
nanotraje que, 
además de pro- 
tegernos, propor- ME 
ciona habilidades ¡AS 
especiales como “Y 
saltos descomu- 
nales, fuerza sobrehu- 
mana, increíble veloci- 
dad o invisibilidad. 




























Vamos, una maravilla, la pena es 
que consume mucha ener- 
gía y hay que esperar a 
Á que se recargue. 

Son muchas las mi- 
- Siones a cumplir en 
su esta enorme isla, 
| aunque los vehí- 
NN ¡Culos nos ayu- 
2 darán a cubrir 
“tan largas dis- 
tancias. 14 
Requisitos: Pentium 4 2,8 GHz /1 GB 
Comentado en: CH) Ne 82 


tas o e 

TimeShift 

Un científico loco, un traje que nos permite controlar el tiempo a 
voluntad y una misión: acabar con una terrible realidad paralela. 


Saber Interactive - VUP | 
El doctor Aiden Krone es un 
brillante científico que ha in- 
ventado un traje para viajar 
en el tiempo. Lástima que 
también sea un megalóma- 
no empeñado en dominar el 
mundo y lo primero que ha 
hecho es crear una realidad 
paralela donde la ciencia, y él, 
reinen por encima de todas 
las cosas. Menos mal que se le 
ocurrió confeccionar un traje 
de recambio, el mismo con el 
que ahora nos disponemos a 
perseguirle y capturarle. 

En este juego de acción 
3D en primera persona 
nos enfrentamos a cien- 
tos de enemigos, hasta 
ahí algo ya visto mil 
veces. Lo que es una 
novedad es el traje es- 
pecial, que nos permi- 
te ralentizar, detener 
e invertir el tiempo a 
nuestro antojo. 

En el campo de ba- 
talla estas facultades 



























nos darán mucha ventaja, ya 
que podremos anticipar- 
nos a los movimientos 
“del adversario, que no 
- esprecisamente man- 
co. Vienen en olea- 
das, así que habrá 
que andar fino con 
el amplio reperto- 
rio de armas con 
que contamos. E 


Requisitos: 
| Pentium 4 2GHz/1 GB 
Comentado en: CH) No 83 








Los cuatro juegos seleccionados han sido sometidos 

a un completo Test creado expresamente para esta 
ocasión. Los parámetros analizados y puntuados se han 
consensuados con todos los miembros de la redacción, 
con la intención de definir las condiciones mínimas que 
debe cumplir un juego de acción 3D. £ 


La venta del juego no exi- 

meal distribuidor de una 

responsabilidad poste- 
rior, por lo que creemos que una 
buena asistencia técnica puede 
convertir al comprador en asiduo 
de una compañía concreta. 


La instalación debe ser 
clara y sencilla, y cuantos 
más pasos ahorre al usua- 
rio mejor puntuación obtendrá. 





En COMPUTER HOY JUE- 

GOS consideramos que 

el mejor juego de acción 
3D debe reunir ciertas caracterís- 
ticas que le hagan destacar sobre 
el resto. No pretendemos sentar 
unas bases que sirvan para dilu- 
cidar qué juego es mejor o peor 
en términos absolutos, no. Sólo 
pretendemos informar sobre lo 
que el jugador va a encontrarse 
en cada uno de los títulos selec- 
cionados. Por tanto, no deben to- 
marse estos resultados como una 


COMPUTER HOY JUEGOS examina los títulos de esta Comparativa 
en los 24 ordenadores del laboratorio. ¡¡Mayor rigor, imposible! 


clasificación ordenada en térmi- 
nos de calidad, sino como reflejo 
del grado de fidelidad que tiene 
cada uno respecto del ideal que 
nos hemos impuesto en la tabla. 

Por eso, se valora que el perso- 
naje pueda acceder a un elevado 
número de armas y objetos de 
apoyo, y tenga un alto grado de 
interacción con el escenario, Te- 
niendo en cuenta que todos los 
títulos elegidos muestran algu- 
nos elementos de rol, también 
se ha valorado que los personajes 
posean habilidades especiales y 
puedan mejorar su equipo. 

A modo informativo, pues no 
afecta a la puntuación, hemos 
reflejado la inclusión de un modo 
multijugador y el número máxi- 
mo de jugadores por partida. 


Los elementos relacio- 
nados con el interfaz y 
el control del personaje 
se valoran en esta sección. Aquí, 
podemos consultar datos como 
el tiempo necesario para contro- 
lar el juego, el tipo de dispositivo 
recomendado, si es posible acce- 





der a mapas, realizar zoom o qué 
tipo de información encontrare- 
mos en pantalla. Factores básicos 
para hacernos más fácil el mane- 
jo del protagonista y el acceso a 
las opciones disponibles, 


El manual de instruc- 

ciones debe cumplir 

algunos requisitos fun- 
damentales como ser un rápido 
recurso de consulta, contener to- 
dos los datos referentes al inter- 
faz, descripción de las armas que 
podemos manejar, los modos de 
juego, controles, atajos de tecla- 
do si los hubiera, etc. También se- 
ría ideal que incluyera un apara- 
tado para conocer al argumento, 
ya que puede ser necesario tanto 
para ponernos en antecedentes 
sobre los acontecimientos en que 
nos veremos involucrados, como 
para sumergirnos en la aventura. 


Las pruebas de rendi- 
miento de audio o vídeo 
intentan dar una idea 
real y precisa del comportamien- 
to del juego en cada una de las 
24 configuraciones de nuestro 
laboratorio. Los resultados no 
aparecen expresamente refleja- 
dos, pero dan una idea del grado 
de compatibilidad respecto del 
espectro de PC que manejamos. 
Las puntuaciones comprendidas 
entre el 10 y el 7 garantizan un 
buen funcionamiento, así como 
los resultados inferiores al 6, en 
cambio, anuncian dificultades de 
ejecución en los PC del Segmen- 
to Inferior (más inf. en Pág. 72). 





Y pe A Ka 
Es 0 2 A 


La relación precio calidad 
se establece al dividir el 
resultado del Test por el 
precio. Esa cifra se lleva a una tabla 
(abajo), cuyos parámetros se han 
obtenido tras calcular el precio 
medio del segmento de juegos 
examinado en la Comparativa. * 








Índice hasta 4,37 
4,38 hasta 5,46 ¡ea 
5,47 hasta 7,28 Bien 

7,29 hasta 10,93 Suficiente 


10,94 hasta 21,85 
A partir de 21,86 


Juegos 





Resultados del Test 


Dñalad de. la primera in ¡salda (comprobado) a A AA IA 
Indica 1 espacio necesario en disco duro (espacio ocupado, medido) e fre 

Indica espacio lib libre en disco OM A 

Desinsalación (datos: restantes no desinstalados, medido) 


| odo campaña amo 


Número de misiones en modo campaña. 


; Número de armas (comprobado). , 


“Tipos d de objeto de apoyo (comprobado) 
Inteligencia: artificial delos enemigos (comprobado) E 
Mejoras en el equipamiento del personaje (comprobado) 


Control de armamento pesado estacionado (comprobado) 
Control de vehículos (comprobado) 
Interacción con otros personajes (comprobado) 


¿Órdenes d 1 compalñeros (comprobado) 
d 


O de aprendizaje par comprend erel juego e a 
Tutorial (comprobado) A IPS COROLA to a RODA NU 
Interés del juego según grado de experiencia AS 


La gráfica muestra los niveles de interés y aprendizaje 

que consideramos ideales para un juego de acción 3D, 

Por un lado se calibra el grado de interés, en función del 
aprendizaje necesario (eje Y), y por otro su permanencia en 
el tiempo (eje X) como factor imprescindible para obtener 
una diversión y unas cotas de entretenimiento mayor, 


¿Contolsobre el personaje comprobado) 
Zoom (comprobado) 


Jnformación sobre salud del personaje en pantalla (comprobado)... 





> Información sobre la salud enemiga en pantalla (comprobado) 


loma Ccompobado) 





"Cálculo de la nota 'precio/calidad 


Cierto que gráficamente quita el hipo, 

pero su gran baza radica en la variedad 

de juego que ofrece y en la libertad 
absoluta para resolver los objetivos. Además, no 
pararemos de divertirnos eliminando enemigos. 


Arranque automático. 





SH(historia) 


MEA Oi e A [EA 


Silarmas y munición) 


SIS 


Sí (conversal 


CE o 
No 


sia A 


Sí(LANWInternet) 








49,95/8,27 = 6,04 = Bien 





Silarmes y munición) 000, 


Puesto 2 


A EN 
E PTOS 


CALL OF DUTY 4 MODERN WARFARE 


Sencillo de controlar y divertido de ju- 

gar, goza de una altísima variedad de 

situaciones y una intensidad tremenda. 
Desde luego, el cambio de escenario le ha sentado 
de maravilla y augura un gran futuro a la saga. 





Sí (historia) 


Elevado (18) 


_Muy elevado (munición, granadas...) ...[1000. 


_Muyalta 


Sí (armas y munición) 


Sí (conversa) 0 


No. 


_Muyelevada 


¡mee E 


32 


Inmediato, interés creciente... 11000. 


Suficiente 


59,95/8,13 =7,37 = Suficiente 





Puesto 3 


e 


BLACKSITE 


Dispone de muchísimas opciones de jue- 

go y cuenta con un argumento realmente 

apasionante, cercano en calidad al guión 
de una película. Tendremos, además, la posibilidad 
de conducir vehículos. Un título muy completo. 


5119178935 50) 


51 (91789 35.60) 


Arranque automático 
-No(11,448,2 megabytes) 

5 megabytes 
Castellano 





¿Elevado (22) 


Más que suficiente (12) 
No. 


Muyelevado (munición, botiquines..) 1000, 


Alta 





Sí (armas y munición) 


Muy elevada. 





44,95/7,64:=5,88 = Bien 





Síflarmas y munición) 0,0 
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CALIDAD Puesto 4 


TIMESHIFT 


Es el juego más sencillo e intuitivo de los 
comparados, aunque el más parco en ac- 
ción —de hecho tarda algo en llegar—. Lo 
más destacado es la posibilidad de manejar el tiem- 
po a voluntad, que es una auténtica pasada. 
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Arranque Automático 








Sí (historia) 


Elevado (24) 


Muy elevados (munición, granadas...) 
PredC pl AAA a 
SÍ (armas y munición) 
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Muycorto 
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Inmediato, interés constante... 


Voces y textos en castellano 
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COMPUTER HOY 
NO JUEGOS tiene el 
EF honor de presen- 
tar en esta Com- 
o pativa a cuatro 
Ignacio Hernández Juegos de rabiosa 
Redactor actualidad, y de 
tal calidad, que harán disfrutar 
como locos a los seguidores más 
exigentes de la acción 3D. 

Para confrontarlos y comprobar 
cuál se ajusta más a nuestra idea 
de lo que debe tener un juego de 
acción 3D, hemos confeccionado 
una tabla que recoge paráme- 
tros como las opciones de juego, 
manejo, control, potencial para 
divertir, rendimiento de vídeo y 
audio o la asistencia del fabrican- 
te y/o distribuidor. 

Tras jugarnos a conciencia cada 
uno de los títulos, los resultados 
han arrojado como ganador por 
sus múltiples virtudes a «Crysis». 
No sólo es completo en sus apar- 
tados técnicos sino que muestra 
un acabado perfecto y un desa- 
rrollo largo y variado. Le sigue 
«Call of Duty 4 Modern Warfare», 


un excelente título para los juga- - 


dores que prefieran acción rápida 
y más intensa. ¡Una joya del gé- 
nero! En la tercera plaza tenemos 
a «BlackSite», un desarrollo más 
que interesante que destaca por 
su increíble ambientación, la po- 
sibilidad de conducir vehículos 
y lo divertido que resulta. Cierra 
este repóker «TimeShift», quizás 
el más original por la idea de 
permitirnos manejar el tiempo 
a nuestro antojo... aunque no es 
tan absorbente como el resto. 
Todos los juegos comparados 
son un referente en la acción 
3D, con una diversión a prueba 
de bombas y un acabado gráfico 
sensacional. ¡¡Enhorabuenal! 24 


“CON MÁS ACCIÓN 





1. Call of Duty 4 Modern Warfare 
2, BlackSite 

3, Crysis 

4. TimeShift 


IA 


PUESTO 1 





Crysis 


Mi, e Ambientación perfecta 
EN; . .. 
e Variedad en las misiones 
e El nanotraje da mucho juego 
e Los combates son increíbles 


Ea 





e El desarrollo resulta demasiado lento en 
a, ENS algunos momentos 
E e Requiere un PC muy potente para poder 
jugarlo ria 

Nota: se. A TE E A 37 e 
DISTRIBUIDOR: Precio/Calidad: | Bien 
Electronic Arts Precio: | 49,95€ 
PRODUCTOR: EA Games 
DESARROLLADOR: Crytek £ ) 
vi E ESRNACIÓN: VALORACIÓN: La puesta en escena es, simple- 
91 343 64 00 mente, espectacular. Cada misión se convierte en 
FAX DE INFORMACIÓN: un sugerente reto que no nos deja parar un segundo 
91 343 64 02 gracias al nanotraje. ¡¡Todo un lujazo!! 

PUESTO 3 


BlackSite 


Sib, e La historia es genial 

Y o La intensidad es enorme 
e Su ambientación resulta sobrecogedora 
e Simple y muy divertido 


a e Es bastante lineal 
e No tiene mucha variedad de armamento 





Nota: 
DISTRIBUIDOR: Virgin Play Precio/Calidad: 
PRODUCTOR: Midway Precio: 
DESARROLLADOR: 
Miauay VALORACIÓN: Acción rápida, directa y divertida. 
TEL. DE INFORMACIÓN: festa h h li 
9178935 50 a historia tiene mucho gancho y atrapa al instante. 
FAX DE INFORMACIÓN: Además, se beneficia de una terrorífica ambienta- 
91 78935 60 ción que nos meterá el miedo en el cuerpo. 


¿ACCIÓN DIRECTA O ACCIÓN LIBRE? 








PUESTO 2 


Call of Duty 4 Modern Warfare 


Ah, e Sencillo de jugar 
UY e Acción e intensidad muy alta 
e Variedad de situaciones 


e Gran número de armas 


e El desarrollo se puede hacer bastante lineal 
e Requiere un PC bastante potente 








Nota: Notable 8,1: 
DISTRIBUIDOR: Precio/Calidad: Suficiente 
Dd Precio: l 59,95€ 
PRODUCTOR: Activision : 


DESARROLLADOR: Infinity Ward 


El DEINEORACIÓN. VALORACIÓN: Maravillosa ambientación la que 


91 490 15 80 exhibe este título, que toma como referencia la+ 
FAX DE INFORMACIÓN: guerra de Irak. Completo en todos los aspectos, es 

91 367 74 57 esencial para los amantes de la acción bélica. 
PUESTO 4 

TimesShift 





Secos Ah, + Poder modificar el tiempo a nuestro antojo 
ha “LW e Los puzzles ofrecen retos lógicos 

e Largo, completo y divertido 

e Gran variedad de escenarios 


e El desarrollo es algo lineal 


e Según el desarrollo avanza 
se desinfla poco a poco 


Nota: 






METE 


DISTRIBUIDOR: VUP Precio/Calidad: ET: O A 
PRODUCTOR: Sierra Precio: | 19,95€ 
DESARROLLADOR: 

sae EEN VALORACIÓN: Cuenta con un desarrollo muy 
TEL. DE INFORMACIÓN: ; > y Me 
917355502 intenso y también novedoso, gracias a la posibilidad 
FAX DE INFORMACIÓN: de controlar el tiempo a voluntad. El único pero es 
917352730 que según avancemos decae algo el interés. 


Dentro del género de acción 3D hay dos líneas claramente perceptibles a seguir. Están, por un lado, los desarrollos que se componen de 
una sucesión de fases que deben acometerse por orden ny, por 9u0 los que nos dejan movernos libremente po el escenario de j Juego: 





Acción Directa: «Call of Duty 4 Modern Warfare» es el título de la 
Comparativa que más especialmente apuesta por la acción direc- 


recorrido. El gran aliciente no está en poder elegir un camino para 


demos la cara para abatirnos. Y la cosa no es nada fácil. 


Juegos 





: Acción Libre: otra forma de ver este tipo de juegos es la que en- 
: Carna «Crysis», donde todo el escenario, enorme por otra parte, está 
ta. La mecánica de juego está dividida por fases y nuestros pasos : 
están delimitados por el propio escenario que nos marca un único : 


abierto desde el principio y salpicado de misiones que tendremos 
que buscar de punta a punta y abordar en el orden que nos venga 


: en gana. La libertad de movimientos resulta absoluta, sin embargo 
llegar al objetivo, sino en cavilar la mejor manera de eliminar a un : 
enemigo inteligente que aguarda estratégicamente situado a que : 


inspeccionar todos los recovecos de tan bestial superficie de juego es 
una misión casi imposible. A veces estaremos más tiempo andando 


: que disparando, lo cual resta intensidad. No se puede tenertodo. 


A CARO ARO 






Y el mes que viene... 
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UN JUEGO COMPLETO ORIGINA! 
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4 d El " CRA it 


Explota las riquezas naturales de tu 
país, desarrolla infraestructuras y 
negocia contratos comerciales. 





Pon en marcha una maquinaria 
industrial capaz de convertirte en la 
economía más poderosa del mundo. 





Utiliza la diplomacia sin miedo, infiltra 
espías o trama estrategias militares 
para desestabilizar a otras naciones. 





Nota: Los contenidos anunciados en esta página pueden estar sujetos a cambios de última hora. 





Juego Completo Original para PC EL'3 DE MARZO 


O 2001-2008 Monte Cristo Multimedia. El logotipo de Monte Cristo Multimedia es una marca comercial de Monte Cristo Multimedia. Todas las otras marcas y productos citados en el software y la documentación que lo 
acompaña pertenecen a sus proprietarios respectivos. Todos los derechos reservados. 
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LO QUE HAY QUE 





.” 


El nanotraje de nuestro pro- 
tagonista en «Crysis» es la 
piedra angular del juego. 
p Gracias a él podremos 
afrontar cada situación de 
una manera distinta, eli- 
giendo entre los combates 
a pecho descubierto o la 
infiltración para movernos 
por el territorio norcorea- 
no. Para acceder a sus op- 
ciones, debemos pulsar y 
mantener la tecla[v] y elegir 
con el ratón una de las cinco 
opciones disponibles. 
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Blindaje Máximo: proporciona al ju- 

gador el doble de fuerza que un solda- 

do normal y le protege de los ataques. | 
Activando esta cualidad, cada disparo | | enemigo cuando nos persigue por la 
que nos den no restará enegía, sino E. isla. Si además pulsamos la tecla Ma- 
puntos de de energía (barra azul). Utilízalo cuando dos o ¡ sales Izquierda, el "sprint" será increíblemente rápido 
más enemigos te tiendan una emboscada y te disparen a | y durará hasta que la barra de energía se vacíe. Muy útil 
bocajarro. Evitarás perder toda la vida de golpe. cuando tenemos que buscar zonas en las que ocultarnos. 


Velocidad: el traje es capaz de acele- 
rar el paso de quien lo lleva, lo que nos 
permite obtener cierta ventaja sobre el 





Fuerza Máxima: cuando lo activa- 
mos, el traje se vuelve de un color ro- 
0 jizo y nos permite pegar puñetazos de 
' un poder descomunal, saltar mucho 
más alto o utilizar armas de mayor ca- 
libre y enorme retroceso con mejor puntería. Este poder 
es el ideal para no levantar sospechas, ya que si consegui- 
mos infiltranos, de un solo puñetazo podremos eliminar a 
los soldados norcoreanos y no darán la voz de alarma. 





| Modificación de Arma: muchas de 
las armas que llevamos tienen acceso- 
rios que podemos activar o desactivar 
según las circunstancias. Silenciadores, ojos del enemigo. Cuanto más rápido 
mirillas (réflex, de francotirador o te- : nos movemos, menos tiempo dura su 
lescópicas), módulos de punteros láser, lanzagranadas, efecto por lo que es recomendable 
linternas o dispositivos tácticos que debilitan al enemigo usarlo en zonas seguras con el objeto de analizar bien la 
durante 60 segundos cuando les apuntamos. situación y ver cómo podemos alcanzar el objetivo. 


M Camuflaje Óptico: cada vez que lo 
| utilizamos gasta puntos de energía y 
nos permite pasar desapercibidos a los 








PUNTOS CLAVE: RESCATA AL CIENTÍFICO SECUESTRADO 


¡Po o) 


Tras un aterrizaje complicado, debemos buscar a 
nuestro compañero cerca de la playa. Más tarde al- 
canzaremos un alto desde el que divisamos una aldea. 


ME 


e 


Este Hummer está en la playa y lo custodian dos sol- 
dados. Los eliminamos y salimos en dirección noroes- 
te, Evitar el pequeño asentamiento que hay cerca. 


Superado el control, seguimos por un camino hasta 
reunirnos con dos de nuestros compañeros de equi- 
po. Aparecerá una extraña bestia... la seguimos. 


1 Se trata de un campamento infestado de norco- 
reanos, con dos tanques que lo protegen todo. 
Debemos buscar un edificio de dos plantas. 


546 
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Debemos acceder al satélite e intervenir su señal 
para recoger los datos del siguiente objetivo de la 
misión. En modo camuflaje no levantaremos sospechas. 


Dejamos el vehículo y entramos en modo camuflaje. 
Allí, veremos un remolque con una puerta. En su in- 
terior está el ordenador que debemos utilizar. 


Salimos a un enclave norcoreano abandonado y nos 
piden que busquemos enlazar con el satélite. Coge- 
mos el Hummer y bordeamos por la cerretera. 


1 En la segunda planta, en una habitación cerrada 
a cal y canto, se encuentra el rehén del que ha- 
blaban las comunicaciones norcoreanas. 


(ar > 
Mo 


Crysis 


Tras entrar en el satélite, nos lanzamos al agua. Evi- 
tamos ser vistos por las lanchas y nos dirigimos al sur. 
Allí hay un vehículo que podemos coger parair rápido. 


Volvemos sobre nuestros pasos hasta una aldea en 
un pequeño promontorio. A la izquierda veremos 
una senda. La seguimos y hay un control norcoreano. 


a is rr sj; y 
e E o a A z 
“a El dispositiva de mira telescópica de asalto permitá sebrcar la MN madia qu 


, Me: ! A M 
El ordenador está en una cabaña, en una ald 
zona alta de la isla. Tras descargarnos la información, 
nos desvelará el siguiente punto de la aventura. 
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| Hay que escapar, pero antes hay que destruir los 
blindados. Para eso, debemos buscar un lanza- ' 


misiles en una habitación de la planta baja. 
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PUNTOS CLAVE: RESCATA AL CIENTÍFICO SECUESTRADO 


2.CAMINO DE LAS EXCAVACIONES 


o 


1 Eliminado el primero, volvemos a por más muni- 
ción y buscamos al segundo blindado. Cada uno 
necesitará tres misiles para ser destruidos por completo. 


Tras salir de las cuevas perderemos a nuestro 
compañero. Bajamos hacia la aldea y tomamos 
un Hummer en dirección norte y luego a la izquierda. 


ENE! 


AENA En RUN NFGunE: 
vd 


1 (E Mucho cuidado porque la base está protegida 
por un helicóptero de combate. Si se da la voz es- 
tamos muertos. Cogemos un Hummer y cruzamos un río. 


2 Salimos de la base con el camión, hasta el río que 
cruzamos anteriormente (paso 19). Seguimos el 
cauce del río hasta el punto de recogida. 


73 


1 Viajamos hacia el norte, a la salida del campa- 
mento. Allí veremos un camino que se abre entre 
las montañas y que nos lleva hasta un idílico río. 


Ñ is E e EN 
1 7 El camino se acaba y al otro lado del precipicio 
hay una enorme base. Cuidado con que nos vean. 
Para cruzar el puente, lo hacemos a velocidad máxima. 


2 El siguiente objetivo es la excavación arqueológi- 
ca. Está dentro de esa enorme bóveda y se entra 
por la puerta del remolque que hay más cercano a la valla. 


2 El aterrizaje no puede realizarse porque hay 
enemigos en la zona. Nos enfrentaremos a cinco 
soldados coreanos con... ¡¡trajes como los nuestros! 
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Tras saltar por la catarata, seguimos el curso del 


río para encontrarnos con nuestro compañero. 


Mucho ojo que hay batidas de soldados que nos buscan. 


Ps 


Conquistamos la torre que hay nada más entrar 
en la base, para ver a qué nos enfrentamos. El 


ordenador a "hackear" está en el primer remolque. 





Asistiremos a una secuencia y encontraremos al 
científico. Tras una enorme explosión, el interior 


de la excavación quedará congelado. ¡Hay que escapar! 


TN 
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Una vez limpia la zona de aterrizaje, nuestros 


compañeros podrán aterrizar y llegarán para res- 


catarnos. Sólo queda proseguir con una nueva misión. 
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e 12 teclas de acceso rápido. 

e Control de acceso al correo electrónico. 

e Tecla de acceso rápido a Internet. 

e Control multimedia: reproducción de música y vídeo. 

e Teclas personalizadas: incluye software ¡KeyWorksDffice 

e Confort inalámbrico y rapidez de acceso a Internet 

e Tecnología fiable de radiofrecuencia digital de 2 canales 
255 códigos de identificación de usuario. 

e Rango de operación de 2 metros 

* Bajo consumo de energía: duración de hasta 6 meses. 

e Pilas incluidas 

Requisitos del sistema: « Windows 98/ME/2000/XP » Puerto PS2 para teclado + Puerto PS2 para raton * Unidad de CD 


RESALTA 


S 0 ? > 419 % ( UTA 


Horario de atención telefónica: de lunes a viernes de 9 a'13 h. y de 15 a 18h. En Julio y pe eo ON 


CSS 





Y sí te has perdido algún número de tu revista favorita consiguelo entrando en www.axelspringer.es/atrasados 
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GUIAS Y TRUCOS 
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ARMADURA 
' SALUD 
ACCION + A ] ESQUIVAR 
NCAA MBR TASA EEN A sí se UTILIZAN TAS ARMAS 
armas. Pero no te preocupes, que nosotros te ponemos al día. (EE VEHÍCULOS 


LO QUE HAY QUE SABER 


En la pantalla del juego dispondremos de toda la infor- 
mación y opciones necesarias para manejarnos durante 
la partida en los cruentos combates en que nos veremos 
envueltos: salud y armadura del 
personaje), armas que por- 
tamos para el combate), 
munición que le resta al arma 
seleccionada), tanteo de la 
partida) y mensajes 
informativos de ¿E 
lla. e 
panta “A Y 
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ataques de los enemigos. 


Si empieza a mermar y vemos 
este indicador, debemos co- 
gerlo ya que subirá nuestra 
salud hasta 100 puntos. Tam- 
bién hay tubos azules que au- 
mentarán la barra de salud, 
pero en menor cantidad. 


ECONUIVAR 
2 a u D) % J U ¡ Y pl, y A 
bd 





movernos rápidamente para no ofrecer un blanco fácil. 
La mejor manera de esquivar sus proyectiles 


que no sabrá hacia dónde debe dispararnos. 


Encontraremos partes de ar- : 
madura diseminadas por las : 
fases que aumentarán nues- : 
tra resistencia: casco, pechera : 
y botas. Cuantas más lleve- : 
mos, más aguantaremos los : 





Cada vez que nos topemos con un enemigo, debemos : 
: primario y una bola de fuerza como secundario. La com- 
¡será des- : 
plazarnos constantemente de un lado para otro, de modo : 
: guimos habrá una auténtica explosión de energía. 


| : Bio Rifle: cada disparo que efectuemos con este arma 
8 : dejará el suelo impregnado de una sustancia corrosiva G), 
: tremendamente dañina para el enemigo si entra en con- 
: tacto con ella. Si mantenemos pulsado el botón derecho 
: del ratón cargaremos más fluido, lo que duplicará los 
: efectos letales del siguiente disparo. 


12? 
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Rifle de choque: cuenta con un láser como disparo 


binación de los dos es mortal; primero se dispara la bola 
de fuerza y tratamos de acertarla con el láser, Si lo conse- 





Cañón antiaéreo: arma de gran potencia con un mor- 
tífero disparo principal que escupe metralla. Debemos 
tener en cuenta que estos fragmentos rebotan y si la uti- 
lizamos bien puede alcanzar a enemigos escondidos. El 
disparo secundario será una bola que, al contactar con 
algo sólido, lanzará metralla en todas direcciones. 
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Lanzamisiles: el más peligroso de todo el arsenal que 
tenemos, ya que sus potentes proyectiles pueden destro- 
zar cualquier cosa. Hay que calcular el movimiento del 
enemigo y disparar al suelo para que el misil detone. El 
disparo secundario carga nada menos que tres a la vez. 
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Homerboard: este vehículo, 
semejante a la tabla de “skate” 


alcanza un apto nos caeremos, 


diga- 
2) mos. 


SPMA Axon: monta un cañón 


efectivo. Este vehículo alcanza su 






5. bamos de 
do o a lanzarle 


migo. 


(que usaba Marty en “Regreso : 
al Futuro”) permite “pegarnos” a : 
un vehículo gracias a un gancho : 
y, así, dejarnos remolcar. Si nos 


ya queno : ¿ 
es muy es- : 
table que - 


extremadamente largo bastante : 


al ene- 


Translocador: el sistema de 


- viaje más sencillo. Primero lan- - 
zaremos un disco con el botón - 
izquierdo del ratón hacia la zo- 


na donde deseamos dirigirnos, 
entonces pulsamos el botón 


verano apa teletransportarnos - 





Goliath Axon: protegido por : 
un blindaje de carbono-duranio : 


RHA, el Goliath es una máquina 





Leviatán Axon: es el vehículo 
de combate más potente, dado 


- que cuenta con un brutal ca- 
bélica excelente. El conductor : 
también se encargará del cañón : 
de 140mm con cabezas de ura- : 
nio, mientras el artillero hará lo : 


ñón —manejado por el conduc- 
tor— más otros cuatro situados 
en cada esquina del aparato. El 
más mortífero aparecerá cuando 


: Manta Axon: estamos hablan- 
do de un arma realmente rápida 
- y mortífera, fundamentalmente 
- efectiva contra la infantería. A su 
- altísima velocidad y a su excep- 
- Cional blindaje ultraligero, hay 
: que jalbi dos lanzadores mul- 


hasta allí. propio con el vehículo : tietapa de 
M1 Rápido y la ametra- «E se pare y : A plasma 
5 cierta- lladora del ER el conduc- «a que recar- 
>" mente calibre 50. : tor pulse 48 gan muy 
cómodo. ¡Boom!! Espacio] rápido. 





Darkwalker Necris: sorpren- : 
de el diseño, similar al de los ex- : 
- traterrestres de “La Guerra de los : 
máxima utilidad en las distancias - 
largas, ya que cuenta con un vi- : 
- sor en tiempo real que nos indi- 
cará con total exactitud dónde : 
ce el proyectil 
ll. que aca- : 


Mundos”. Se trata de un desco- 
munal vehículo montado sobre 


un trípode de tentáculos nano- - 


propulsados. Tiene dos puestos, 


el de conductor maneja el cañón 








Fury Necris: especialmente : 
ideado para combatir contra los : 
blindados, este singular vehículo : 
aéreo es capaz de derribar fácil- : 
mente a cualquier enemigo gra- : 


cias a sus temibles tentáculos. 
En ellos se concentra energía, 









este vehículo 
desplegado en torreta —para ello 


Nemesis Necris: 


de lanzar un rayo de plasma de 


una precisión devastadora. En su 


- configuración inicial cuenta con 
que SE en forma de rayo : 


. H1es potentes ca- 








: Scavenger Necris: este ar- 
: ma fue ideada con el propósito 
hay que pulsar [Es»aci)- es capaz : 


de acabar rápidamente con la 


: infantería. Y es que cuando el 
fuego con un inmenso poder y : 


Scavenger recoge sus tentáculos 


: que le permiten caminar por 
: Cualquier zona- se transforma en 
Una temible bola capaz de arrasar 








de partí- de plasma : ñones con fácilmente 
culas y el capaz de : una gran a su paso a 
otro es el destrozar capacidad casi cual- 
del ame- cualquier de disparo : quier ene- : 
trallador. No blindaje. también. migo. 
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vuelfena a tomar las armas. Estos consejos les darán la clave de la victoria. 


LO QUE HAY QUE SABER 
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En la pantalla del juego dispondremos de toda la información y opciones necesarias para manejarnos durante los comba- 
tes: héroes disponibles 6), cantidad de oro en nuestro poder 6), gasolina almacenada 6), minimaza O), unidades seleccio- 
nadas €), menú de construcción activo sin seleccionar nada 8H) y menú de órdenes de unidades seleccionadas Y). 
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"Los dos.bandos'irreconciliables que se enfrentaron por España FORMACIONES 


CONSTRUYE TU ASENTAMIENTO 
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La Da que diem nuestros hombles sobre el terreno 
es fundamental para conseguir la máxima efectividad. Si 
disponemos que las tropas estén en pie () conseguiremos 
movilidad pero, a cambio, seremos más vulnerables al 
fuego enemigo y nuestro radio de alcance de ataque 
se verá reducido. Por otra parte, si damos la orden de 
marchar en posición de agachados €) reduciremos la 
velocidad, pero aumentaremos el alcance de ataque, la 
visión de nuestros hombres y su resistencia a los ataques 
enemigos. Finalmente, si mandamos a nuestras unida- 
des progresar tumbadas €), avanzaremos muy lentos al 
ir reptando sobre el terreno, pero mejoraremos notable- 
mente el alcance de los ataques, así como la visión de los 
hombres y su resistencia. Esta posición sería la ideal en 
caso de que estemos próximos a entrar en combate, ya 
que nos expone menos y nos hace más efectivos. 








3. PRIMERAS ACCIONE! 
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Nada más comenzar la partida debemos bar a nues- 


tras unidades y recoger los objetos esparcidos por el esce- 
nario), que nos darán recursos muy ventajosos. 


sa 


y 
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Es el primer edificio que OnSruirenas, ya que nos da 
acceso a otros. Además, permite investigar tecnologías G) 
para aumentar la capacidad de nuestras unidades. 


Pa! rr "e e e e Mm 2 ñ Y e ura € A E E ¡Y Ñ =p a BA t E A JT a! 
9. CONSTRUYE TU ASENTAMIENTO 


a len U y FA 


ñd construyen de forma singular: primero el edificio das ae- 
ropuerto, luego las dos pistas de despegue por separado 
JA y finalmente se fabrican aviones [BY para cada una. 


No basta con Al y avanzar, debemos dotarles de un 
conductor que les guie 6) y de personal para manejar to- 
dos los puestos como, por ejemplo, los cañones. 





Para desplegó la olla primero se selecciona un avión 
del aeropuerto y luego se pincha con el botón derecho so- 
bre el objetivo. Atacará mientras tenga combustible 





Seleccionamos varias unidades para decidir la formación de 
combate: escaramuza (+3, en pelotón contra infantería 
y en línea horizontal $54 0 vertical [87 contra blindados. 





La organización es la clave para levantar una base segura y con capacidad operativa. Por un lado, debe garantizarnos una buena defensa contra los embates del enemigo y, por 
otro, la posibilidad de acceder a la totalidad de los recursos. A continuación, os describimos la forma más correcta de construir y el orden a seguir. 





O Cuartel General: ya estará en pie al principio de la partida. Con excep- 
ción de las italianas, todas las estructuras se construirán a su alrededor, Ade- 
más, será el lugar donde podremos reclutar a los héroes. 


O Laboratorio de tecnología: es este el primer edificio que nos pondre- 
| mosa construir, ya que nos permitirá acceder a otros. Su cometido fundamen- 
A tal será la investigación, con objeto de hacer a nuestras tropas más fuertes. 








O Barracones: es el lugar destinado al entrenamiento de nuestra infantería 


Ñí así que, una vez lo hayamos levantado, empezaremos a reclutar a soldados de 
l todo tipo para defender la base. 


O Depósito de combustible: como su propio nombre indica, se utiliza 
para almacenar todo el combustible que trasladan los transportes de tropas. 


i Es importante que estén bien abastecidos. 


il O) Búnker: son extremadamente necesarios para custodiar nuestra base. Lo 


ideal es construir un abigarrado perímetro para montar una defensa impene- 


= trable para el enemigo. Cada uno puede albergar tres hombres. 


O Búnker Antiaéreo: bastará con que dispongamos de un par de ellos. 
Eso sí, perfectamente colocados para evitar que los aviones enemigos puedan 


Él acercarse a nuestra base. Aquel que lo intente será derribado sin remisión. 


O Fábrica de vehículos: existen dos categorías de vehículos y ambos 
se producen aquí: los de combate ligero y los de transporte. Para acceder a 


| algunos tipos se necesita primero investigar. 


1 O Fábrica de artillería: los gigantescos obuses montados en camiones, y 
¿If que tan buenos resultados nos darán en el campo de batalla, se manufacturan 
i en esta construcción. También se crean otros vehículos de artillería. 


Es] O Aeródromo: en cuanto hayamos levantado uno, nos apresuraremos a 
4 construir dos pistas y, a continuación, nos pondremos a fabricar bombarderos : 


O cazas para llenar cada una de ellas. 
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Alcanza las fases finales de 
esta maravilla gs aes- 


ASÍ SE HACE. Uno de los mejo- 
res juegos de acción 3D, alabado 
tanto por su desarrollo como por 
su aspecto gráfico, está también 
en boca de todos por su tremen- 
da dificultad. Pues eso se acabó. 
Llegar a las fases finales será bas- 
tante más sencillo gracias a este 
fantástico truco que os tenemos 
preparado. Lo primero que tene- 
mos que hacer es abrir la consola 
de comandos pulsando la tecla 
(8] Una vez en pantalla escribi- 
mos map volcano y pulsamos 
[Enter], La partida se cargará en uno 





Guillermo Martínez de Granada nos pide" Haas 
ayuda para derrotar a sus vales en este 


juego de estrategia. 


ASÍ SE HACE. Se necesitan buenas maniobras militares 
y tácticas avanzadas para que no se nos atragante más 
de una misión. O, en su defecto, este útil código. Pul- 
samos [Ene] en cualquier momento de la partida 

y, a continuación, escribimos cheat victory 
y el nombre de nuestra nación. Volvemos a 
presionar Ene] para aceptar y, automática- 
mente, conseguiremos la victoria. 


OTROS CÓDIGOS 


echeat nuke: bomba nuclear en la 


posición del ratón. 











Y - Cómo participar. Pide los trucos que necesites envian- 
do un e-mail a la dirección CHJUEGOSGAXELSPRINGER.ES 
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de los niveles más apasionantes 
y peligrosos del juego. 
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Cohálgue superventajas 
para tus O fa- 





ASÍ sE HACE. Paleo des- 
cubrir numerosas mejoras en 
el juego realizando una serie de 
combinación en el teclado. Por 
ejemplo, si queremos conseguir 
todos los personajes de una for- 


ma rápida y sencilla, en la panta- 


lla de selección de personaje ha- 


- remos: Arriba, Arriba, Abajo, 


Abajo, Izquierda, Izquierda, 
Izquierda y pulsamos (Enter), 


DO 


OTROS CÓDIGOS 
ePresiona Arriba, Arriba, 


Arriba, Izquierda, Derecha, 
Izquierda y [EnJen el menú de 
equipo: conseguimos 100.000 
monedas de oro 

ePresiona Arriba, Izquierda, 
Izquierda, Arriba, Derecha, 
Derecha, Arriba y (Ene) en el 
menú de review: todas las se- 
cuencias disponibles. 

oPresiona Izquierda, 
Derecha, Derecha, 
Izquierda, Arriba, Arriba, 


Derecha y [Ene] en el menú de - 


review: veremos todas las por- 
tadas de los tebeos. 
ePresiona Abajo, Abajo, 
Abajo, Derecha, Derecha, 
Izquierda, Abajo y (En. en el 
menú de review: accederemos 
atodo el arte gráfico del juego. 


- ePresiona Arriba, Abajo, 


_l EE A A A 


Utilizar trucos secretos siempre es bueno porque, así, podemos darle su merecido a ese 
enemigo que se empeña en no dejarnos pasar y que nos impide llegar al final ansiado. 


La LA 


A 
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: ePresionalzquierda, Derecha, 


Arriba, Abajo, Izquierda, 


Derecha, Izquierda, 


Derecha, Arriba, Abajo y 
Enter] en el menú principal: to- 
dos los trajes disponibles. 





















Izquierda, Derecha, Arriba, 
Abajo, Arriba, Abajo, 


y 
APA 





Izquierda, Derecha y (Ene) en 


el menú principal: todos los po- 
deres disponibles, 


oPresiona Arriba, Abajo, Arriba, - 
Abajo, Arriba, Izquierda, 


Abajo, Derecha y £n=] en el tras- 


curso de la partida: consigues 


el modo invencible. 
ePresiona Arriba, Izquierda, 
Arriba, Derecha, Abajo, 
Derecha durante la partida: 
velocidad incrementada. 


- NEE 
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Consigue maravillosos ve- 


hículos para Sah a todos 
tus rivales. Mestrig 527 
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una cafetera con ruedas, va sien- 


dar unos códigos muy sencillos 
de ejecutar para que os convir- 


p 


A A 


MEET: 


Ll a S mm TEP po ETT 08 


elotsoffreelogos: pegatinas 
especiales. 

olotsoffreevinyls: llevamos 
un logo especial. 

echasingmobile: Corvette Z06 
Interceptor. 

equesswhoisback: Cross Cor- 
vette 06. 


Dominarás 1051 siete mares 
siutilizas este e práoNiEO 
truco. Mestpág:4 








ASÍ SE HACE. ar un ni- 
- vel de renombre en este título 
- puede llevarnos muchos días. 


Sin embargo, existe una manera 


- muy fácil de darle un buen em- 
- pujón a nuestra carrera naval. 
- Tenemos que iniciar una partida 


- ME Pd: bid 0 ES y crear una ficha en el modo ca- 
ASI SE HACE. Si tu “buga” es 


rrera. En cuanto terminemos, 


- Salimos del juego y nos vamos a 
- do hora de renovarlo. Os vamosa 
- of the PacificiDatalUPCDatal 


- táis en el rey de la carretera. En la 


pantalla donde se nos insta a ha- 


- cerclic para continuar, tecleamos - 
speed3foryou. Será nuestro 


un espectacular Mazda capaz de 

darle una "lijada" a cualquiera. 

OTROS CÓDIGOS 

ecanyonalltheway: abiertos 
todos los circuitos. 


la carpeta Silent Hunter 4 Wolves 


UPCCampaingData para editar 
el archivo carreerstart.upc. En 
Computer Hoy Juegos os reco- 
mendamos realizar una copia 
de seguridad antes de proce- 
der. Hay que localizar la cadena 


- “RenownOptions y cambiarla por 


“RenownOptions = 1000, 2000, 
5000000. Guardamos y cerramos 
el archivo para volver a ejecutar 





ASÍ SE HACE. Este interesante videojuego nos da la posibilidad de conver- 
tirnos en arquitecto de una gran ciudad. Sin embargo, esta tarea requiere 

- mucho, mucho dinero, aunque existe una forma sencilla de conseguirlo. En 
cualquier momento de la partida pulsamos la tecla para abrir la venta- 
na de comandos. Escribimos moneytree 4 
10000 y volvemos a presionar (Eno). pk: 
Toda esta cantidad de dinero subirá a | pe 
nuestras arcas al instante y podremos 7, 
-entegarnos a hacer obras sin freno. 


OTROS CÓDIGOS - 


eeureka: desbloquea 


todas los edificios. 
epartridge: todos los 
ciudadanos son felices. 
eallinjure 0: todo el 
mundo está sano. $ 
eorbo: ener- ¿é 
gía gratis. 
ereward all: $% 
todos los edi-  * 
ficios son recom- 
pensados. 


el juego. Entramos en el modo 
Carrera e iniciamos una parti- 
da con el nick que queramos. 
¡¡Alehop!! Ahora contaremos con 
5.000.000 puntos en renombre. 





El camino de la Fuerza de- 
jará de ser duro y lr 
sacrinaas: ost pág. 24 Ch 








ASÍ SE HACE. qe códigos hn 
de introducirse en la consola de 
comandos, que abriremos pul- 
sando la tecla ($. Para que fun- 
cionen es necesario activarlos, 
cosa que haremos escribiendo 
helpusob. Pulsamos [Ene] para 
que la activación de trucos esté 
disponible, A continuación, in- 
troducimos give weapons en la 
consola y volvemos a pulsar (Enter, 
Desde este momento todas las 
armas, incluido el poderoso sable 
Jedi, estarán a nuestra disposi- 
ción. ¡A ver quién nostose! 
OTROS CÓDIGOS 
egod mode: modo dios 
edrive atst: controlar un AT ST 
efly_swing: pilotar un XWing 
enpc: invoca a Luke Skywalker 
para que luche a nuestro lado. 












| THE BATTLE : 
OF BRITAIN 


- Conestos códigos te con- 
: vertirás en un piloto de 
- guerra imbatible. 
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- ASÍ SE HACE. Escribimos du- 
- rante el vuelo los códigos. Por 


ejemplo, conseguir un poderoso 


- lanzallamastecleando firefest. 
- OTROS CÓDIGOS 


eaaa: ametralladoras aire-aire 
esea hawk: una vida extra 


- ebyby: misiles disponibles. 
- efastfire: disparo ultra rápido 


UNT ITN 
OU ANN 





- Site cansa jugar con el 
- mismo personaje consi- 
: gue dos nuevos. (estra, 





 ASÍSE HACE. Este aaa: : 
- lar juego de acción nos brinda : 
: algunas opciones de persona- / 





MES SOCIETIES 


eS buena delación nunca viene e] para construir la ciudad 
de tus sueños. ¡¡Te hincharás a hacer obras!! 


gLos trucos han E erodUa en el 
trascurso de la partida. 


lización muy interesantes. Por 
ejemplo, en las partidas multiju- 


gador podemos elegirla aparien- : 
Cia que lucirá nuestro personaje. 
- Además, el juego esconde varios 
- modelos que no están dispo- - 
- nibles inicialmente, a los que - 
- podemos acceder si seguimos al 
- dedillo las instrucciones que os 
- detallamos a continuación. 

: — Enelmenú de opciones, bajo la : 
- pestaña de jugador, encontrare- 
- mosenla parte inferior de la pan- 
- talla la opción de desbloquear 
- personaje. Una vez hemos pin- - (E 
chado, aparecerá en pantalla la | 

: ventana donde debemos escribir : | 
la contraseña con la que conse- $ 
- guiremos abrir los nuevos mode- : 
los. Para hacernos con la soldado 
- Alanna, simplemente tendremos 
- queteclear phayder. 












continuación, presionamos Ex]. 





- A continuación, pinchamos en 
fEne] y, al instante, podremos - 


saltar a la arena del multijugador 
con este modelo oculto. 


OTROS CÓDIGOS 
eJihan: Desbloquea a Ariel 


ZOO TYCON 2 





ZOOKEEPER COLLECTION 


Atu zoológico no le ven- 
drá nada mal una buena 
inyección de dinero. 





tro de cada día en un zoológico. 


SP E la anda vi debemos Au 
sar la tecla (£1>]. 








Elis moneytree 10000 uo 4 o 10.000 simólensd. 
para hacer obras a diestro y siniestro. 


- Siempre queremos hacer mejo- 


ras y ampliar la oferta de atrac- 


: ciones que ofrecemos al visitan- 


te. Bien, pues con este sencillo 


: truco que os contamos a conti- 
- nuación podremos darle un poco 
- de aire a nuestras arcas y animar 
- la asistencia de gente a nuestras 
- instalaciones. Simplemente, 
- tendremos que denominar las 
exhibiciones que tenemos con 
- Unaserie de códigos que os facili- 
tamos a continuación. Por ejem- 
plo, si lo que queremos es que 
- se dupliquen las donaciones que 


recibimos por cada exposición, 


- debemos escribir Microsoft. 


|: OTROSCÓDIGOS 
| - eBlue Fang: los visitantes pa- 


gan el doble por la entrada 


. Wonderland: conseguimos 
ASÍ SE HACE. Los RE de : 
- liquidez suelen ser el pan nues- 


llenar la instalación a tope 


- OXanadu: logramos desblo- 


quear el unicornio 
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EL MÁS ECONÓMICO 
Philips 220WS8FS 


LAMEJOR IMAGEN 
Fujitsu-Siemens Scaleoview H22-1W 


MANS EEE 


Las pantallas “cuadradas” han pasado a la historia. En un abrir y cerrar de ojos hemos 
JENS AA ER EIA EEES 


Pond á 


ELMEJOR DISEÑO 


a transición del formato 

4:3 al panorámico 16:10 

) ha traído consigo un 
incremento tanto en el tamaño 
de las pantallas como en la re- 
solución física de éstas. Hemos 
pasado de las 15"ó 17" de hace 
apenas unos años, alas 19"6 22” 
de las pantallas actuales, con re- 


soluciones físicas de 1280x800 
e, incluso, de 1680x1050 píxeles. 
Esta evolución, que resulta muy 
positiva de cara a obtener una 
mejor calidad de imagen, nos 
obliga también a disponer de 
tarjetas gráficas más potentes 
que sean capaces de soportar 
tan altas resoluciones. 


Hay que tener en cuenta que 
este tipo de monitores, al con- 
trario que sucede con los obso- 
letos de tubo, están pensados 
para funcionar con la resolución 
física, ya que de lo contrario la 
calidad de imagen será bas- 
tante deficiente. Por tanto, 


Juegos 





debemos olvidarnos de ganar 
velocidad de juego a base de 
reducir la resolución y ser cons- 
cientes de que, para disfrutar de 
una de las pantallas LCD de 22” 
y 1680x1050 píxeles, como las 
que analizamos este mes, será 
necesario disponer de una tarje- 
ta gráfica muy, muy potente. * 


Samsung Sync Master 2232BW 


EL MEJOR EQUIPADO 
Asus PG 221 


E SARNA 





sels dudas acerca de los monitores LCD panorámicos 


¡Qué ventajas tienen? Con respec- : 
to. a Ls monitores CRT, el espacio : 


due ocupan y el refresco de la imagen, 


que no produce parpadeo, lo que redu- 


ce el cansancio de los ojos. 


e» ¿Y qué hay de las desventajas? Al- : 
( gunas tienen, pe monitores ] 


con tiempos de respuesta muy altos, 


dejan estelas en la imagen cuando el : 


movimiento en pantalla es muy rápido, 
como ocurre en los juegos. 


€ o Eng "a YA rde ma ( Ores “a h 
k ¿runcionan con oraeña dores an- 


) tiguos? Por supuesto. Aunque in- : 
cluyan una conexión DVI moderna, no : 
tenemos más que colocar un adapta- : 
dor DVI-VGA para utilizarlo con nuestro : 


PC, por antiguo que sea. Además, al 


funcionar a una frecuencia fija de 60 Hz : 


cualquier tarjeta gráfica servirá. 


) Circuito que genera la señal 
Conexión DVI 
Conexión VGA 
3 Toma de corriente eléctrica 
E) Concentrador USB 
3 Altavoces 
Parte posterior del panel LCD 
(6 Panel de retroiluminación 


Asthacemos los Test 


COMPUTER HOY JUEGOS ha probado cuatro modelos de monitor 

LCD de 22” y formato de pantalla 16:10. Las pruebas de calidad se 
realizaron en un laboratorio con instrumentación de gran precisión 
y los aspectos menos técnicos se evaluaron en la redacción. 


DEN | 


mos las candelas de brillo y el porcentaje 
: de contraste con respecto a la imagen 
: ideal, así como la efectividad de la capa 
: antirreflejos que se le haya aplicado a la 
: pantalla. Para esta última evaluación, se 
: coloca una lámpara de gran intensidad 
: frente al monitor LCD y se comprueba en 
AA OS : todo tipo de reflejos. 
Con una cámara especial examinamos : 

cada uno de los monitores. Para esta : 

prueba, el laboratorio de COMPUTER : 
HOY JUEGOS ha diseñado una serie de : 


Debe estar descrita con todo detalle, 
permitiendo que cualquier usuario pue- 
da interpretar y aplicar las instrucciones 
con facilidad. Los controladores o driver 
han de instalarse automáticamente. 


la definición de la imagen generada por 


patrones de imagen con los que es po- 


a partir de cada monitor. Cuanto mayor 
sea la desviación entre ambas muestras, 
peor será la nota obtenida en el apartado 


E | 


3 


La distibución emogénes de Brito es 
fundamental para una buena imagen. 


"Nivel de detalle! A continuación, medi- 


qué medida la imagen se ve liberada de 


La fidelidad de color se comprueba 
comparando el patrón de referencia 


¿con la imagen generada por el monitor 
sible comparar los resultados recabados : 


LCD. Obtener el tiempo de respuesta, 


: en cambio, resulta más complejo. Para 
ello se utiliza un software con el que po- 
: nemos la pantalla en blanco o negro, a 
: intervalos de un segundo. Con un sensor 
- especial se detecta el tiempo que la ima- 
: gen tarda en pasar de blanco a negro y 
- viceversa. Esto es de suma importancia 
: ya que, por ejemplo, en aquellos juegos 
: en los que la acción se desarrolla a gran 
: velocidad, un tiempo de respuesta exce- 
: sivamente elevado puede producir una 
- molesta estela. Esto impedirá que ten- 
: gamos una visión nítida y perfecta de lo 
: que ocurre en pantalla. 


FERRO AFECTO 


1é ti pi O( ll cone) xión 1es m ej or] La 
P más moderna DVI, ya que soporta 


i señal digital y no únicamente analógi- 
: ca, como la conexión VGA. Con ella se 
: eliminan las interferencias en la imagen. 
: Todas las tarjetas gráficas modernas in- 
cluyen, al menos, una conexión DVI. 


01 necia hay entre LCD y 


2 Las tells TFT son una va- 


] riación nee de la tecnología LCD 
¿original (Pantalla de Cristal Líquido). 


| in? En los últimos me- 
| ses han acabado con la suprema- 


FM r — 
' ¿Vue cuest; 
" e Y y > 


: cía de los monitores CRT, lo que se ha 
: traducido en una caída espectacular 
: de sus precios. Un monitor de 19” nos 
: puede costar desde 200 a 800€ (e inclu- 
: so más), pero con 300€ tendremos una 
: pantalla de una calidad excelente. 


El nuestro perfectamente Ud boton EOS un análisis MUS 
de la calidad de imagen proporcionada por los monitores LCD del Test. 


| RADIACIONES | 


Para un asunto tan serio como el nivel de - 
: emisiones del monitor, recurrimos alos : 
: laboratorios que Fujitsu Siemens tiene : 
: en Alemania. Allí, se comprueba que to- : 
dos los monitores mantienen unos nive- : 
: les aceptables de radiación y se verifica : 
: que cumplen los distintos estándares : 
: aprobados en la Unión Europea, como : 
: el MPR-2, TCO 95, TCO 99 o el más mo- : 
- derno TCO 03, además de ajustarse a lo : 
- especificado por el propio fabricante. 


Í_ PRECIO/CALIDAD  É 


La relación precio/calidad se obtiene ) 
- dividiendo el precio del producto por la : 
: nota que haya alcanzado en el Test, El : 


resultado se lleva a la tabla que aparece 
justo debajo de estas líneas, donde se re- 
cogen los distintos intervalos a partir de 
la media ponderada de todos los precios. 
De este modo, un producto que tenga 
un precio de 449€ y una nota de 7,60, 
obtendrá una relación precio/calidad de 
59,08. Es decir, un Bien. 


Índice hasta 37,34 


ANO 
TS 


46,68 hasta 62,23 Bien 


37,35 hasta 46,67 


62,24 hasta 93,34 Suficiente 
93,35 hasta 186,68 TEA 


A partir de 186,69 


JIVMOIVA 






































AA A 


di e 
COMPARATIVA o 











MODELO 


FABRICANT E/DISTRIE ¿UIDOR 


RVICIO 


Duración dela garantía (dato dlfabricante) qe 30% E 
Tio de garantía (dato del fabricante) aa so dE SA 
: Teléfono de asistencia técnica (comprobado) A e ; 
, | Ayuda en Internet (idioma, comprobado) 
ps ¿Teléfono de información (comprobado) 


¿Fax de información (comprobado) | 





| INSTALACIÓN Y FUNCIONAMIENTO 


| Funcionamiento delos menús en pantalla lira 


| Opciones deajuste de! ai aimagen (comprobado) e A | 20% | 


A A A A A A A 
j 


ali AS qe EAS 


| Posibilidad de girar la pantalla (90 /180 grados, comprobado) a a > de ia 


i Posibilidades de ajuste de la pantalla (vertical /ho- 
| rizontal /inclinación, comprobado) 


INSTRUCCIONES DE FUNCIONAMIENTO 












| Extensión y claridad de las instrucciones (comprobado) 
E QUIPAMIENTO 


Entradas de señal soportadas (comprobado) 


Posibilidad de conectar dos ordenadores de forma simultánea (comprobado) | 2, 





Altavoces / micrófono integrados (comprobado) - 


Me 
| 


Conexiones adicionales (comprobado) 





CALI [DAD DELA IMAGEN 49,0% 

AO: 
Disncientrephls medido) A le : | de se ES | 40% | 
40% 


40% 


| Área de pantalla visible (diagonal, medido) | 
AN Nivel de detalle (defi inición de laimagen, medido) 
¡Tiempo de respuesta (medido) 


| Contraste delaimagen (medido) cad AA 
| Efectividad dela capa antireflejos (medido) ; 
| Fidelidad del color (medido) 


| El patrón que aparece en la imagen de 

| la izquierda muestra la reproducción 

¡ decoloren su configuración ideal. Ala 

derecha, la lupa refleja la desviación de la 

| imagen obtenida desde la pantalla testa- 
daa oi la señal de referencia. 


sti brillo (desviación má máxima, a, medido) | 3,0%. | 


' Laimagen dela izquierda muestra | 
la distribución óptima del brillo. A | 
¡ laderecha, en cada puesto del Test, | 
vemosla distribución del brillo.en cada 





una delas pantallas analizadas. 
| Pérdida de brillo della imagen (porcentaje de desvia= 
' ción desde el punto de vista ideal, meda | 






CON SUMO “ME DIOS IMBIENT 






Consumo (encendido / reposo /' ela medido) 


Emisión de radiaciones (coincidencia con el dato pro- 


 Dordlojado pos fable]. E 109% | 


| Emisión de radiaciones (protocolo especif cado porel el fabrican- 
que más se ajusta tras los test, medido) 


i OTROS DATOS 





Compatbleco con Windows Vista (comprobado) 


' Dimensiones (ancho: X alto X profundidad, soporte induido, medido) 


asagannarrs 


L Teléfono de información (comprobado) A A a 1 0,0% 


' Posibilidad de ser colgado en la pared (comprobado) — z 
NOTE Ll ME: DIA 


e CORR ECCIÓN E POS! ITIVA/ NEGATIVA 






















A A E 


TT to | 1 


AA 


A A 








Sustitución porel fabricante Ni | 6,00 le 
0 | 902888785 qa | 
http: /support.asus.comV (castellano) * 10,00 | o wwnvfujtsu- siemens. nsescastellano) | ¿www.philips. es (castellano) 10, 00 

CA A a. (Web 

1902889677 dl E 


Prolongada E años) de A 8,00. , “Prolongada (Baños) 
6,00. 
6, 00 


10,00 | 


Prolongada G años) A E 
Sustitución porel fabricante Me , 
902 889 688 6, 00 


Sustitución porel fabricante ne 
902118218 





| Sencilla (800 | Sencia [an Sena | 800 | 
Sencillo (telas de control muy bien | 8.00 ' Sencillo (teclas de control bien | | Sencillo (teclas de control bien | 


8,00 8,00 


' rotuladas y situadas en el frontal) | | rotuladas y situadas en el frontal) | _Totuladas y situadas en el frontal) | 


A - 


uy numerosas 10,00 ' Numerosas í A Numerosas | 


A AI A A A INIA IN AN ANI ' 





¡ No/no 0,00 '—No/no o No/no. 0,00 | 
'No/Síi/ SÍ | 3,33 e ¿ No/sí/no No/si/no | 












' Detalladas | Muy confusas 










1xDV, 1xVGA, 1xHDML, 1x 


'1xDVI, 1XVGA, S-Video, Compo- | 
| Componentes, 1x5- Vídeo. 


| nentes, HDTV AAA LE Jo 


AN a EJ 
E Sí | 


| Entrada ysalidaan analógica de audio, | 
3 xUSB 


Sino 


Sn inet 


| Entrada y salida analógica de eaudio. | ; 
2 xUSB 


Ñ 
| 10. E 10,00 | | Entrada analógica de audio 6,00 | 





“Muy extensa (55, 90 centímetros) 
-Muyelevado (95, 29) za 
¡Aceptable (11, 2 milisegundos). I 5,20 1 
. Muy amplia (0,2822 milímetros) A 1,78 | 
Elevado (92,6%) 8,52 | 
Muy elevada (98,196) UE 9,6 

Enlamedia(81,8%) | 636. 


Muy extensa (55, 89 centímetros) | 
:Hlevado (89, 9%) 1 E 
Muy bajo (4,8 milisegundos) E | 


10,00. 
9,04 


| -Muyextensa (55, 9 centimetros) | 10,00 
Muy elevado (98,6%) , 9,72 ra 
| Bajo (8 milisegundos) sa | 
: Muyamplia (0, 2822 milímetros) 178 | 
Muy elevado (98,59) 970 
_Muyelevada(98/1%) | 962 
-Eevada(853%) | 706 


1000 
946 
' Muy amplia (0,2822 milímetros) | 178 | 
' Muy elevado (98, 1%) ha 962 | 
Muy baja (56.0%) 10 
-Enlamedia(8429) | 684 





: 

ESiNE i 
a ¿AMEN 
j 


hepaleg2gama 5 


16m ea 
MOTA A 


256 


_Aceptable(268,5cd/m2) 
Muyalta(87,2%) 


Aceptable (274, 3 3d/m) : dl aL $6 
Aa Ln UU e 





la 0,00 | | Muyelevado(45,2/1,0/08vatios) | 0,00 | 
5 = 000 SÍ ' 10,00 $ 


110003 10,00 


A AA 


_WindowsVista 1000 | Windows Vita 1000 


10,00 | 





Windows Vista i 


11.680x1.050 pixeles. | 1.680 1.050 píxeles 3 A -1.680x 1.050 pieles A 
| 52,5X46,5123 centímetros E | S1X46x21 centímetros % o 51x46x21 centímetros ] 
SÍ (estándar VESA de 100x100 mm. mM) 


¿S (estándarVESA de 65 X 65 mm. E E 1] 
i | ES 


SilestándarVESA de 100 x 100m mm. mm) 


bwooferintegrados 


TORA 
SAO 

257,89 | 

257 891 7= -36, 84 = - Sobresaliente 


Notable A 0 EXT 


| 506, 6,39€ o 
ES 39/7, 81= -64, 84 = -Suf ciente | 





449€ | 
_ 449/7,6=59,08=Bien 








j 


1 





Muyalta(43,7%) 126 
' Elevada (30,290) 396 
7,50 | 
Muyelevado(345/08/08vatio) | 0/0 | 
E 10, 0 
¿0003 0 10.0 | 
10,00. 
_WindowsVista 1000 
AS O 
151,5x43x21 centímetros 2d 
No | 
| 6,84 
Bien € 6,84 





SYNCMASTER 22328W 
Samsung NOTA 
| 8,00. 
_Prolongada(3años) 800 
| Sustitución porel! fabricante ME TAO DO 
902101130 500 
wn samsung, es s (castellano) ! | 1000 
1902101130 | 
5,07 
Con dif cultad (tecas decontrol situa- 4.00 | 
| dasenla parte inferior dela pantalla) Ed 
_Muynumerssas | TODO 
| No/sí/ no 3,34 | 
| 4,00 
| Algo confusas 4,00 
5,00 
| Tx DVI, 1XVGA 6,00 
El 10,00 
No/no 000 
| Ninguna 0,00 
| 7,12 
| | Muy extensa 65, 88 centímetros) E 10,00 
'evado!94,39) 806 
Aceptable (9, 7 milisegundos) | 6,20 a 
Muy amplia (0,2822 milímetros) : | | : 1 78 > | 
| Elevado (91,79%) 834 
| Muy elevada (97, 9%) 9,58 a 
Bevada (85,29) 2 





Aceptable (22912) 


eE 


280,13€ | 
280,13 /6, 84=40, 95 = - Notable. 
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Ml Completos, baratos y... bonitos 


Como ya ocu- 
unos meses 


Test de moni- 





Juan Carlos Sanz 
Jefe de laboratorio an nuestro la- 


como el mejor producto de la 
bargo, lo hace más que por la 
tor, por el buen equipamiento 


cam de 1,3 megapíxeles y el 


U Puesto: IN STA 


GANADOR 
CALIDAD 
JUEGOS! 


—Cáfiputer, 


3 ua 


Tiene el precio 
más elevado 
del Test, pero 
los resultados 


muestran que es el mejor y, 

además, es el Único que incor- 

pora una webcam de 1,3 me- 

gapíxeles, junto a un potente 

subwoofer que mejora sensi- 
- blemente el sonido del PC. 


PRECIO 
CALIDAD 


A Ar TÍ 












Cólputer, 


Juegos 


Resulta muy 
A sencillo operar 
| con los menús 
en pantalla 
(05D), ya que todas las teclas 
de control están perfectamente 
rotuladas. Su colocación, en el 
frontal del monitor, permite ac- 
ceder a ellas sin realizar ningún 
movimiento forzado. 





Precio: 


Precio: 


: subwoofer montados en la pro- 
rriera hace : 


pia pantalla, o las numerosas 


: conexiones disponibles entre 
en el último ' 


ellas la HDMI, le proporcionan 


: las décimas necesarias para su- 
tores realizado : 


perar al modelo de Fujitsu-Sie- 


: mens, el mejor en cuanto a cali- 
boratorio, Asus vuelve a alzarse : 


dad de imagen. De hecho, el PG 


221 de Asus resulta ser el peor 
Comparativa. Esta vez, sin em- : 


en este apartado, aunque por 


: escasa diferencia. Otro punto 
calidad de imagen de su moni- : 


en su contra es su precio —supe- 


: ralos 500€-, lo que le priva de 
con que está dotado. La web- : 


obtener una mejor puntuación 


: en la relación precio/calidad. 


e Área visible de pantalla muy 
extensa 


e Teclas de función bien rotuladas y ! | | 


en el frontal del monitor 


e Tiene el menor tiempo de 
respuesta de todo el Test 


e Integra webcam y subwoofer en 
el monitor 


e El contraste de la imagen es 
muy alto 


e Muy baja efectividad de la capa 
antirreflejos 


e Pérdida de brillo muy elevada en 
un ángulo de visión no ideal 


e Consume 0,7 vatios incluso 
cuando está apagado 


ASUS, Tel, 902 889 688 


Notable 
Suficiente 
506,39€ 





A Puesto 3 Philips 220WS8FS 


o Área visible de pantalla muy 
extensa 


e Teclas de función bien rotuladas y ! 


en el frontal del monitor 

e Muy buena definición de la 
imagen 

e Efectividad de la capa 
antirreflejos muy elevada 


e La desviación del brillo es alta 


e Sólo cuenta con dos tipos 
de entrada de señal 


e Consume 0,6 vatios incluso 
cuando está apagado 


e Tiempo de respuesta por 
encima de los 10 ms 


Philips, Tel. 902 888 785 
Notable 





257,89€ 













: cada uno de los botones. Mane- 
:jarel 0SD es muy complicado. 


ESA 


: Ese honor recae en el modelo 
: de Philips, con un precio muy 
: competitivo y una notable cali- 
: dad de imagen, aunque sin ex- 
: tras. Sería la elección ideal para 
: los usuarios que quieran gas- 
: tarse menos euros. Por último, 
: resaltar el diseño del modelo 
: de Samsung, que rompe con 
: la tradicional línea sobria del 
: monitor de PC, asemejándose 
: ala línea de televisores LCD. En 
: definitiva, cuatro monitores de 
: sobradas prestaciones y ámbi- 
: tos distintos. PA 


Aunque fuera 
una práctica 
muy habitual 
cuando apare- 
ció el estándar USB, en la actua- 
lidad cada vez menos monitores 
incorporan concentradores de 
este tipo de conexiones, Este 
modelo mantiene la tradición 
con dos conectores USB 2.0. 


: q Puesto 4 Samsung Sync Master 2232BW 






gata oa 


Juegd> 


Las teclas de 
control de los 
menús se en- 
ae cuentran en 
ás parte inferior de la pantalla 





: y encima, no están señalizadas 
¿con ningún rótulo que indique 


la situación y funcionalidad de 


Predio! 





ASÍ QUEDAN 





1. ASUS PG 221 

2. Fujitsu-Siemens H22-1W 
3. Philips 220WS8FS 

4. Samsung SM 22328W 


! El Puesto 2 MA AN IPAAN 


e Área visible de pantalla muy 
extensa 


e Teclas de función bien rotuladas y 
en el frontal del monitor 

e Muy buena definición de la 
imagen 

e Efectividad de la capa 
antirreflejos muy elevada 


e El contraste de la imagen es 
muy alto 


e La desviación del 
brillo es muy alta 


e Pérdida de brillo elevada en 
un ángulo de visión no ideal 

e Consume 0,8 vatios incluso 
cuando está apagado 


Fujitsu-Siemens, Tel. 902 118 218 


el 





449€ 


e Área visible de pantalla muy 
extensa 


e Buena definición de la imagen 


e Efectividad de la capa 
antirreflejos muy elevada 


e La desviación del brillo es alta 

e Sólo cuenta con dos tipos de 
entrada de señal 

e Tiempo de respuesta cercano a 
los 10 ms. 

e Consume 0,8 vatios incluso 
cuando está apagado 

e Teclas de control sin rotular y mal 
situadas 


Samsung, Tel. 902 101 130 
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laboratorio 
¿Funciona en tu PC? 


Hemos renovado el laboratorio añadiendo cuatro súper ordenadores 
que van a convertir nuestros Test de rendimiento en los más fiables y 


rigurosos del mercado. 





_ ELLABO 


Periódicamente, COMPU- 
TER HOY JUEGOS realiza 
cambios en el laboratorio, 
añadiendo nuevos equipos con la in- 
tención de tener una representación 


LOS EQUIPOS 





El laboratorio está formado 
por 24 equipos que hemos 
divido en tres segmentos, 
diferenciados básicamente por 





la potencia de cada uno de ellos. : 


El superior está formado por los 


procesadores más modernos y : 


las tarjetas de última o penúltima 
generación. El segmento medio lo 


En este segmento aparecen 
los ordenadores con menor 
potencia y menor cantidad 
de memoria RAM. 
Procesadores que forman 
parte de este segmento: 

Intel Core 2 Quad, Intel Core 2 Duo, AMD 
Athlon 64.X2 y Pentium D. 








Así analizamos las últimas novedades. 


IET 


| : tendidas de los procesadores Intel, 
: Celeron y AMD, con chips gráficos : 
: económicos que en algunos casos 
: ya nose fabrican. El segmento infe- : 
: rior, en cambio, lo componen equi- : 
: pos con procesadores antiguos y : 
: tarjetas gráficas descatalogadas. 
fiable de los PC que existen en los : 
hogares de toda España. Los avanza- : 
dos efectos que incorporan los jue- : 
gos hacen necesario que procesador, : 
memoria, disco duro y tarjeta gráfica : 
sean continuamente mejorados. : 
: sobre cada una de las 24 confi- 
: guraciones. Los Test se realizan a : 
: distintas resoluciones y calidades 
: gráficas, y se lleva a cabo midien- 
: do durante un periodo concreto 
: de tiempo (1 minuto) el comporta- : 
: miento del juego. A través de una : 
precisa aplicación obtenemos la : 
: media de fotogramas por segundo : 
alcanzada y, a partir de ahí, concre- : 
: tamos el resultado del Test de ren- : 
: dimiento. Obviamente, cuando un 
componen las versiones más ex- : 


EA 





se efectúan dos pruebas 


META ADA 


SEGMENTO MEDIO 





<D de memoria RAM. 
Procesadores que forman 
parte de este segmento: 
Intel Celeron D, AMD Athlon 64 e Intel 
Pentium 4 HT Prescott. 


: que impiden jugarlo, se especifica 


En este segmento aparecen ip 
los ordenadores con menor 
potencia y menor cantidad 









como dato en el apartado FPS (fo- 


: togramas por segundo) un 0. 





Por este motivo, el re- 
sultado de las tablas es 
realmente exigente. Cada 





: segmento de ordenadores afecta 
En la actualidad obtene- : 
mos 48 resultados, ya que : 


en un 40% a la nota obtenida en 
la Prueba de Rendimiento de Ví- 


: deo, salvo el Inferior que lo hace 
- enun 20%, Esto es así porque cree- 


mos que no se puede determinar 


el grado de compatibilidad de un 
: juego tomando como patrón tec- 
: nologías que han caído en desuso. 


MITEETETE 





El laboratorio dispone 
de 24 ordenadores que 
gozan de varios tipos de 


: familias de procesadores, con el fin 
título no funciona o da problemas : 


de reflejar los modelos extendidos. 


; SEGMENTO INFERIOR 


En este segmento aparecen 
los ordenadores con menor 
potencia y menor cantidad 
de memoria RAM. 
Procesadores que forman 
parte de este segmento: 

AMD Athlon 64, AMD XP, AMD Sempron, 
Intel Pentium 4 e Intel Celeron. 











A a 


Las gráficas tienen la finalidad de Ca 
resumir la compatibilidad tras obtener te 
una media en los Test por segmentos 
de ordenadores. La gráfica adjunta 
muestra el ideal de compatibilidad. 


' DATOS DELJUEGO 
NOMBRE DEL JUEGO 


ENLACE PÁG. TEST/ PÁG. TRUCOS (silos hubiera) 2d 
TIEMPO INSTALACIÓN + EXPANSIÓN (Glas hubiera - promedio en 24 ordenadores) 


REQUISITOS MÍNIMOS (REC. POR EL FABRICANTE) 


En este apartado se detallan los requisitos mínimos recomendados por el fabri- 
cante, con la intención de que podáis compararlos con los resultados obtenidos 
en el laboratorio. Así, es posible conocer si estos requisitos se ajustan a la reali- 
dad o si son tan mínimos que es imposible poner el juego en funcionamiento. 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 24 CONFIGURACIONES | 10,80% 
| PROCESADOR-MEMORIA— [TARIETADEVÍDEO | 0Ss[ | 
| [CALIDADGRÁFICA || 

















Pentium 41.500 /256MB 0,18: 
Pentium 41.500 /256MB 0,18: 
BA  AMDXP1800+/256 MB 
A AMDXP 2200+/256MB 
MEA ANOXP24004/256 MB 
E AMDXP 2800+/512M8 ATI Radeon 9600128MB | XP. 






SEGMENTO INF! 


A Radeon9200128M8 | NP | 0.18% 
Intel Pentium 42,80GHz/512MB.—— [ATIRadeon9600128MB | XP | 0,18% 

Intel Celeron 2,80 GHZ /512 MB Geforce4T14200. | XP | 0,18% 
| AMDSempron2800+2GHz/512MB — | AsusGFFXS700LE | XP | 0,18% | 
| Intel Pentium 4HT Prescott 3.GHz/512MB 
| AMDAthlon643000+2,1GH2/512MB | Sapphire Radeon 9600256 MB | XP | 


Intel Pentium 42,66 GHz/512 MB 





































S _IntelPentiumaHTPresscott3,20Gz/1G8 'AtiRadeon 9800 PRO 128MB | XP | 
EZ AMDAthlon643200+2,2GHz/1G8 | AsusGeforce6800128MB__ | XP | 
e IntelPentium4HT Presscott3,40GHZ/16B | HIS RXB0OPRO256MB | XP || 
=  IntelCeleronD2,66GHz/1GB Radeon X1300256MB | XP || 
S  ANDAthlon642,2GH2/168 [Radeon X700128MB | XP | 
“A IntelCeleronD3,20GHz/168 0, 
AMD Athlon 64X2.2,0 GHz /2.GB [Radeon X850XT [XP [0 
8 Intel PentiumD3,0 GHz/268 Geforce 7800GTX XP | 0,72 
8 AMDAthlon64X22,41GHz/26B — |Geforce7600GT512MB  |Vista| O; 
A Intel Core 2Duo2,136Hz/26B RadeonX1650512MB [Vista O; 
RE AND Aton 6412281 642/26 
WA 


Geforce 8800 615.640 MB 072 


Windows XP Home Edition /Windows Vista Home Premium 


Intel Core 2 Duo 2,40 GHz /2.GB 





TARJETA DE VÍDEO 


Si se produce alguna incompatibilidad reseñable, o si existe algún fallo que 
impide jugar con comodidad, será reseñado y explicado si con ello es posible 
aclarar el origen del problema. Aunque muchas veces no exista un remedio. 


PROCESADOR 


En los últimos años los procesadores habían ocupado un segundo plano, ya que 
la potencia gráfica era responsabilidad exdusiva de la tarjeta gráfica. Como la 
tendencia parece cambiar, aquí indicaremos si un procesador es apto o no. 


' MEMORIA 


Muchas veces este parámetro es fundamental, dado que una de las primeras 
cosas que hace cualquier juego es chequear la cantidad de memoria instalada. 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE EN TU EQUIPO 


Si existe algún remedio a la imposibilidad de jugar en condiciones con un 
determinado título, se reflejará aquí. Casi siempre, los remedios tendrán que 
ver con la configuración del programa para ser ejecutado con un grado de 
calidad gráfica inferior al ideal. Con estas soluciones podremos jugar, pero 
pagando el alto precio de perder la vistosidad de texturas o resolución. 


DISPONIBILIDAD DE ACTUALIZACIÓN 


Si existe una actualización podréis saber exactamente qué soluciona y si ese 
remedio arregla los errores que hayamos podido detectar. Si no existe actualiza- 
ción en el momento de escribir estas líneas, os remitiremos a la página oficial. 
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om BLACKSITE 
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LARGO (16'23”) 































Windows XP / Vista - Pentium 4 3 GHz -2 GB 
de memoria RAM - Teclado y Ratón - 15 GB de 
espacio en disco duro - Tarjeta de sonido com- 
patible con DirectX 9.0 - Tarjeta gráfica de 256 
MB compatible con DirectX. 0- Lector = Ax. 


NA 


Nofunciona da 
No! funciona 


A A A A 


No funciona 


Nofunciona 


No funciona A 
Nofundona 
“Noftundona 


No finciona. 


Nofindona 


Nofinciona 


Nofiandana 
Nofundona 


No funciona 
No funciona 
No funciona 


No funciona 


crap lepra anar porra rra ros pps trsrneseriar ijnrsss 


No funciona 


“Nofunciona 


No funciona 


A A A A rn catar rta 


Fluido 


lio o 

































El fabricante informa que es necesario contar 
con una ATI X1600, nVidia GeForce 6600 o supe- 
rior. Si no contamos con una tarjeta que posea 

Pixel Shader 3.0 el juego no funcionará. 


A 


El procesador es una pieza fundamental para 
ejecutar debidamente este programa, contar 
con, menos de lo recomendado dará paso a 
ralentizaciones bruscas en mitad de la partida. 








Esa para o andare basta con a 
GB si estamos funcionando bajo Windows XP, 
pero con Windows Vista se necesitan 2 GB. 
















Hay numerosas opciones para mejorar el 
rendimiento en el menú de opciones: reducir 
la resolución de pantalla, seleccionar texturas 
de menor calidad de detalle o eliminar la sin- 
cronía vertical. Si sigue yendo lento, desactiva 
los filtros o el procesamiento de efecto. 







De momento no existen actualizaciones dis- 
ponibles, Para consultar futuras descargas, es 
aconsejable visitar su página web en: 

www,blacksitegame,com 











UNREAL 
TOURNAMENT lll 


Test pág. 2 0 


Windows XP SP2 / Vista Pentium 42 GHz - 512 
MB de memoria RAM « Teclado y Ratón - 8 GB 
de espacio en disco duro - Tarjeta de sonido 
compatible con DirectX - Tarjeta gráfica 128 MB 
* Lector DVD 8x 


Nofunciona 
No funciona 


No funciona 
No funciona 


Nofunciona 
Nofuncona 
“Nofundona 
No funciona 
Nofunciona 
No funciona 
Nofundona 
Nofundona de 
Se E 


E a 


Fluido 


fio a 
Fluido g 
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Mientras nuestra tarjeta se ajuste a las especifi- 
caciones mínimas no habrá problemas de com- 
patibilidad, aunque cuanto más potente sea, de 
mo rendimiento y gráficos disfrutaremos. 


Parte fundamental, pues todo depende de 
la combinación procesador/tarjeta gráfica 
para hacerlo funcionar correctamente, 

Obviamente, cuanta más velocidad mejor. 


Los 512 M8 que exigen ple requisitos mínimos 
se quedan cortos. Es mejor duplicar esta cifra 


o encontraremos Pasas COIE 


Hemos observado durante las pruebas la gran 
diferencia de rendimiento entre la calidad 
media y alta. Si los parones son un quebradero 
de cabeza, lo mejor es reducir la calidad visual 
y la resolución al mínimo. Conseguiremos 
mejorar notablemente el rendimiento. 


O ER RR ALO a 


De momento no existen actualizaciones dis- 
ponibles, Para consultar futuras descargas, es 
aconsejable visitar su página web en: 
www.unrealtourmament3.com 
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o E A Te Dtos 
MEDIO (1 2'58”) 


Windows XP / Vista - Pentium 4 3 GHz - 1 GB de 
memoria RAM - Teclado y Ratón - 7 GB de espa- 
cio en disco duro - Tarjeta de sonido compatible 
con DirectX 9.0c - Tarjeta gráfica de 128 MB 
compatible con DirectX 9.0c + Lector DVD 4x. 


No funciona 


No funciona 
No funciona 


No funciona 
No funciona 
No funciona 
No Jindaje 


Nofunciona 


No pncÓ 
Fluido 
“Fluido 


Sólo las siguientes tarjetas soportan el juego: 
ATIX1600, X18xx, X19xx, X2600, X2900 y nVidia 
6800, 7600-7950, 8600GTX, 8800 GTX, Las ver- 
siones para portátiles no están soportadas. 


ryTetz: 


Si no cumplimos los requisitos mínimos vere- 


mos cómo la acción se ralentiza complicando 
el desarrollo. Cierto es que funcionará, pero 
con grandes parones. 


SE RCA 


Cuanta más mejor, y es que si no contamos 
con al menos 1 GB las ralentizaciones se 
sucederán durante el desarrollo. 


Bajar la resolución y los detalles gráficos es la 
mejor opción para que funcione correctamen- 
te, Además, si no disponemos de los últimos 
controladores gráficos es muy probable que 
nos encontremos con fallos gráficos graves. Es 
necesario actualizarlos. 


De momento no existen actualizaciones dis- 
ponibles. Para consultar futuras descargas, es 
aconsejable visitar su página web en: 
www.playbeowulf.com 


15% 
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TIMESHIFT 


¡Testpága0 
MEDIO (10117) 


Windows XP SP 2 /Vista Pentium 42 GHz -1 
GB de memoria RAM - Teclado y Ratón - 8 GB 
de espacio en disco duro - Tarjeta de sonido 
compatible - Tarjeta gráfica de 128 MB - 
A DVD 8x 


No funciona 


Nofunciona | : 
'Nofunciona | 


No funciona 


Nofunciona 


| No funciona 





No funciona 
No funciona 
No funciona 





No funciona 


No funciona 
No funciona 
No funciona 
No funciona 


No m0 





La tarjeta gráfica debe ser compatible con Píxel 
Shader 2.0, DirectX 9.0c y disponer de, al menos, 
128 MB de RAM. En las pruebas también hemos 
visto que la potencia incide en el rendimiento. 


A A A 


El OSA es una pieza vital, hemos 
comprobado en el laboratorio que cuanto más 
baja sea la velocidad más problemas tendre- 
mos para Ap fluidamente, 


Esendal por rla excesiva carga gráfica ica en cada 
partida. Doblar la memoria mínima requerida, 


1 50 es más que recomendable, 


Si nuestra tarjeta gráfica no es compatible con 
la tecnología Píxel Shader 2:9 no funcionará. 
Cumplir los requisitos mínimos, tanto en velo- 
cidad del procesador como en la memoria es 
una máxima. Se puede reducir la resolución y la 
calidad de las texturas para ganar algún frame. 


Con este parche se mejoran algunos proble- 
mas del juego: 
ftp://ftp.sierra.com/publsierra/timeshift/updates/ 
update02/timeshift_update_all_versions_10_12.exe 


15% 


50% 


100% 











SIMCITY 
SOCIETIES 


Testpig 
MEDIO (11'17”) 


Windows 2000 /XP / Vista Pentium 4 1,7 GHz- 


256 MB de memoria RAM - Tedado y Ratón -2 
GB de espacio en disco duro - Tarjeta de sonido 
compatible - Tarjeta gráfica 64 MB - Lector CD 


En los equipos del laboratorio no ha mostrado 
problemas de incompatibilidad, aunque las 
tarjetas menos potentes reducen drásticamente 
los efectos especiales y texturas del juego. 


Los ecogenadiras advierten que los requi- 
sitos de 1,7 GHz son sólo con Windows 2000 
O XP. Si contamos con Windows Vista la cifra 
asciende hasta 2,4 GHz. 


A E mr 
BA ), 


E re ere 


Ii 154 de 
AnS lll A A > 


El juego funcionará con 256 MB de RAM, 
aunque es recomendable doblar esta cantidad 


paa que as ml sean más E 


El juego funciona bastante bien en la mayoría 
de los ordenadores del laboratorio mientras 
cumplan los requisitos. Se puede mejorar el 
rendimiento reduciendo la resolución o elimi- 
nando todo nivel de detalle gráfico y teniendo 
instalados los últimos driver, 


Con este parche se solucionan diferentes 
problemas del juego. 
http://simcitysocieties,ea.com/updates/ 
details.php?8languageCode=6 


100% 
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REPROBATES 




















Windows 2000 /XP / Vista - Pentium 4 1,5 GHz 
768 MB de RAM - Teclado y Ratón - 2 GB de 

espacio en disco duro - Tarjeta de sonido com- 
patible DirectX 9.0c - Tarjeta gráfica de 128 MB 
compatible con DirectX 9.0 - Lector DVD 4x. 


Nofncona da da 
our 


Fluido 


Fluido 

Fluido 
to EL 
Nofunciona 


e A 








Este título es totalmente compatible mientras 

nuestra tarjeta se ajuste a las especificaciones 

mínimas. Del laboratorio, el segmento inferior 
fue el único incapaz de ejecutarlo, 


Jos 


Se recomienda usar como mínimo un procesa- 
dor a 2,4 GHz de velocidad, ya que las pruebas 
dicen que no se puede jugar en configuraciones 
más bajas, aunque la tarjeta sea compatible. 





Con la configuración mínima de memoria y una 
gráfica compatible, se juega correctamente, 
ind las cargas entre fases son muy largas. 










A A A A E e eo my 
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Funciona bastante bien mientras cumplamos 
los requisitos mínimos. Desgraciadamente, 

no hay demasiadas opciones para mejorar el 
rendimiento aunque si da problemas a la hora 
de ejecutarlo, debemos revisar que los driver y 
los últimos Direct X están instalados. 


De momento no existen actualizaciones dis- 
ponibles, Para consultar futuras descargas, es 
aconsejable visitar su página web en: 

www.futuregames.a/reprobates/en/press-news.html 














SOMBRAS DE LA 





Windows 2000 /XP/Vista - Pentium 4 2 GHz 
256 MB de memoria RAM - Teclado y Ratón 
4,5 GB de espacio en disco duro - Tarjeta de 
sonido compatible con DirectX'9.0c - Tarjeta 


AZ compatible con DirectX 9.0c- —- DVD 


No e eN 
No funciona 


Nofandina e o 
Nofu funciona 


o ose puedejugar 
¡Hay parones [6,2 [Nose puedejugar | 
| Jeje j 


'Nofancona [O [Nofincona | 0 
No funciona Edo N 


Hayas E A 24 200 


El laboratorio no se han registrado apenas pro- 
blemas de compatibilidad, aunque las tarjetas 
más antiguas den alguna ralentización. Cuanto 
más potente sea la Mage, mejor funcionará. 


El juego es compatible con los micros Intel y 


AMD. Es recomendable un mínimo de 2 GHz 
o no se podrá jugar con la fluidez necesaria, 
dando paso a las temidas ralentizaciones. 


Para ver el juego a una resolución de 1024x768 


y con los detalles gráficos en alta resolución, 
habrá que contar con más de 512 MB. 


El juego funciona bastante bien en la mayoría 
de los ordenadores del laboratorio mientras 
cumplan los requisitos, pero se puede mejorar 
el rendimiento reduciendo la resolución o 
eliminando todo detalle gráfico. Tener los 
últimos controladores evita problemas. 


Ss 


Instalando este parche se solucionan pro- 
blemas muy importantes del desarrollo, que 
resultan un tanto molestos al jugar: 
http://www.sombrasdeguerra.com/descargas.html 





GUERRA LA GUERRA 





55 IMPERIVM 
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Test pág. 51 E 
CORTO (6'16””) 


Windows 98/ME/2000 / XP Pentium 4 1,8 GHz 
«512 MB de memoria RAM - Teclado y Ratón 
1,35 GB de espacio en disco duro - Tarjeta de 
sonido compatible con DirectX - Tarjeta gráfica 

A MB - Lector DVD 8x 


Haypaors 


Fluido 


fdo 23 to 
EU e sn ¡0 


O O: 


Fluido 


Es importantísima ya que nos hemos encontrado 
problemas con algunas que no soportan la 
tecnología Té:L, Pese a ser bastante compatible, 
es totalmente necesario que sea potente. 


g procesador es una pieza importante para el 


buen funcionamiento del juego. Pese a pedir 
una velocidad media de 1 GHz, es recomenda- 
ble que A con creces los 1,8 GHz. 


Si no disponemos de más de 512 MB la acción 
se ralentizará en muchos momentos del 
juego, influyendo en su desarrollo, 


Aunque funciona bastante bien en la mayoría 
de los ordenadores del laboratorio que 
cumplan los requisitos, se puede mejorar el 
rendimiento reduciendo la resolución o elimi- 
nando los detalles gráficos. Tener los últimos 
controladores evita todo tipo de problemas. 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar futuras descargas, 
es aconsejable visitar su página web en: 
www.fxplanet.com 








GOLD EDITION 
Test pág.48 


Windows XP - Pentium 4 1,8 GHz - 512MB 
de RAM - Teclado y Ratón - 7 GB de espacio 
en disco duro » Tarjeta de sonido compati- 
ble DirectX 9.0 + Tarjeta gráfica de 64 MB 
compatible con DirectX 9.0 - Lector DVD 2x. 


Fluido. 


Fido a 13 [Hayparones — [125, 
Fido iad 10 
Fluido 


Fluido id 


Flo 143 [Plemizcnie 13 


Fluido 


Fluido [179 [Roemizado [108 


Fluido 


Fluido 
1 Fluido 
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Una línea ADSL valdrá para disfrutar de este 
juego, ya que no se dan apenas picos de lag. 


Sin problemas para conectarse a los servidores. 
Si un cortafuegos o un router nos impide 
acceder, en http://turbine.fuzeqna.com/lotro. 
support/consumer/search.asp está la solución. 


Es muy compatible pero requiere una tarjeta 
bastante potente para mover los gráficos con 
suavidad, como se comprobó en el laboratorio. 


Debido a la gran cantidad de procesos que 
debe realizar, la velocidad y potencia del 
procesador es muy importante. Cumplir los 
requisitos mínimos es obligado. 


Funciona bastante bien en la mayoría de los 
ordenadores del laboratorio mientras cumplan 
los requisitos. Reducir la resolución y eliminar 
detalles gráficos mejora el rendimiento. 


Al ejecutar «El Señor de los Anillos Online» el 
propio programa busca automáticamente la 
última versión del juego. 


J EL SEÑOR DE LOS 
ANILLOS ONLINE 





MUY LARGO (1817)+(38'43”) 


GUILD WARS 
NIGHTFALL 


Test pág: 50 
MUY LARGO (8'54")+(20'13") 


Windows 98/ME/2000/XP - Procesador Pentium 
111.800 MHz - 256 MB de RAM - Teclado y Ratón 
-2.GB en disco duro - Tarjeta de sonido 16 bit - 
Tarjeta gráfica Geforce 3 ó 4 MX o ATI Radeon 
8500 32 MB - Conexión a Internet 56k 


Fluido ad anos sá granos yan ¡asf da roo rosorsalhos noss pro cord iordrao s0amre quesos esque obres Jp=0o; 
Pudo 3) Flu A 


fido [89 ato [100 


Fluido 


Fo paso 


A pesar de lo especificado por los programado- 
res, con un módem de 56k es muy difícil jugar. 


Si estamos detrás de un Firewall, debemos abrir 
sólo dos puertos TCP, el 80 y el 6.112. Sittienes 
problemas con la conexión, puedes obtener más 
ayuda en http.//es.guildwars.com/support. 


Hay problemas graves con las texturas en 
tarjetas obsoletas GeForce, pues nVidia no da 
soporte. En las AMD/ATI no se aprecian fallos. 


No hace un uso intenso de la CPU, por lo que 
un procesador más potente no mejorará su 
rendimiento en sistemas con una tarjeta 


gráfica demasiado antigua. 


Reduce la calidad de los gráficos y desactiva la 
opción de sincronización vertical, ya que ésta 
permanece activa por defecto aunque seleccio- 
nemos la configuración de gráficos más baja. 


La primera actualización tarda en descargar 
20 minutos con ADSL de 1 MB. El resto de 
actualizaciones se realiza mientras jugamos 





Za 


ertenecen a los juegos «El Universo en Guerra» (pág. 12) y «Los Sims 2 y Sus Hobbies» (pág. 16). 


Las imágenes utilizadas para esta ilustració 


WINDOWS VISTA A FONDO 





Configura el 


control parental 


¡Eso no setoca! 


Compartir el ordenador de casa obliga a delimitar qué 
contenidos son aptos para cada miembro de la familia. El 
Control Parental de Windows Vista se ocupará de ello. 


| Control Parental de Windows : 
Vista permite administrar el uso : 
que los menores hacen del orde- : 
nador, restringiendo el acceso a determi- : | 
nados contenidos. Repasemos el extenso : | 


abanico de posibilidades y opciones. 


En primer lugar, aseguraremos nuestra : | 
cuenta con una contraseña: | 





1 





pués, eN REO on. 


A continuación, hacemos doble clic so- 
bre el icono Cuentas de usuario” 


Lap de re 


En la ventana Cuentas de usuario”, con 
el nuestro seleccionado, hacemos clic : 


en el enlace Cambiar contraseña O-——— 


Hacemos clic en el menú [ES y, des | 


Metemos por duplicado la contraseña 
0 y una frase por si nos olvidamos Y. 


a ud la contraseña paca CHoy Juegos. Si here asto, Hoyts y puderd todos los certificados 
entrereñas al 


imacensiles para los tios web 0 lo re: 


ps Ada dida de datos en al futuro, solicite a CHoyluegos que crex ner disquete pora restablecer 


mo se olvida de ascriteiiós de la misma forma. 





echa sera Visa pasa todos dos usuarios que uilican este equipo, 
¿Qué et un tb to de contiariala? 


AER 


(Gas) paa 


Finalmente, pulsamos el botón Cam- 
biar contraseña" O—————————- 





Realizar cambios en la cuenta de usuario 


(Csrtsatocontarns y 
a a 
ANO er 


AR CHoyJuegos 


A 
Ho 5 : Administrador 
Combrar la hagen AAN Protegida por contraseña 
Y Cambiar el e de cuenta ; 
Y Cambiar el evo de cuenta 








= zz == 


Hacemos clic en el menú “Inicio [EY y, 
a continuación, en 


o 





Pulsamos sobre PAS 
tá en la parte superior de la ventana. 





y Ss pincharemos sobre el enlace i 


dll, Crear nueva cuenta de usuario | 


Le damos nombre a la nueva cuenta O- 


y marcamos en "Iniciar sesión con con- 


Escriba el nombre del nuevo usuaria, 
Esto crea uno nueva cuenta de umwaño de Windowt. 





En : | 

¡ traseña' 6 . Pinchamos en Crear cuenta'0. : 
: Aparecerán opciones para configurar có- : 
: mo Menor CHoyJuegos usará el equipo. 


Marcamos la opción “Activado 
aplicar configuración parental' 6. 


Configurar la forma en que Menor CHoyjuegos usará el equipo 
¡a ero) 
co 
e rrecarcciian) —cREeeeeii 
A 3 Ves trb aries de pet bres 

Configuración de Windows Rutdeciones de alos webs Meco 
Límites de lermipo: 
A 
Umites de propuunós Cesarea do 


Haro eo de Wrocdia Vita 
a Sort lar lo) pros web permitidos, ls dercrrgas y otros Denied 


Alita de smpo. 
Y Sorin y el tjempo que Menos CHojJuegos puede ciar el 


Le Conualarju Juages por elasficación, «puterudo o título 


EN Paste y isa! ptr aprte 
Parenitir y bloquear conlyuie programa en este equipo 


o Configurar el Control Parental y 





Definamos qué contenidos puede consul- 
: tar el menor en Internet: 


o : Y Controlar los sitios web permitidos, las descargas y otros 


1 


7 A Se marca esta opción para crearla lis- : 


»7 


: : acceso a páginas poco adecuadas. 
: Creamos la nueva cuenta para el menor : 
: con restricciones en el uso y los juegos: 





Hacemos clic en “Filtro Web de : 


7 Windows Vista" Q 





Filtro web de Windows Vista 


USOS 
) so a algunos sitios web 9. 


ta de webs admitidas y bloquedas > 


¿id patecla llar le liar or CMay Juegos? 
e w besa ei os 


creer root, 


¡Arrreiinaciamsn rela cto rias ip ete 
habitan da hhtto ray bicayerdor 
an mide ESAS API sl la esla la de parido Ea 


Hostos wo eo Merida web AUANÓRamintt + 


joss AS ' . AA 
% Alte 1 Meco ¿Ninguno > Pervenabrado 
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Ens PoR Cda a a 
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Sim fuarjoos ed tra ve? 


4 pomor 
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Se puede fijar un nivel de restricción € 
o dejar que Windows bloquee el 


16% posible también bloquear la 
descarga de archivos G. Pulsamos _ 


1] para guardar los cambios. 


: Toca definir el horario en que el menor 
: podrá utilizar el ordenador y qué juegos: 


DIA ) 
! : 





Para controlar lo que hace el me- | 
: nor, marcamos “Activado, recopilar | 
: información sobre el uso del equipo'0-—— 


: to, etc.) que el menor no debe ver 0. 


Empezaremos bloqueando el acce- : 


5| 


“ y tres opciones para cada uno: 'Configura- 





: 7 Y Hacemos clic sobre la opción “Lími- 


tes de tiempo'0. 


Límites de tiempo 


Controlar el tiempo que Menor CHoyJuegos puede usar el 
equipo 


: 7 8.” el ratón marcamos las horas 





de la semana permitidas o. 





Controlar el tiempo que Menor CHoyJuegos podrá usar el equipo 
Haga clic y arrastra las hores que desee bloquear o permitir. 


cemos clic en Juegos" O. 


Juegos 
is Controlar juegos por clasificación, contenido o título 


Hay tres tipos de control. Impedir 
que se ejecute cualquier juego 9. 


Controlar el tipo de juegos que Menor CHoyJuegos puede jugar 
Menor CHoyJuegos Jugar cualquier Juego? 
2sy aia 
Ge 
A a 
=( Establecer clasificación djs 
Clasificación má máxima 12 
Descriptores de juegos bloqueador: Discriminación, Drogas, Lenguaje soez, Sexo, Violencia 


Bloquear (o permitir) cualquier juego en al equipo por nombre 


jugar o permitir juegos y especificas E > _ = => 


Siempre bloqueado: 
Gears ol War lor Windows, Hellgate: London, Microsoft Flight Simulator Xi Acceleration 
Siempra permitido: Ninguna 


21 


los instalados podrá jugar O 


Medisited clasificación PEGI 190 


Se elige el límite de edad de los 
juegos y contenido (sexual, violen- 








Congrolar el tipo de juegos que Menor CHoy)uegos puede Jugar 
Un Juego carece de cinilcación, ON 
15 Pelreltie juegas sin clasificación y 
Alec  - 


7 Mibcación es edecuedo pa ura ego og 
Pan e Game intermation delina esta tlasifics 


Jrbusw di le clesfic anión esta permitida, puede Meques un jueyo regun el Ugo de contenido que 
SF Dienmnsién D pongo contare aprrtentenenes de dacremsción o mmterial que 


$ Drogas 
EE Lenguaje noes 


Ul juego hace rslerantie o ronitra el va de deoges 

El juego contiene lenguaje ree 

FjMado Di juego pueda ete o der miedo e niñes 

dida jerga eu nono onts de cate e comportemientes 
secuoles 


(na 


Ujuego contiens representaciones violentos 


Se puede bloquear los juegos que 
no incluyen clasificación PEG| O 


La ventana de bloqueo de juegos 
nos muestra los títulos instalados 


ción de clasificación de usuario", 'Permitir 
Siempre" y 'Bloquear Siem pre'O. 


Controlar los juegos que Menor CHoyJuegos puede o no puede jfigar 


Cimificaciones permitidas: 12e -1]e, Je »3.,7+ »7e 
A A A A Sa 








25 daremos los cambios. 


Ahora tendremos la seguridad de que los 
: pequeños de la casa no accederán a con-. 
: tenido inadecuado para su edad. 
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La imagen utilizada para esta ilustración pertenece al juego «TimeShift» (pág. 40)». 
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| Overdrive bajo Catalyst 


¡A toda velocidad! 


Después de haber desembolsado más de doscientos euros en una tarjeta gráfica, ¿no crees 
que debes exigirle un poquito más de rendimiento? ¡iCambia de marcha con el "overcloking”!! 


ste mes dedicaremos la sección a : 


explicar cómo sacarle el máximo 
rendimiento a las nuevas tarjetas 
gráficas de AMD, los modelos ATI Radeon 


lizando "overclocking" tanto sobre el pro- 
cesador de la tarjeta (la GPU) como sobre 
su memoria, para lo cual utilizaremos la 
herramienta suministrada por ATI. 


mos que tanto la GPU como la memoria 
cuentan con un reloj interno que, a mo- 
do de compás musical, les indica a qué 
“ritmo” se ejecutan las instrucciones. Por 
tanto, cuando efectuamos "overclocking" 


la velocidad del reloj, de manera que las 
operaciones de cálculo y dibujo de la tar- 
jeta gráfica se realizan más rápidamente. 


Ahora bien, debemos tener en cuenta 


: que un microchip está compuesto por mi- 
: llones de transistores por los que la elec- 
: tricidad pasa alternativamente cientos 
HD3850 y HD3870. Y lo vamos a hacer rea- : de millones de veces por segundo. Esto 
: se traduce en calor y, obviamente mucho 
: más calor si se está forzando el ritmo. Si : 
: la temperatura llega a ser excesiva puede : 
: ocurrir una catástrofe —es decir, quedar- : 
: nos sin nuestra querida tarjeta gráfica=.  : 


os ! o 
A OVERCLOCKING SEGURO | 


Para simplificar un tanto las cosas, dire- : 
: Será, por tanto, de vital importancia dar : 
: Con el punto justo de "overclocking", 
: para que la tarjeta gráfica sea capaz de : 
: trabajar más rápido pero sin colapsarse. : 
: Como bien sabemos, cada ordenador es : 
lo que estamos haciendo es aumentar : 


un mundo, por lo que ese término óptimo 


: variará de un equipo a otro en función de 
: factores como la refrigeración de la tarje- 
: ta y la temperatura ambiente. De hecho, 





: El Accelero $1 de Arctic Cooling reduce la dl | 
: temperatura de una HD3870 en un 20%. : 





- en nuestro ordenador, 
en la que se engloba la nuestra (Radeon' )9 


2 E Professional 
Linux 


"overclocking" básico con ATI Overdrive, 


: utilizando para ello el software que ATI 
; proporciona con sus tarjetas gráficas. 


CENT 


: ATI Overdrive se integra dentro del pa- 
: nel de control ATI Catalyst. Como es muy 
: probable que sólo tengas instalados los 
: controladores de la tarjeta, te vamos a 
: mostrar cómo instalar rápidamente dicho 
: panel en tu ordenador: 

: existen kits de refrigeración a la venta que : 
: permiten reducir la temperatura de la me- : 
: moria y el procesador, de manera que sea : 
: posible hacer un "overclocking" más agre- : 
: sivo para sacarle el máximo rendimiento 
: posible a nuestra tarjeta. 


El primer paso será entrar en el nave- 
gador web, donde introduciremos la 
dirección desde la que nos vamos a des- 


: cargar el panel de control ATI Catalyst: 


http://ati.amd.com/support/driver.htmi . 


A continuación, seleccionamos el sis- 
tema operativo que tenemos instalado 
la serie de tarjetas 


y IRA e 
E PE RATENS + 
RIGEON AO 3350 
¡psc HD 2900 Series 
¡[Radeon HD 2609 Seres 
liRadeon HD 2400 Series 
¡Radeon X1950 señes 
¡[Radeon X1900 señes 
l¡Radeon X1800 serias 
¡[Radeon X1650 series 
pl Radeon X1600 series 
¡Radeon X1550 señes 
| [Radeon X1300 senes o 


Professional / Home 
648it Edivon 
Media Center Edition 
Piadoss, vial 


Á 
AMI Onder 
TV Tuner 


Remote Wonder 

Y meGL 

E ¿Fuemv 
Mobility Radeon 
¡Integrated/Motherboard 


er 8 y 
2000 


Liu x56 
EII ii 


: yel modelo, en nuestro caso se trata del Una | 

: Otro mes os describiremos cómo instalar : y 
¿un sistema de refrigeración de este tipo : 
: en nuestra tarjeta gráfica pero, por el mo- : 
: mento, nos vamos a centrar en realizar un : 


flamante HD 38704 


Una vez hemos consignado estos da- 
tos, hacemos clic en el botón E. 


















Localizamos la sección “Option 2' O; 
seleccionamos el idioma en el que se 


TS A 
PO ed 


AE TA In 


mostrará ATI Catalyst 6 y, a continuación, 
pulsamos sobre el enlace “Catalyst Control 
Center (32 bit) (Spanish) Y para descargar 
el fichero con el instalador. 





Una vez descargado el fichero (cuan- : 
do redactamos este artículo fueron : 
unos 44 megabytes), hacemos doble clic : 
encima para ejecutarlo el . Tendremos : 
que seguir las instrucciones 1es de instalación : 
que se nos irán dado : 


Bienvenido 





Una vez reiniciado el sistema operativo, el : 
nuevo software estará listo para ser utili- 
zado. Para confirmarlo, nos fijamos en si 
el icono de ATI figura junto a la hora del 
sistema operativo PL. 


oi id : 


La utilidad de AMD para hacer "overcloc- 
king" de forma segura se llama ATI Over- 
drive y se encuentra integrada en el panel : 
de control ATI Catalyst, que ya hemos des- : 
cargado e instalado. Para poner en mar- : 
cha dicha utilidad, haremos lo siguiente: - : 


Pinchamos con el botón derecho del | 














ratón sobre el icono ATI Y —recordad, 
aparece junto al reloj del sistema- y se- 
leccionamos la opción “Catalyst Control 
Cena 


1. ATI Radeon HD 3870 
2. AT Radeon HO 3370 


Mensajes del sistema (Visualizador de eventos)... 


Ayuda... 
Acerca de... 





Salir 


Si tenemos configurado el panel de : 
control para que se muestre en su ver- : 


sión básica, marcaremos la opción “Avan- + | 


zada' 6. Hacemos clic en Siguiente” 
Seguidamente, confirmamos que de- 
seamos cambiar al modo avanzado 
pulsando sobre el botón “Sí. 


"ATI Overdrive es la utilidad oficial para hacer 
overcloking y se integra en el panel de ATI Catalyst" 


La ventana del modo avanzado de 
Catalyst Control Center muestra es- 


: te aspecto. Para acceder a la utilidad AT! : 
: Overdrive, no hay más que pulsar sobre : 
* la opción “ATI Overdrive” : 


en la sección 





'Confi Butación us qn Icos' 









Adaptador de gráficos: An 
1AT) Radeon HD 2470] DELL E229WFP ) = 








¡ Relez del GPIJ: 
1300 o eS (rm | 0 
/ Pelos dle memosía: cy 


0 PA 1907. [HE] | nl 


/ A 1 
| Pesuitaio | he | ¿oi j | 
y A y É 
' AA | 


: Ya estamos frente a la utilidad que nos per- 
: mitirá hacer “overclocking” a la tarjeta. Ob- 
|: servamos que se encuentra dividida en tres 
: secciones perfectamente diferenciadas: 


: 7 o En este E se selecciona 


la tarjeta (con toda la información 


e : acerca de ella) sobre la que se aplicarán los 
|: cambios en la velocidad del reloj 


(9 Sd 


. Ten 


A A 
Adaptador de gráficos: 


[TATI Radeon HD 3870 ] DELL E228WFP ] +] 





: en cuenta que con el estándar CrossFire 
: podemos conectar dos tarjetas a la vez a 
: nuestro PC, mientras que con CrossFire X, 
] ¡podemos tener hasta cuatro!! 


1 7 Configuración requerida del re- 
: loj, nos permite modificar la velo- ' 
: cidad del reloj tanto del procesador (GPU) : 
: como de la memoria 






Reloj de memoóña: 


1126MHz 












1 Configuración actual del reloj, en 
el que se indica la velocidad actual 
de ambos relojes (GPU y memoria) 


1 El monitor del sistema, por último, 
muestra la temperatura actual del 
LEIA l Bienvenido a AT! Catalyst! Control Center 
| ¿Qué desea usar? 


Básica [Astatentos corfiguración fácil 
Me encinas Hp ñ 








: reduce el reloj de la GPU para evitar un : : 
: desgaste excesivo. Ahora que nos hemos : | 
: familiarizado con ATI Overdrive, vamos a : 
: empezar a modificar las velocidades de : 
reloj de forma manual. Es muy sencillo, 


: 1 Desbloquemos el panel “Configu- : 
: sobre el botón del candado 
1 5 Modificamos ligeramente la ve- ¿| Ur 


: memoria (o de ambas a la vez, aunque no : 
: es nada recomendable) a 


: 1 prueba personalizados' 


| 7 7 ATI Overdrive realizará una serie : ' 
de pruebas para comprobar la via- : 
bilidad de los parámetros elegidos E 





i 1 Una vez finalizadas, mostrará el re- : | 


: sido positivo 


| : en “Aceptar 
| : tros de forma permanente. 


| 1 Si el resultado es negativo (en : * 


E 





: elordenador llegue a colgarse y haya que 
: reiniciarlo), bastará con pulsar el botón 
; Peste | para volver a la última con- 
: figuración que funcionó. 


: procesador gráfico, así como la carga de : 
: trabajo que está paa 





2 En cualquier momento podemos 
! restaurar ambos parámetros a los 








¡"Configuración requerida del reloj: -— 





| Reloj del GPU: | : £hri 

e o ) valores establecidos de fábrica. Hacerlo 
| Rele de memoria: | : es muy sencillo, ya que no se necesita má 
mas H———— 1007 ¡EME ; que pulsar el botón [_Peeceteminados | que apa- 


: rece en la esquina inferior derecha de la 
: ventana. 


* Con un poco de paciencia, en unos mi- 
nutos conseguiremos aumentar el ren- 
dimiento de la tarjeta, en condiciones 
normales y sin mejoras en la refrigeración, 
hasta en un 10%. ¡¡No está nada mal!! ' 


La velocidad óptima de funcionamiento 
de la HD3870 es de 777 MHz para la GPU 
y 1126 MHz para la memoria. Estos pará- 
metros son perfectamente válidos para los 
momentos de máxima carga de trabajo. 
No te preocupes si adviertes que el reloj 
actual de la GPU está a sólo 300 MHz 0 2224 
Esto se debe a que en momentos de es- : 240 
casa carga de trabajo € la tarjeta gráfica : 4 



























ración requerida de reloj' pulsando ¿ + 


locidad del reloj de la GPU o de la : 







Pulsamos el botón “Relojes de 









loud colar 
Al E acia cid 


Sa función se rábmumpe, reinicia sul meteo y ve confipurarán los 
Úlimos selejes conocidos que funciones, 






La uáidad tomerá urce minutre pura ejeciitonse, Para detener la utilidad, 
presore el balón Cancelar en cualquier moverto 


Total de GPUs a pruber 





sultado de las pruebas. Si el testha : 4H 
, simplemente pulsaremos : 12 


Helaies de prueb 


i 4 
lla di dl 
ES IV Ce 





para aplicar esos paráme- : | 


este punto es posible incluso que : “22 
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La acción 3D es un género que está 
viviendo una segunda juventud 
gracias al salto de calidad dado por 
las nuevas tarjetas gráficas, DirectX 
10 y Windows Vista. Este título, el ' 
preferido por la redacción este mes, h 
es una buena muestra de lobienque | 


E NAAA 


e ROS 


Los mejores juegos del panorama actual de PC ordenados 





y clasificados por géneros, para que sepáis qué comprar y 
cuánto os cuesta, antes de ir a vuestra tienda favorita. 
De esta forma, equivocarse es imposible, 


BLACKSITE 
Ni en los peores sueños podíamos imaginar 
enfrentarnos a semejantes mostruosidades. 








Con más de 30 vehículos y 400 km? por donde 
maniobrar, este título nos ofrece la guerra más real 
que podemos vivir en nuestro PC, 

Virgin Play 


Beowulf the Game 







de Espectacular título de acción que gira en torno a la 
5 figura de Beowulf, un poderoso guerrero de increí- 
SUF. — ble fuerza e inigualable en el combate. 


Bioshock 












Alos pocos minutos de la partida sentiremos que 
estamos ante una obra maestra. La acción, la increí- 
ble atmósfera... todo. ¡Jugar puede ser maravilloso!, 


Map > 44,95€ 


Í UNREAL TOURNAMENT 111 
Vuelve el deporte más brutal y peligroso de 
todos los tiempos. ¡¡Ánimo, campeón! 

Atari 










a Blacksite: Area 51 





54,95€ 


125. Como marines de los EE.UU. combatiremos en el Irak 
, 

de Sadam contra aterradores enemigos. ¿Serán alie- 
nígenas o aberraciones creadas por el hombre? 


VES 


y SUF, 


e Call of Duty 2 Juego del Año 





Po 






La guerra jamás ha sido tan real; durante los 
combates oirás silbar las balas y comprenderás que 
A BIEN ganar un metro es empezar a vencer una batalla. 


Activision + Todo Tipo Jugadores e []JYZA + 29,95€ 


BEOWULF THE GAME 
Conviértete en el azote de terribles mons- 
truos con esta impresionante aventura. 
Ubisoft 






Call of Duty 4 
Modern Warfare 


La saga abandona la ll Guerra Mundial para aventu- 
=> rarseen combates con tecnología y tácticas moder- 
A SUE, nas. El objetivo será evitar el desastre nudear. 


Activision + Todo Tipo Jugadores e [APR] + 59,95€ 






TIN 









44,958 










Clive's Barker Jericho 






El equipo Jericho es el encargado de todo lo 
paranormal, y la ciudad perdida de Al Khai es un 
hervidero de demonios. ¡¡Extermínalos a todos! 


SUF. 


En una paradisica ista del Pacífico vamos a experi- 
mentar la acción más intensa imaginable. Si quieres 
sobrevivir ee a usarlos DS del nanotraje. 





Una historia cautivadora que iremos desentra- 
ñando a base de mandobles de espada y terribles 
conjuros para un juego absolutamente grandioso. 









EY Acción y velocidad en las calles de Nueva York 
esla apuesta de la última entrega de esta saga. 
od Demuestra lo bueno que eres haciendo "trabajitos". 


El Padrino 





Fiel recreación de la mítica película de Coppola; vio- 
lenta y cautivadora en su retrato de un buscavidas 


nos lo podemos pasar con un PC, 









GTA San Andreas 


e 


IIETES Eran cantidad de opciones, vehículos y misiones 
para no aburrirnos jamás en un gigantesco escena- 
rio. El barrio alza su voz y reclama su poder. 


Lanzarse a la busca de oro y fortuna era algo 
habitual en el Salvaje Oeste, eso y enfrentarse a 
pistoleros, indios y malvados renegados, 










A Half Life 2 


Todo un clásico que nos sumerge en un terrible y 
ce apocalíptico mundo futurista donde la superviven- 
Pa cia es el premio. Una auténtica obra de arte. 


Los alienígenas han intentado invadir la Tierra, 
aunque a Dios gracias contamos con todo el poten- 
cial del Jefe Maestro para frenarlos. 


l SUF. 


John Woo Presents 
Stranglehold 
TO EX) Del afamado director John Woo nos llega una 
a EEE frenética historia de acción,que no nos dejará des- 
de SUF.  cansarni un segundo, ¡¡A disparar se ha dicho!! 





















| FEAR 

First Encounter Assault Recon 
Es Mucho más que acción para un desarrollo inusual 
que se complementa con combates tácticos y terror 
Rios Simplemente, espectacular. 





E Full Spectrum Warrior 


Ten Hammers 

: EX Combates tácticos a cargo de dos pelotones atra- 
M2 pados en medio de guerrillas urbanas. El realismo 

> man - es total y los AR muy dao 


[E porque no pararemos hasta liquidarles a todos en 
SUF, este juegazo de acción que parece casi una pelicula. 


Microsoft « Todo Tipo Jugadores e [EJNTA + 59,95€ 





Juegos 


Lego Star Wars ll 
¡La Trilogía Original 

EY Un título fiel a las películas de George Lucas que 
nos introduce a la perfección en el universo "Star 
BIEN Wars" sin renunciar a la diversión. 






.... 


Activision « Todo Tipo Jugadores e EY + 29,95€ 


Lost Planet Extreme Condition 







ET Bajo condiciones climatológicas extremas un grupo 
282 de humanos lucha por la supervivencia contra 
SUF.  aterradore insectos. Acción brutal y directa. 


3] Marvel Ultimate Alliance 








Toda una constelación de superhéroes, aliados para 
combatir a los villanos más temibles del universo 
en un juego de acción con detalles de rol. 


Activision e Todo Tipo Jugadores + [FJY] + 39,95€ 









ENEMIGOS GIGANTESCOS 


Alo largo del juego nos las tendremos que 
ver con un montón de enemigos. Algunos 
son de un tamaño considerable y necesita- 
rán mucho plomo. ¡Menos mal que vamos 
acompañados de un grupo competente! 








ACCION SIN PARAR 
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IE SEE 











AAA A 


Aunque su dificultad está bien ajustada, 
habrá momentos en los que tengamos que 
pedir auxilio a los compañeros. Pulsando la 
tecla El, podremos indicar a qué lugar del 


Ya sea a pie o en coche, no pararemos de 
apretar el gatillo de nuestro arma. Además, 
las fases se suceden dentro de un gigantesco 
mapa que podemos recorrer sin interrupcio- 
nes. ¡La intensidad es total! 









Medal of Honor Airborne 


YA Por primera vez en la serie llegaremos al frente 
saltando en paracaídas. Como es norma de la casa, 
SUF. — acción directa y una magnífica ambientación. 


en este juego, en el que para variar sembraremos el 


SUF. caos y el horror liderando a un hatajo de diablillos. 


puede dar como fruto un título tremendamente 
entretenido. Visualmente es una maravilla. 





convirtiéndolo en un ser cruel. ¿Evitaremos que esto 
ocurra? Lo que no se Sue parar es la diversión, 


mos vivos si exterminamos a los Strogg, Hno 
aliens que trataron de invadimos el planeta, 





La hija del presidente de los EE.UU, ha sido raptada 
y a Leon le han asignado la tarea de arrancarla de 
las garras de uno aldeanos españoles bies, 


Lava + [3 19,95€ 








provocando mutaciones en los objetos. Los 
"stalkers" harán lo que sea para conseguirlos. 


TH. Todo Tipo Jugadores e EMEAA + [E 1995€ 





- Activision e Todo Tipo Jugadores e [JU + 39,95€- 






mapa deben ir o a qué enemigo atacar. 














A] Scarface El Precio delPoder____. Pe Tomb Raider Anniversa 









05 Lara Croft vuelve con un "remake" de su primera 
aventura. La cirugía le ha sentado genial, con nue- 
 SUF. — vosmovimientos, objetos y mejores gráficos. 


Proein e Jugadores Expertos e [2JF7J + 44,99€ 


de Pacino, interpretando a Tony Montana, nos invita 
a alcanzar la cima del poder en el Miami de los 80. 


a ¿ess e al PC ha do 
a las consolas con Crysis? 





| Tomb Raider Legend 














Los mejores combates multijugador donde se 
É mezclan magia y tecnología. Por primera vez 
m5 -] lucharemos con eS de Xbox 360. 


NETO) Gran retorno, a base de espectacularidad, acción y 
diversión marca de la casa. La Croft renace de sus 
E Í pun cenizas con nuevos movimientos y tintes épicos. e 


= NUEVA ENTRADA ER | 


Spider-Man 3 


ENT El hombre araña va a dejar limpia de 
villanos Manhattan, a base de repartir leña 
Y SUF. con combos y poderes especiales. 






respiro. Además, su genial modo online nos garanti- 
za horas y horas de diversión. ¡¡Soldado, a luchar! 
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Splinter Cell Double Agent E 
= 
Infiltrado en una organización terrorista Sam Fisher Xi 
deberá elegir en más de una ocasión sí contentar a S 
los malos o a los buenos. Espectacular como pocos. 
Ubisoft s Todo Tipo Jugadores e EPA + [E] 19,95€ - g 


pa] 
— 
E 
pus 
2) 
z 


OA 





ñ, lA sí, Y MUCHO 


IAE OS ER 


AT NO, TODAVÍA VAA LA ZAGA 


¡Cinco juegos por el precio de uno!! Los episodios 
— 20 de «Half-Life 2» más el desmadre multijugador de 
E SUF. — «Team Fortress 2» y los rompecabezas de «Portal». 


Electronic Arts Todo Tipo Jugadores e [JHZA + 49,95€ 





US 





SOB. 


TimeShift 













tus numerosos enemigos y de ese modo acabar con 
ellos fácilmente. ¡Asi da gusto combatirl! 


estrategia no te puedes perder este bombazo de 
a SUF. Microsoft. peo id ne atra e rál 


Tom Clancy's Ghost Recon 
Advanced warfighter ll 

Insurrectos mexicanos han robado una bomba 
nuclear y apuntan a los EE.UU,, el objetivo de los 
Ghost será A e eli la catástrofe, 


Impresionante simulación donde tomamos el papel 
de un dios, mezclada con estrategia en tiempo real 
para fabricar unidades y batallar. 





BIOSHOCK 
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CALL OF a 4 MODERN WARFARE 


il Tom Clancy's 
| Rainbow Six Vegas 
El equipo antiterrorista Rainbow se enfrenta a una 
nueva amenaza en la ciudad de las Vegas. Dirige 
a tus hombres con po firme y acaba con el terror. 





AER AA Y 


levantando una heoiena urbe para acabar dise- 
ñando un imperio tan vasto como el romano, 







HELLGATE LONDON 
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¿Qué juego no aspira a 
i alcanzar el primer pues- 
ll to de esta clasificación 
para bajar del pedestal 
alos eternos números 
Uno, los Sims? Si quieres 
estar al día de los títulos 
que arrasan cada mes 
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NAS 
Pd : ADESE (Asociación Española de Distribuidores 
e mn: E IAEA 


Datos de Diciembre de 2007 referentes a las ventas registradas en informática, hipermercados, grandes almacenes, especialistas en videojuegos, electrónica de consumo y e-tailers (comercios electrónicos). 


| CivCity Roma a 


Gestión y construcción para fundar ciudades roma- 
nas. El orden y la administración de recursos son las 
bases sobre las que se sustenta. 





¡Quieres ARG a E a e E 
libre? Con esta sección conocerás mes a mes 
cuales son los favoritos de la redacción. 


Crysis [ Civilization IV 


Sensacional título de estrategia para jugadores 
expertos, que nos reta a guiar a una civilización por 
la historia para convertirla en la más poderosa. 





¡Impresionante en todos los sentidos! Comenzando 
porla increíble isla donde combatiremos con cientos de 
enemigos y terminando por las habilidades del traje. 


Blacksite 
Una frenéfica/aventura que nos mantiene 
en: vilo y nos brinda la oportunidad de 


“limpiar“el Irak de Sadam. 
| Command €: Conquer3 
Call of Duty 4 Modern Warfare z he > Tiberium Wars 


La guerra más real que hayamos jugado SOME) Las fuerzas del GD. yla Hermandad NOD conti 
jamás. Nos lo hemos terminado... ¡¡pero | ee EA nuan en guerra por el Tiberio, ignorantes de que 
no podemos parar de jugar! e A SUF. los Scrins han llegado a la tierra para colonizarla. 


Gears of War 

La redacción al completo anda como 
loca expulsando a los Locust del planeta 
Tierra. ¿Te apuntas a la escabechina? 


WoW The Burning Crusade m 
El! título multijugador más galardona- "AE SUE, 
do de la historia vuelve con las partidas 
online más divertidas imaginables, 


2 Beyond the Sword 
EW Jugosa expansión que nos trae diez nuevas civiliza- 
ciones, 11 escenarios, cinco maravillas y 64 edificios 
para seguir disfrutando a lo largo de la Historia, 








Company of Heroes 


9, E Divertido y muy sencillo; centra su potencial en los 
aspectos tácticos que nos llevarán a ganar las bata- 
llas más transcendentes de la II Guerra Mundial. 





— Company of Heroes 
| Opposing Fronts 
mn Expansión autoejecutable con dos nuevas cam- 
pañas, que nos pondrán al mando de británicos o 
BIEN alemanes durante la 1! Guerra Mundial. 







personajes que hemos visto tantas veces en la 
trilogía se presenta este juegazo. ¡¡Genial!! 





| Empire Earth lll 


si 8, 42 Vuelve un clásico de la estrategia con tres campa- 
ñas distintas y cinco épocas diferentes para deleite 
A SUF. y disfrute de cualquier estratega. 


Vivendi « Todo Tipo Jugadores + [JN + 49,95€ 






¡Lo hemos conseguido! Terminamos con e úl 
timo monstruo de la tierra y nos hemos gana- 
do'a pulso el título de: Azote de Monstruos: 


ETT 
Datos oficiales sobre los juegos que 


más éxito han cosechado para PC el 
pasado mes de Enero. 





1 sr Y la DELAS TERMÓPILAS 
ESTRATEGIA 
FX Interactive rn 





2 SOMA TN 
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ESTRATEGIA 14 as 
Planeta de Agostini. [YY 





3) IMPERIVM CIVITAS ll 


ESTRATEGIA e 
FX Interactive Aa 73 








5) CALL OF DUTY 4 
MODERN WARFARE 


ACCION 


Activision 


5 NS 
O premium 


ESTRATEGIA 
FX Interactive 







DE Heroes V of Might and Magic 
E Tribes of the East 

a) Batallas por turnos y combates espectaculares. La 
gran cantidad de habilidades diferentes que tienen 
los héroes hacen de cada lucha un reto distinto. 






1 Imperivm II 

¿| Las Grandes Batallas de Roma 
+ 54 Siete imperios y muchísimas misiones nos esperan 
en este título. Un juegazo que nos mantendrá 
muchas horas pegados a la pantalla. 


Imperivm Civitas 


La saga «Imperivm» se pasa a la gestión con un 
título pensado para sacar el arquitecto que lleva- 
mos dentro, Divertido y sencillo de manejar. 





combates hacen de esta última versión la mejor de 
la saga, ¡¡No te aburrirás ni un segundo!! 











a la gestión, uno de los medios para conseguir 
recursos es muy original, la televisión. 


| SUF, 


A 





Maelstrom 

La Batalla por la Tierra ha Comenzado 
La Tierra es un vertedero radioactivo donde escasea 
el agua. Tres facciones luchan por el preciado ele- 
mento en un título espectacular y divertido. 






SUF. 


Medieval Il Total War 







Espectacular como pocos, con miles de unidades 
en combate sumamente detalladas. Ver moverse a 
inmensos ejércitos por la pantalla es una gozada. 


sur. 


Medieval Il Total War 

Kingdoms 

" Por batallas en la Edad Media que no quede, de ahí 

q que el universo Medieval crezca con cuatro nuevas 
BIEN campañas, 13 civilizaciones y más de 150 unidades. 


pe. España + Todo Tipo Jugadores e [:JYA e [1 19,95€ 
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endiablada y los carros de combates como prota- 
gonistas absolutos de la función. 


que tenemos que dirigir el destino de los héroes 
a anuestras tropas. 


disputan la hegemonía en un especial] juego 
de estrategia con frenéticos combates. 


Impresionantes recreaciones de las batallas más 
memorables de la saga "Star Wars". Es muy diverti- 
do y, sobre todo, completo en todos sus apartados, 


Supreme Commander 


ur) Estrategia en estado puro, que nos permite contro- 
ag lar a nuestras unidades con la perspectiva tradicio- 
AS NEO nal o por medio del sensacional mapa táctico. 


a The Settlers 

gy Construye Tu Imperio 
Sencillo y divertidísimo título de estrategia de 
construcción en el que tendremos que diseñar una 
ciudad y abastecer todas sus necesidades. 


Warhammer 
Mark of Chaos 


Estrategia enfocada al belicismo donde la gestión 
está en un segundo lugar. Además es una gozada 


BIEN controlar a estas famosos figuritas. 


Estrategia enfocada a la parte bélica sin controlar 
recursos de ningún tipo. Con un modo multijuga- 
SUF.. dor muy divertido y un motor gráfico espectacular. 


Vivendi + Todo Tipo Jugadores + [7JY%A e 49,95€ 
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NN El Señor de los Anillos Online _ 
Ó Las Sombras de Angmar (Gold Edition) 


de que podemos visitar los lugares emblemáticos 
de la Pa y luchar contra cientos de enemigos. 


| EverQuest Il 


E Todo un mundo que explorar, el de Norrath, que 
nos seducirá por su épica, retos memorables y glo- * 
A BIEN rosas batallas. ¡Conviértete en toda una leyenda!! 


Gothic 3 





















5 Rol sin ataduras que nos da libertad total para 
"decidir nuestras acciones y el camino a seguir, La 
SUF. — diversidad de opciones es su punto fuerte, 


jadores Expertos e [1] YTA + 39,99€ 


Guild Wars Eye of the North 


MEFES) La primera expansión que requiere el título original 
y que nos ofrece contenido extra, a partir de nivel 
AB BIEN 2, pa nee nuestras es equipo. 


que engrandece al original con nuevas rotaciones; 
paragón y derviche, y otro continente, Elona. 


Hellgate London 


Rola ritmo frenético. La acción no cesa un instante, 
con hordas y hordas de demonios para aniquilar con 
cientos de armas. ¡Igual que Diablo pero en 3D!! 


SUF, 


_ o Todo Tipo Jugadores e [EJIHA » 29,95€ 


Atari Todo Tipo Jugadores «FRI + 49956 
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Jade Empire Edición Especial 


y Fusión de géneros, rol y acción, que nos invita a 
recorrer el lejano oriente forjando la personalidad 
SUF. — denuestro héroe. ¿Seremos buenos o malos? 








Loki 


A cuenta: miles de objetos, enemigos, cuatro héroes 
Y BIEN  ymás de 200 habilidades distintas. 


Neverwinter Nights 2 


Los Reinos Olvidados es el marco perfecto para 
disfrutar del mejor rol con cientos de opciones de 
lucha, hechizos y creación de nuestro personaje. 






A SUF, 









4 E Cientos de enemigos serán la pieda de toque para 
poner a prueba las habilidades de un héroe creado 
SUF.  anuestra medida para derrotar al mal. 


Star Wars 

Complete Online Adventures 

Ey Si quieres sentirte como Luke Skywalker no tienes 
más que adentrate en este mundo de fantasía 

BIEN donde se recrea a la O la famosa saga. 







31] The Elder Scrolls IV Oblivion 


E 36 principal virtud es la libertad total que nos deja 
' para movernos por un mundo de dimensiones 
I BIEN gigantescas y con cientos de misiones que resolver. 


sm The Witcher 







Ey El brujo guerrero Geralt de Rivia es el protagonista 
de esta historia de la que sólo saldremos triunfan- 
Y SUF. — tessi dominamos la lucha con espada y la magia. 





Titan Quest Deluxe Edition 


mp Rol sencillo y sin más complicaciones que repartir 
cera al "mogollón" de enemigos que se cruzarán en 
B| BIEN nuestro camino. Dos juegos en uno. 
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Two Worlds 








") Un mundo de 35 km? para recorrer con decenas de 
, ess Lo. 

misiones, la más importante rescatar a nuestra her- 
SUF. mana secuestrada en misteriosas circunstancias. 


World of Warcraft 


PE La madre de todos los juegos online. Un referente 
en el género que ha batido récords de jugadores y 
no para de crecer. Épico y apasionante. 





World of Warcraft 
The Burning Crusade 


em Un continente a estrenar, miles de "quest" nuevas, 
dos razas inéditas, monturas voladoras... Estos son 
sólo algunas de las novedades de esta expansión. 












Flight Simulator X ” 
Professional Edition 
y Como pilotos de aviones comerciales debemos sur- 


y PS disfrutarán volando, 


15 Dos nuevas historias para nuestros Sims que esta 
vez tendrán que adiestrar mascotas , competir en 
SUF. concursos pa así, Rp simoleones para sobrevivir. 







nueva versión de «Los Sims» que, además, tiene el 
aliciente de estar optimizada para portátiles. 


carlos aires y llegar a nuestro destino. Profesionales 


Los Sims Historias de Mascotas 
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COMPUTERCHOLLOS | 

TO ME 
¡Call of Duty 2 195€ 
E) GallofDuty Deluxe Edition 195€ 
A 14,95€ 
Gun E 1495€ 
¡ Quake 4 14,95€ | 
¡Star Wars El Imperio en Guerra 14,95€ | 
¡The Movies 14,95€ | | | 
| True Crime Streets ofL.A, 995€ | | 


Nada Ta 








¡ El Padrino 19,95€ | 

/ FIFA 07 19.95€ 
Los Sims Edición Deluxe 995€ M 

| Medal of Honor Pacific Assault 19.95€ 
NBA Live 07 19,95€ 
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"lack. 2 White qe 
Sim City 4 


Amele Conquest Edición O 
18 Imperivm Civitas 
| ¡ Imperivm lll Las Efes Batallas de Roma 9, 95€ | 
¡ Panzers ll 9,95€ | 
ij Runaway A Road Adventure 
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Bl Red Orchestra 
dl Spellforce 

¡ Trackmania United 
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a Sn Andreas. 
y Mafia 
| Max del 2 


Age of Empires Collector s Edition. 

¡ Combat Flight Simulator 2 
¡112 Sturmovik 

a Microsoft Flight Simulator 2002 
¡ Peter Jackson's King Kong 
fr The Setles El A delos Reyes 


AAA 
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Empire Earth 6,99€ Mi 
E Leisure Suit Larry Magna Cumlaude 699€ [Ml 
| Lords ofthe Realm I 69€ 

dE Swat4 699€ 


E A 


BEE AAA 











Millones de jugadores se han apuntado a la 
“Simmania”. Y es que guiar las existencias de esto 
personajes virtuales nos dará muchas alegrías. 


SUF, 







Tres centros turísticos que visitar. montaña, playa 
y Camping, para hacer disfrutar a nuestros Sims. 
E BIEN  Comosiempre, respetanto todas sus necesidades. 


: ll 8,43 Por una vez los Sims no son las estrellas principales. 
S Perros, gatos y demás animales les han desplazado 
EA Laa para asumir todo el protagonismo. 






A) Wolves of the Pacific 


3 Divertido y sencillo simulador que nos pone al 
, mando de un Pen durante la Il Guerra 


y E . .. . 
HS E YD ¡Crear la ciudad de nuestros sueños ya es posible con 
este genial juego de simulación! Nos convertiremos 
SUF.  enalcaldes y constructores al sevicio del ciudadano. 





Broken Sword 
El Angel de la Muerte 


A AT) Con una trama que apunta hacia el Vaticano salpi- 
2 cada de puzzles muy variados y lógicos, que debe- 
mos resolver mientras descubrimos el misterio. 


THQ + Todo Tipo Jugadores + e 49,95€ 





Los Sims 2 Deluxe 





A Los Sims 2 Bon Voyage 











SimCity Societies 






























¿Estás tan acostumbrado a 
disfrutar de la acción que te 
cuesta cambiar el chip ala 
estrategia? Pues no deses- 
peres, con esta sección 
COMPUTER HOY JUEGOS 
te da algunas pautas a 
seguir y te recomienda los 
mejores juegos para aden- 
trarte rápida y sencillamente 
en los principios básicos de los 
grandes géneros para PC, Así, 
noseteresistirá ningún títu- 
lo, por muy difícil que te pueda 
parecer al principio. 


y : E 


Horatio y sus chicos de las cálidas aguas de Miami 
se enfrentan a los crímenes más escabrosos y 
)_ difíciles de resolver. ¿Les vas a ayudar? 


la serie. Obsérvalo todo, ¡¡las pruebas no mienten! 


MM El Código Da Vinci 


A El halo de misterio que envuelve a la historia con- 
sigue, realmente, picamos y no pararemos hasta 


Fahrenheit 


Po 0) Nos despertamos junto a Un cadáver pero no recor- 
A damos haber asesinado a nadie, aunque la policía 
SUF, tiene otra idea ¿Qué ha pasado realmente? 


Una historia brillante y absorbente, de las que nos 
atrapan, es la base que sustenta los puzzles y los 
diálogos. Para aventureros de fuste. 


SUF. 


e Tras un accidende de tráfico nos despertamos en una 
misteriosa isla. ¿Será el cielo o el infierno? Descubrir 
qué nos está pasando será nuestra obsesión. 


E y) Una aventura gráfica sobresaliente con buen 
“e. humor, buenos gráficos y unos puzzles alucinantes. 
E des 89 Además viene con la primera parte de la saga. 


) Eltiempo no pasa por este título que hace gala de 
un fantástico guión, unos endemoniados puzzles y 
unas escenas de humor desternillantes. 


Activision + Todo Tipo Jugadores e [-AFA + [1 14,95€ 


Juegos 





Grissom y sus chicos de Las Vegas se enfrentan a 
cinco casos tan complejos y apasionantes como en 





Paradise 


Reprobates 


fl Runaway 2 el suelo de la tortuga 


The Curse of Monkey Island 





Corre el año 1989 y la guerra fría no ha termi- 
nado, es más, los rusos están atacando Seattle. 
¡¡No se lo permitiremos!! 


Vivendi pa 


LO RECOMENDAMOS POR... 
Estrategia enfocada al aspecto bélico con combates 
muy tácticos. El control está pe ye najustad Bó 










1] Colin McRae Dirt 


Ml 9,09 Los mejores Rallys que podemos vivir en nuestro 

BEE PC, además en esta versión se han introducido 
2005 

au» | SUE, carreras off-r0ad. ¿Se puede pedir más? 


59 Alocadas carreras en las que todo vale para conse- 
- guirla victoria. Además, las pruebas a las que nos 
someterán son de lo más divertido. 





[39,955€ 


UN] Need for Speed Most Wanted 


3 o E EXT Divertidas misiones donde la policía es la principal 
E a orotagonista. Tenerlos pisándonos los talones será 
0)/:% el pan nuestro de cada carrera. 





Las carreras se "legalizan" y se pasan aen competi- 
ciones des de fin de semana donde demostraremos 
ee E E mejores al volante. ¡¡A tunear 





pa y Ñ 
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£j Sega Rall 


Emocionantes carreras sobre todo tipo de superfi- 
cies que nos pondrán a los mandos de un "porrón" 
de vehículos diferentes. ¡Ac correr! 


se] Test Drive Unlimited 


- "9,02 Más de 50 km de la paradisíaca isla de Honolulú 
para quemar ruedas conduciendo cochazos impre- 
¡ SUF.  sionantes. ¡Para locos de la velocidad sin límite! 


- Mari + Todo Tipo Jugadores « EJ e 39,99€ 







FLIGHT SIMULATOR X 

Ponte a los mandos de los mejores aeroplanos 
comerciales y experimenta las mismas dificul- 
ss dd un verdadero piloto. 





LO RECOMENDAMOS POR... 


Cuenta con un completísimo tutorial. Además, po- 
demos adecuar la dificultad a nuestro nivel. 









EN Championship Manager 2007 


Ponte a los mandos de tu equipo en todas las par- 
ñ  celas. Tendrás que ganar tanto dentro como fuera 
á BIEN del campo. ¡¡Vive el fútbol desde el banquillo!! 


el clásico de los juegos del deporte rey. Sencillo, 
89 - divertido y muy emocionante, ¡¡Esto es fútbol! 


Electronic Arts e Todo Tipo Jugadores « EJ e [:] 19,95€ 





NEED FOR SPEED PRO STREET 


Vertiginosos circuitos y competiciones “legales” 
para disfrutar de un fin de semana protagoni- 
zado por la velocidad y el “tuning” 


NS Ea 


LO RECOMENDAMOS POR... 


La curva de dificultad es perfecta en su progresión y 
los bólidos se responden perfectamente al control. 


EY 8,79 :) La saga de Electronic Arts renueva todos sus 
L22 equipos para ofrecernos fútbol total, espectacular y 
sencillo. Todo un clásico que mejora año a año. 


mr BIEN 


NBA Live 07 







yA Baloncesto del bueno con todas las estrellas de la 
. E OA e donde viviremos la emoción y 










La mejor liga del mundo en nuestro ordenador con 
todas las estrellas de la actual temporada, incluidos 
los chicos de oro que darán aia del bueno. 


sur. 


Disfruta de la emocionante liga española desde la 
perspectiva de un mánager. Compra, vende, inte- 
- ractúa con los jugadores y llévalos a la victoria. 


Plate de Agostini e Todo Tipo Jugadores « EJ e [1 19,95€ 


,] FIFA 08 


NBA Live 08 


ae — 


VIRTUA TENNIS 3 


El tenis más divertido, emocionante y realista 
se hace realidad en nuestro PC. Podremos ma- 
nejar a los mejores jugadores de la ATP. 


Sega AS 


LO RECOMENDAMOS POR... 


Cada partido nos ayuda a mejorar nuestro juego y 
los entrenamientos a probar nuevos golpes. 


PES 2008 






3 SUF. 








Con licencias mucho más cuidadas pero con todo el 
espíritu de la saga, es uno de los que mejor repre- 
sentan la espectacularidad del deporte rey. 


Konami + Todo Tipo Jugadores « EJ e [3 14,95€ 


* 


=l Top Spin 2 


” » El mejor tenis llega al PC con algunos de los juga- 
E > dores más importantes del momento, las mejores 
BIEN pistas del circuito y golpes para dar y tomar, 






E a > 
, A Virtua Tennis 3 
IS ñ 8,55 73 Regresa el mejor tenis, más divertido y realista 
sá 1 que nunca y con los mejores jugadores de la ATP. 
| SUF, — ¡Desbanca a Federer del número uno! 


sg e Todo Tipo Jugadores e EJ e 39,99€ 


PRO Evolution Soccer 6 





Un renovado sistema de inteligencia artificial, más en castellano! 
denominado "Teamvision", más licencias, la diver- 
sión de siempre e, incluso, más realismo, ¡¡Genial!! Proein 
Mayo 2008 
ROL ONLINE 
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STARCRAFT 2 

Desde que Blizzard desveló que está traba- 
jando en la segunda parte: de este grande 
de la estrategia, | E j 
sólo pensamos en 
jugarlo, 


Vivendi 
Finales de 2008 
ESTRATEGIA 


LEISURE SUIT LARRY 
BOX OFFICE BUST 

Un estudio de cine será el escenario de las 
nuevas correríasde E 

Larry y la prensa 
rosa su enemiga. 


Vivendi 


2008 
AVENTURA 


AGE OF CONAN 
HYBORIAN ADVENTURE 
Se están puliendo los últimos detalles 

para que Conan j 
arrase... ¡¡y ade- 


El potentísimo motor gráfico es impre- 
sionante, incluso emulará los efectos 
climatológicos. 
¿Será tan divertido 
como espectacular? 


Ubisott 
Finales de 2008 
ACCIÓN 


WORLD OF WARCRAFT 

WARTH OF THE LICH KING 
La próxima expansión para «World of 
Warcraft» está a la 
vuelta de la esqui- 
na. ¡¡Que salga ya! 


Vivendi 
2008 
ROL ONLINE 


Tel. de Tel. de Fax de Correo electrónico 
Distribuidora asistencia técnica información información de asistencia técnica Página web 
Activision 902 366 870 914901580 913677457 “> www.activision2007.es 
Atari 902101867 913294235 913292100  infoWes.atari.com www.es.atari.com 
Balance Games 952.093 753 952 093 753 952093753  soporteWbalance.es www,balance.es 
Data Becker 913230479 913788006 913788037  soporteWdatabecker.es www.databecker.es 
Electronic Arts 902 234111 914926000 914926117  soporteWWea.com WWW.es.ea.com 
Friendware 917242880 917242880 917259081  soporteafriendware.es www.friendware.es 
FX Interactive 917991275 917990110 917991225  asistenciaMfxplanet.com www.fxplanet.com 
GOA - 933063426 933063499  abonnementOgoa.com www.goa.com 
Konami - 915155060/54 915155088 -- http://es.games.konami-europe.com 
Lego España 91417 5964 914175871 91417 61 82 FS www.lego.com (inglés) 
Ludis Games 952093753 952093753 952093753  soporteWludisgames.com www.ludisgames.com 
Micronet 917612393 917612360 917612361  satOmicronet.es www.micronet.es 
Microsoft España 902 197 198 913919000 913909001 -- www.microsoft.com/spain/juegos 
Nintendo España 902117045 916597400 916597401  clubnintOnintendo.es www.nintendo.es 
Namco PR Iberia a 918732415 918732415  namcodarsystel.com www.namco.com (inglés) 
Nobilis 902 01 33 21 911858160 911858161 -- www.nobilis-iberica.com 
Planeta de Agostini 902490346 934920889 933440724  infowebOplanetadeagostini.es  www.planetadeagostini.es 
Proein 914062964 914062940 913678898 —- www.proein.com 
Puntosoft Interactive - 936751256 935907545  soporteMpuntosoft.net www.puntosoftinteractive.net 
SCEE (Sony) 902102102 913777100 913777124 - es.scee.com 
SEGA España OR TO M18.67 0 0191154040001 "91:57260621. www.sega-europe.com 
Take2 916363925 916363920 916363921  take2Otake2espana.com www.taketwo.es 
TDK 917482940 917482940 917472315  gaplasasatcentralOmaygap.com www.satmaygap.com 
THO 917991990 91799199 917991991  soporteWthq.com www.thg-games.com/es 
Ubisoft 902117803 916404600 916404610  servicio-tecnicoQubisoft.es www.ubisoft.es 
Virgin Play 917893550 917893550 917893560  virginOvirgin.es www.virginplay.es 
Vivendi Games 902 888 498 917355502 917352730  soporteWWvup-mediainteractive.es www.sierra.com/es 





Dirección 


Anabel Segura N' 7 Planta 2? Oficina C 28108 Alcobendas (Madrid) 

Cañada Real de las Merinas, 3. Planta 52, Nudo Eisenhower, Edificio 4. 28024 Madrid 
Pacheco N* 6 39%G 29011 Málaga 

Pza. de Castilla, 3¿Planta 12, El. 28046 Madrid 

Via de los Poblados 3, Edificio 3 28033 Madrid 

Francisco Remiro, 4, Edificio A. 28028 Madrid 

Vía de las Dos Castillas, 33 Ed. Ática n97, 14:D2. 28224 Pozuelo de Alarcón 

Gran Vía de les Corts Catalanes, 583 5aplanta 08011 Barcelona 

Calle Pintor Ribera 3 Bajo Izquierda CP 28016 Madrid 

Orense 34 62 planta 28020 Madrid 

Calle Pacheco 3* planta 39-G 29011 Málaga 

María Tubau, 4 6? Planta 28050 Madrid 

Paseo del Club Deportivo 1, Centro Empresarial La Finca - Edificio 1 CP 28223 Pozuelo de Alarcón 
Azalea, 1. Miniparcela 1, Edificio D, 1%. 28109 Alcobendas 

Josefa Salvanes 4 Portal H 20 E Arganda del Rey 28500 Madrid 

Cañada Real de las Merinas, 17. Planta 4?, Nudo Eisenhower, Edificio 5. 28024 Madrid 
Diagonal 662-664, 33 Planta, Módulo D. CP 08034 

Hermanos García Noblejas N* 37, Bloque C 22 Planta 

Muntaner, 181 -pral. 1208036 Barcelona 

Pedro de Valdivia 10 28006 Madrid 

Paseo de la Castellana, 341 8%. 28006 Madrid 

Comunidad de Madrid 35-bis, 12 Planta Oficina 25 

Avenida de Ingenieros Conde de Torroja n* 24 28022 

Avenida de Europa, Edificio 1, Oficina 1-b 

Parque Empresarial Alvia José Echegaray 8, Edificio 3 2? Planta Oficina 12 28230 Las Rozas Madrid 
Paseo de la Castellana, 9-11. 28046 Madrid 

Juan Hurtado de Mendoza 15. 28036 Madrid 





ho 


uando aparecen dudas 
sobre qué componente 


comprar a nuestro orde- 


nador, o qué juego de rol online 
en castellano jugar este verano... 
¿qué mejor lugar para preguntar 
que esta sección de cartas? Aquí, 
todos tus deseos se convierten en 
respuestas claras y rápidas... 


He comprado el juego «Viva Piña- 
ta» para PC, lo instalo y todo pa- 
rece que funciona correctamente. 
Pero cuando intento jugar, me 
aparece un mensaje donde 
















pulsar la tecla inicio 
para crear un perfil 
o los cambios no se 
guardarán. Pulso la 
tecla inicio y no pasa 
nada, reinstalo el jue- 
go ha ver que puede 
ser y sige igual. Me 
pongo a mirar 
por Internet y 
parece que hay 
bastantes per- 
sonas les pasa 
lo mismo, miro 
las instrucciones, 
paginas oficiales de 
Microsoft, etc.. y no 
encuentro solución. 
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me indica que tengo : 





Para grabar partidas en «Viva Piñata» es necesario disponer de un 


perfil, que no suscripción, dentro de Games for Windows LIVE. 


Después de mucho rato veo que 
para los juegos existe el LIVE. Lo 
descargo y por fin, puedo grabar la 
partida. Y yo me pregunto, ¿y sino 
tengo Internet?, ¿no puedo jugar? 
¿Me gasto 35 euros en un juego y 
me tengo que bajar un programa 
de internet para que me funcione? 

Pedro J. Jaen (vía e-mail) 


Games for Windows LIVE fun- 
ciona igual que el sistema de 
Xbox 360, el cual te impide gra- 
bar una partida si no inicias una 
sesión con tu cuenta LIVE. Esto 
es así porque a cada cuenta se 
ligan una serie de logros que se 
desbloquean al conseguir una 


serie de objetivos dentro de 
cada partida. Como esos logros 
son, por así decirlo, personales e 
intransferibles, la única manera 
de garantizar que tus avances 
se queden dentro de tu perfil 
es iniciando una sesión en LIVE 
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El mismo perfil nos vale para otros 
juegos como «Gears of War». 


antes de entrar en la partida. La 
aplicación, además, te la instala 
el juego y no es necesario estar 
conectado a Internet para jugar 
con «Viva Piñata». 


Tengo un equipo que actualicé ha- 
ce unas semanas. Le puse un AMD 
de doble núcleo a 600, Una placa 
Asrock y 2 GB de RAM DDR 2 633 
MHz. Mi problema es que al insta- 
lar Windows Vista no me reconoce 
los driver de la gráfica diciéndome 
que "Windows ha paralizado este 
componente porque hay un pro- 
blema". Con la placa viene un pa- 
pel en el que indica que esta placa 
no soporta ningun tipo de ATI AGP 
porque nVidia no provee de ningún 
driver para nforce3 250. Me gusta- 
ría que me diérais una solución a 
mi problema. Gracias. 

Rafael López Moro (vía e-mail) 


Es evidente que tienes un conflic- 
to entre la tarjeta gráfica de tu 
placa base (nVidia) y la AGP ATI 
que le intentas conectar. Por eso 
Windows pone en "cuarentena" la 
instalación del driver de ese dispo- 
sitivo. La mejor manera de evitar 
el error es entrando en la BIOS de 
la placa y desactivar la gráfica para 
que "mande" la que tú conectas 
por el puerto AGP. Así, Windows 
sabrá a cuál de las dos debe hacer 





Si tenéis alguna duda especial sobre un juego, un lanzamiento, una compañía o un dispositivo 
de hardware, podéis acudir a esta tribuna y resolver vuestras dudas en un tiempo récord. 
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CPUKiller ralentiza la ejecución 
de los juegos más antiguos. 


Soy un gran fan de vuestra revista 
y quisiera pediros un favor. Recuer- 
do que en una edición pasada de 
vuestra revista, publicasteis una 
especie de guía para poder jugar a 
«Commandos» en ordenadores po- 
tentes. Por circunstancias que aho- 
ra no recuerdo, perdí tal número 
en el que aparecía esa ayuda, por 
lo tanto, estaría muy agradecido si 
volvierais a publicar dicho “truco”. 
Fans (vía e-mail) 


El artículo al que haces mención 
lo publicamos en el número 27 
(Julio de 2003) y servía tanto 
para «Commandos» como para 
cualquier juego que se ejecutara 
con tal rapidez que fuera impo- 
sible echar una partida normal. 
La aplicación es CPUKiller (www, 
cpukiller.com) y desde entonces 
la han actualizado aunque ha pa- 
sado a ser de pago (155). 
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Va a ser que Crossfire no va... 

- Estas navidades he mejorado mi ordenador 
instalando un Intel Core 2 Quad 2,4 GHz, 4GB 
de memoria RAM 800 MHz, una placa base 
Asus compatible Crossfire, dos ATI HD3870 y 
Windows Vista Home Premium 64 bits. Tan 
feliz me las prometía yo que cuando acabé 
de instalarle el sistema operativo, lo primero 
que hice fue jugar con «Crysis». Pensé que me 
iría como un tiro y que podría poner todo en 
calidad "Muy Alta" para disfrutar de lo lindo 
con esta maravilla. Bueno, pues resulta que 
instalo los últimos Catalyst, activo Crossfire y 
cuál es mi sorpresa que «Crysis» es injugable, 
tiene parones y se pierden texturas. Salgo del 
juego, desactivo el Crossfire y cuando vuelvo 
a entrar el juego va como la seda. No contento 
aún, instalo «Bioshock» y me da un error antes 
de entrar en la partida: "bioshock.exe se cerró 
inesperadamente”. Desesperado pruebo «He- 
llgate London» y le pasa lo que a «Crysis», que 
va mejor con una tarjeta que con dos. He leído 
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Los estándar Crossfire y SLI aún deben per- 
feccionarse mucho bajo Windows Vista. 


que Windows Vista aún no es capaz de gestio- | 
nar bien tanto Crossfire como SLI y que muchos 
juegos no aprovechan esa posibilidad. El caso 
esque he sacado una de las dos HD3870 del PC | 
y ya me funciona todo: «Bioshock» a tope de | 
calidad, «Hellgate London» perfecto en DirectX 
10 0 «Gears of War» a tope de todo. ¿Por qué 

sacan tecnologías que dan tantos problemas ? 
Juan 7. Frenedoso (vía e-mail) 


Juegos 


- También puedes 


caso para instalar 
más tarde sus 
controladores. 


cambiar de gráfi- 

ca y adquirir una 

nVidia AGP, ya que 
al tener la placa el 
chip nForce es casi 
seguro que sevana M=—=-+ 
"entender" mejor. q 


( dl PC ; 

Redu velocidad de tu ni 

¡Frena Como Puedas! e 
E EE 


, 
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Envíanos tus dudas a: COMPUTER HOY JUEGOS Los Expertos Responden 

C/ Santiago de Compostela, 94 -28035 Madrid. O por correo electrónico a la direc- 
ción de email expertos.chjuegosOaxelspringer.es. La revista se reserva el derecho a 
resumir los mensajes por cuestión de espacio. Confiamos en vuestra comprensión. 
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AECI RAMAS RARAS EMOS 
NOA NAO SA 
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MI EN LA TIENDA: Efectúa directamente tu compra con el cupón original en cualquiera de las más de noventa tiendas CentroMAIL que hay en España. 
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cuál es tu CentroMAIL más cercano o si necesitas información sobre tu pedido. 


Ml POR CORREO: Envía el cupón de descuento, indicando los productos que deseas comprar, a la siguiente dirección: 
GAME CentroMAIL. C/ Virgilio, 9 (Ciudad de la Imagen). 28223 Pozuelo de Alarcón. El envío te llegará contra reembolso. 
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PRODUCTO Soo | LEERTE | cs MEYN' VT E 
Señala el juego que quieras para realizar el pedido RECOMENDADO HOY JUEGOS Ao MODAS E C7. dy y . 
O Unreal Tournament 5495 | 4985€ La, ál la : 
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Forma de pago 1 Contra reembolso Urgente 


(España peninsular 4,90€, Baleares 5,90€) 





ACTUALIZACIONES Y DRIVER GRATUITOS 
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Si tienes algún problema de compatibilidad con un título 
concreto y crees que las cosas deberían ir mejor de como van, 
tal vez la solución la tengas en alguna de las actualizaciones 
que este mes te proponemos. Una puesta al día es la mejor 
solución para que nuestro PC nos pan jugar sin problemas. 


A A La versión 1.1 de «Crysis» resuelve diferentes  Coneste parche se solucionan problemas muy 


problemas con DirectX 10 y Windows Vista. graves para ejecutar «Sombra de Guerra». 
TE DE VÍDEO | 


1. ASUS Serie ATI HD 3000 - Ver. 8.451 para Windows Vista 32-bit - 16 de Enero de 2008 (90,93 MB) 
NUEVO http://dlsvr02.asus.com/pub/ASUS/vga/ATl/atig451_Vista32zip 
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http://www.3dgamers.com/sp/dlselect/games/ageofempires3/aoepatch1.11.zip.html 


2. Age of Empires lll The War Chiefs - Microsoft - Actualiza a la versión 1.04a - (19,8 MB). 
2, ASUS nVidia Serie 8000 - Ver, 169.21 para Windows 2000 y XP » 2 de Enero de 2008 (71,88 MB) http://www.3dgamers.com/sp/dlselect/games/ageofempires3wc/a0e3x-104a-spanish.exe.html 
NUEVO - http://dlsvr02.asus.com/pub/ASUS/vga/nVidia/nv16921 Win2KXP,zip , 
| 3. Bioshock - Take2 - Nuevos contenidos * (10,9 MB). 
3, ATI Catalyst + Ver. 8.1 para Windows 2000 / XP + 16 de Enero de 2008 (15,4 MB) http://www.2kgames.com/cultofrapture/downloads.html 
NuEvO https://a248.e.akamai.net/f/674/9206/0/www2.ati.com/gamesite/8-1_xp32_dd_57717.exe 
4. Call of Duty 4 Moder Warfare - Activision - Actualiza a la versión 1.1 + (3,2 MB). 


| 4, ATI Catalyst Software Suite» Ver. 8.1 para Windows Vista 32-bit - 16 de Enero de 2008 (17.6 MB) http://www.3dgamers.com/sp/dlselect/games/callofduty4/iw3mp.exe.html 


NUEVO  https://a248.e.akamai.net/f/674/9206/0/www2.ati.com/gamesite/8-1_vista32_dd_57724,exe 


5. Command and Conquer 3 Tiberium Wars - Electronic Arts » Actualiza a la versión 1.02 + (22,5 MB). 


| 5. MSI Serie nVidia GeForce 8 Series - Ver. 169.02 para Windows 2000/XP + 20 de Diciembre de 2007 (75,0 MB) http://www.3dgamers.com/sp/dlselect/games/cc3tiberiumwars/cnc3_patch102_spanish.exe.html 


NUEVO  http://download1.msi.com.tw/files/downloads/dvr_exe/NVIDIA_169.02_Win2KXP.zip 


6. Crysis + Electronic Arts - Actualiza a la versión 1,1 + (83,1 MB). 


| 6. nVidia ForceWare + Ver. 169.21 para Windows 2000 / XP + 19 de Diciembre de 2007 (70,2 MB) NUEVO  http://www.3dgamers.com/sp/dlselect/games/crysis/crysis_patch_1_1.exe.html 


NUEVO  http://es.download.nvidia.com/Windows/169.21/169.21_forceware_winxp_32bit_international_whql.exe 


7. FIFA 08 - Electronic Arts - Actualiza los jugadores - (1,6 MB). 


| E nVidia ForceWare para tarjetas Geforce 8800 -Ver. 169.21 para Windows 2000 / XP + 19 de Diciembre de 2007 (70,2 MB) http: / /www.3dgamers.com /sp /dlselect/games/fifa08/southern.exe.html 


Nuevo — http://es.download.nvidia.com/Windows/169.21/169.21_forceware_winxp_32bit_international_whql.exe 


8. Genesis Rising * Proein - Actualiza a la versión 1.044 + (8,35 MB). 


| NUEVO tp: des Ano nvidia. com/Windows/169. 25/169.25 _forceware__ ta 32D international _whdl. exe 
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1. Age of Empires lll - Microsoft - Actualiza a la versión 1.11 + (181,2 MB). 
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9. NeverWinter Nights 2 - Atari + Actualiza a la versión 1.10 + (1,7 MB). 
CANA ATEO http://www.3dgamers.com/sp/dlselect/games/neverwinternights2/nwn2_pc_english_from106980_to1101115.rtp.html 
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1. Sound Blaster Serie Audigy 2/4 - Ver. 02.09.0016 para 2 Windows 2000 y XP » 9 de Octubre de 2006 (39,37 MB) 
http://files2.europe.creative.com/manualdn/Drivers/AVP/9497/0x193D93A7/SBAX_WBUP2_LB_2_09 0016.exe 


10. Loki + Nobilis - Actualiza a la versión 1.0.6.0 - (94,8 MB). 
http://www.3dgamers.com/sp/dlselect/games/loki/loki_multilangagepatch_v1.0.6.exe.html 









11. Overlord + Codemasters - Actualiza a la versión 1.2 - (20,8 MB). 
http://www.3dgamers.com/sp/dlselect/games/overlord/overlord_v1.2patch.exe.html 
2. Sound Blaster Serie Audigy 2/4 * Ver. 02.12.002 para Windows Vista 32-bit « 16 de Marzo de 2007 (38,30 MB) 
http://files2.europe.creative.com/manualdn/Drivers/AVP/9908/0xF21D0420/SBAXVSD_PCDRV_LB_2 12 0002.exe 
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12. Pro Cycling Manager 2007-2008 + Friendware - Actualiza a la versión 1.0.2.1 + (27,3 MB). 
http://www.3dgamers.com/sp/dlselect/games/procyclingman2007/setup-pem2007-patch-cd-1.0.2.1.exe.html 
3. Sound Blaster Serie X-Fi - Ver. 2.09.0007 para Windows XP + 30 de Octubre de 2006 (43,53 MB) 
http://files2.europe.creative.com/manualdn/Drivers/AVP/9756/0xD563D33B/S5BXF_PCDRV_LB_2 09 0007.exe 


13. Quake 4 - Activision - Actualiza a la versión 1.4.1 - (20,8 MB). 
E http://www.3dgamers.com/sp/dlselect/games/quake4/quake4-beta-141.exe.html 
4. Sound Blaster Serie X-Fi « Ver. 2.15.0004 para Windows Vista 32-bit » 5 de Noviembre de 2007 (51,93 MB) , : ' 
14. The Witcher » Atari + Actualiza a la versión 1.1 + (118,3 MB). 


http://www.3dgamers.com/sp/dlselect/games/witcher/thewitcher_v1.1_patch.exe.html 


http://files2 Lo0 creative.com/manualdn/Drivers/AVP/10319/0x0E4E812A/5BXF_PCDVT_LB_2_15 0004.exe 
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15. TimeShift - VUG - Actualiza la versión 1.2 + (33,3 MB). 
Nuevo  ftp://ftp.sierra.com/pub/sierra/timeshift/updates/update02/timeshift_update_all_versions_10_12.exe 
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«NET Framework+ Paquete redistribuible Ver. 3.5 para todas las versiones de Windows » 11de Enero de 2008 (197 MB) 
NUEVO 6 http: //download.microsoft.com/download/6/0/f/60fc5854-3cb8-4892-b6db-bd4f42510f28/dotnetfx35.exe 


| 16. SimCity Societies - Electronic Arts - Actualiza a la versión $42 + (55,1 MB). 
Nuevo  http://simcitysocieties.ea.com/updates/details.php?8languageCode=6 





| 17. Sombras de Guerra La Guerra Civil Española + Planeta de Agostini + Actualiza a la versión 1.1 + (2,5 MB). 
2. DirectX» Ver. 9.21.1148 para Windows 2000 y XP + 24 de Octubre de 2007 (10 Kb - 212,6 MB) NUEVO http://www.sombrasdeguerra.com/descargas.html 
http://www.microsoft.com/downloads (Es necesario validar la copia de Windows) 
18. Warhammer Mark of Chaos - Virgin Play » Actualiza a la versión 1.72 - (301,2 MB). 
3. DirectX: Ver, 10 de Junio de 2007 para Windows Vista 32-bit y 64-bit + 12 de Junio de 2007 (44 Kb - 41,4 MB) http://www.3dgamers.com/sp/dlselect/games/warhammermarkchaos/warhammer_manualpatch_1.72.exe.html 
http://www.microsoft.com/directx (Es necesario validar la copia de Windows) , 
19 . World in Conflict » VUG - Actualiza a la versión 1.001 + (39,5 MB). 
4. Reproductor de Windows Media - Ver. 11 para Windows XP y Vista + Noviembre de 2006 (24,60 MB) http://www.3dgamers.com/sp/dlselect/games/worldinconflict/wic_update_es 1000_1001.exe.html 


http://www.microsoft.com/windows/windowsmedia/es/player/download 
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20. World of Warcraft - VUG « Actualiza a la versión 2.3.2 + (1,9 MB). 


NUEVO  http://www.3dgamers.com/sp/dlselect/games/worldofwarcraftbc/wow-2.2.2.7318-to-2.2.3.7359-eses-patch.exe.html 
COMPUTER HOY JUEGOS no puede garantizar que, tras su publicación, los archivos cambien de ubicación o tamaño. — * de ! E E E 
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O wwws.wamerbros.es/beowulf/videogame/index.html (O ww.hiinteractive.com ' - (2 www.simon-the-sorcerer.com (inglés) 
O www:timeshiftgame.com/es/ ) 1 www.proein.com - € www.rainbowsixvegas.com 
O http://simcitysocieties.ea.com/about.php res - €) www.alanwake.com (inglés) 


O www.unrealtournament3.com 

O www.lotro-europe.com/ 

O www.futuregames.cz/reprobates/en/press-news.html 
O www.sombrasdeguerra.es 


- € www.highlanderthegame.com (inglés) 
E www.gamesforwindows.com (inglés) 

- OD www.asus.es 

- €) www.sapphiretech.com (inglés) 


- O www.eisuresuitlarry.com (inglés) 
- O wwv:elltalegames.com/samandmax (inglés) 
- O http://farcry.es.ubi.com 


O www.fxplanet.com - O www.theagencygameonline.com (inglés) - €) www.logitech.com 

O www blacksitegame.com/ 0 www:trainzdassic.com (inglés) - € www.rainbowonline.net (inglés) 
WD http://es.guildwars.com €) www.irginplay.es - €) www.zotac.com (inglés) 

O www:turok.com 9 www.markofchaos.com (inglés) - 3 www.hisdigital.com (inglés) 


AI AI A O A A A A A A A A A A A A A A A II A A A A A ts 





MINE 









Crazy Factory 


Este mes os regalamos con la revista «Crazy Factory», un divertido 


juego de estrategia de gestión en el que tendremos que inventar los 
objetos más locos y venderlos. ¡¡O robárselos a la competencia!! 


esenvolverse con sol- : 
tura en el complicado ' 
mundo de los negocios 
requiere agudizar el ingenio y : 
alma de tiburón, como vas a : 
comprobar al tomar posesión : 
del cargo de gerente en unaem- : 
presa dedicada a la fabricación : 
de productos "revolucionarios”. 

En el día a día serán muchos los : 
asuntos a manejar, desde estra- 

tegias de marketing a presentar 
una buena cuenta de resultados : 
o lidiar con los desmanes de la : 
plantilla, que nada tienen que : 
envidiar a la de "Cámera Café".  : 








ul : Una vez hayamos introduci- bj 

de l do el CD-ROM en el ordena- : ' 
do se nos mostrará una panta- : 
lla de comienzo del proceso de : 
instalación del juego. Pinchamos : 
en el botón Instalar'6. : 


Registrarse 


Site Monte E 


Site Crazy Factory| 











b A continuación, el sistema 





so, pulsamos en [Siguiente>] 


“Senos mostrará, entonces, la 
» Jicencia de uso del programa. 
Si estamos de acuerdo, pincha- 
mos en para aceptarla 


e - aoril W 
Presione la tacta AV PÁG para CU A 


Los esta documento mentemente, por lavar 

¡Este documento es un contialo entre Usted y Morte portar talk: 
[producto que que usted ha adarindo Al e 0 ¡zoe esto producto, 
soto cl cc de esta documento. $1 DN 
na layor devuelva este producto a bu revendedor. 


bo de propiedad intolectual 
e 


A minos especticados en el acuerdo de icencia? Si eige No, AN 
a de Falta E Para tealizar la instalación de Crazy Factoty debe acepial el acues 


a CE juego se instala por defecto 
“en la ruta E4..Monte CristoWCrazy Factory 


En caso de que deseemos modifi- 


Elpcarana: o CU Foc Ll cacil pd 


len ico ti ac Para hacerlo en oha 
campeta, haga ckc en el-bolón Examinar y 


Carpeta de destino 
CA. ¿Monte CristoWCrazy Factoty 


Preguntas más frecuentes 








En esta sección planteamos los problemas 
más frecuentes que pueden darse al instalar 
un juego y las soluciones para resolverlos. 
Este mes nos anticipamos a los posibles 
conflictos con «Crazy Factory». 





en el botón |_ Siguiente>). 












. Para seguir adelante, 
pinchamos en | si 


Siguiente> |, 





AAA AO 
cdo o ans SRA 






epale asta pue Lona de pS 
4 Es posible introducir ran nombre Epa neo Uco 
uno de la fista de coapetas existentes. Haga che en Siguierfe para continuar, 





Durante unos instantes se : 
- procede a la copia de archivos : 
. Una vez que haya : 


al disco duro 


Instalando: 
CA. ACrazy SÓN da 


AER 





- finalizado la transferencia de da- * 
- tos, el sistema nos preguntará si : 
- queremos instalar la versión 8.1 : 
- de DirectX. Escogemos la opción : 
- más adecuada, que debe ser Si * 
- en caso de tener una versión más : 
- antigua en nuestro PC 





: E Una vez finalizado, pulsamos : 
¿£s tendrá a bien darnos la bien- : ss : 
- venida. Para seguir con el proce- : 

: ¿5 Escogemos ahora el grupo : 
- de programas del menú de : 
_ inicio 





- ponibles de la tarjeta gráfica y 
- actualizar la versión de DirectX. 


- lación se ha realizado sin ningún 
- tipo de contratiempo, una vez : 
Vacía la papelera de reciclaje si 


e 
si 
deal 


Ds, 
Do. 


' Para ponerle punto y final al 
' proceso de instalación, pul- 
samos en [_Finsizer_. Debemos 
recordar que necesitamos reini- 
ciar el ordenador antes de lanzar 
el juego por primera vez. 


Instalación de Microsoft DirectX 8,0 


2 Se instalará Microsoft DirectX 8.0. ¿Desea continuar? 





los últimos controladores dis- : 















BE so: vinbows xP /VISTA 


pi CPU: PENTIUM 111 500 MHZ 


RAM: 256 MB 
7 VÍDEO: TARJETA DE 16MB 


Para lanzar este título en 
- «2 sucesivas ocasiones, pulsare- 
: mos en Inicio, Programas, Monte 
- Cristo, Crazy Factory, 





a Desinstalar Crazy Factory 
197 Aa E ra (e [al 





: El website Crazy Factory 
: Él website Monte Cristo 


potencia y sufres ralentizaciones 


- será porque el juego no está co- 
- giendo adecuadamente el siste- 


- ma de aceleración por hardware. 


O Problema: Aunque la insta- 


arrancado el juego ta lentitud en 


Para intentar solventar este fallo, 


- descarga e instala los últimos 


controladores disponibles del 


- fabricante de tu tarjeta gráfica y 


Problema: Durante 


la instalación todo pa- 


rece ir correctamente, 
pero una vez comienzo a jugar el 
programa me echa inesperada- 
mente al escritorio de Windows. 


Solución: Este problema se - 


debe a una mala instalación del 
juego en el disco duro. Durante 


el proceso es posible que se ha- 
ya corrompido algún fichero de 
instalación, lo que provoca este 
error. Antes de proceder a una 


todavía siguen ahí. 

nueva nueva instalación, borra 

por completo el juego del disco - 

duro y elimina manualmente - 

- las carpetas que el proceso de 

- desinstalación no es capaz a | 
- quitar de manera automática. 


GS Problema: Durante la parti- 


mentos del fondo. 








los archivos eliminados a mano 


- clonar esta deficiencia? 

- Solución: Generalmente, este 
da, las imágenes se entrecortan 
y se aprecian fallos graves de 
o con los personajes 
que parecen solaparse con ele- : 


Solución: Este defecto gráfico - 
grave es provocado por la tar- - 
jeta gráfica y los controladores - 

- que tiene instalado el PC para 
controlarla. Para solventar el - 
problema, debemos instalar - 


los movimientos es demasiado : 


lanza de nuevo el juego. 
patente. ¿Cómo se puede solu- ey 













tipo de problemas están relacio- - 
nados con la aceleradora gráfica 
que tiene nuestro ordenador, Si : 
tienes una tarjeta con suficiente - 


SERVICIO DE ATENCIÓN TÉCNICA 
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ANDA A 


Reune a tus amigos para ir de aventuras en el peligroso 
mundo de Hyborian. La unión hace la fuerza, 


El sistema de combate será muy original, gracias a la 
posibilidad de elegir entre cortes y estocadas. 


Juegos 


a 


Las mazmorras albergan riquezas, guardadas 
por gigantescos enemigos difíciles de vencer. 
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“NOTE LO PIERDAS!!! 
LAS PANTALLAS 
OTENTES : 


ROL ONLINE o En el mundo de Hyborian nos 
espera una de las mayores aventuras de los 
mundos virtuales. ¡¡Afila tu hacha, bárbaro!! 


ge of Conan Hyborian 

Adventures» represen- 

ta fielmente el salvaje 
universo del Rey Conan, el gran 
guerrero bárbaro. En este mun- 
do viviremos aventuras de todo 
tipo ambientadas en los más de 
75 años de libros y cómics que ha 
dado esta mítica saga. 

Mediante un personaje, inter- 
actuaremos con otros jugadores, 
nos enfrentaremos a numerosos 
enemigos y cumpliremos mi- 
siones para conseguir objetos, 
dinero y, sobre todo, experiencia. 
El grado de personalización de 
nuestro avatar será muy alto gra- 
cias a la diferentes profesiones, 
tanto para la lucha como para la 


creación de objetos. Sin embargo 
la sensación de estar en peligro 
constante se verá ampliada en 
las batallas masivas JcJ (jugador 
contra jugador), donde actuare- 
mos como auténticos bárbaros 
sagueando las propiedades de 
todos los enemigos. 


AMINO 


Queda muy poquito para que la 
beta entre en funcionamiento y ya 
tenemos reservada nuestra plaza, 
Estamos ante uno de los juegos 
de rol online más esperados y, por 
eso, estamos preparando un re- 
portaje que os va a dejar sin alien- 
to. ¡El rol online está de moda!! Es 


- Un gigantesco mundo basado en el épico universo de "Conan el Bárbaro". 
« Miles de "quest" para completar y decenas de armas y objetos que recoger. 
EN - Rol online para disfrutar en Cae de miles de a de todo el planeta. 
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COMPUTER HOY JUEGOS se reserva la posibilidad de cambiar alguno de estos contenidos por exigencias de la actualidad. 


E 


Dosieres Uy A 


Acoge en tu huerto a toda clase de Piñatas y consigue las espe- 
cies más extrañas. Dejarás a tus amigos con la boca abierta. 


El Unive 
Una situación tan delicada como la de la 
Tierra y la especie humana merece toda 
nuestra atención. Por eso, estamos pre- 
parando una completa guía con la que 
podrás salvar a la Tierra de las temibles 
garras de los Hierarchy. 


'rso en Gue rra 


AS 





y 


MA qa -_> 4 Qí y AE r a” | Fr 
Mas de 100 juegos para PC 


ú 


f £ 


La Guía de Compras más completa que 
existe con toda la información que 
necesitas: descripción, precio, infor- 
mación, PEGI, la nota de calidad, su re- 
lación precio/calidad y los juegos más 
vendidos en el mundo. 








Limpia elsónlod de  hierbajos, planta semilla riega Ea poco 
tiempo. Así conseguirás un huerto verde lleno de flores. 


TS 





Router WIFI de alta velocidad 
Si tienes una tarifa plana ADSL —o vas a 
contratarla en breve-, y quieres disponer 
de un módem-router WIFI 802.1 1n fiable 
y ultra rápido... ¿qué mejor que pasarte 
por nuestra Comparativa de Hardware del 
mes que viene para hacer tu elección? 
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CONTESTADOR ACENTO FRANCES 
| NIÑO!CALLATE YA!ESTATE QUIETOOO!! 


Í EPI Y BLAS 
J FOREST GUMP EN UNA RELACION SEX... 


Club A] ao Sólo móviles ya Coste de alta y alerta 0,30 €+IVA por sms recibido. Máx 60 sms/mes. Atención al Cliente en el teléfono 202 11 94 eS oa 

a AO com. Para baja envía baja al 5544. Consulta la compatbilidad de tu móvil, Condiciones Generales y Política de Protección de Datos en www.zed.es. Club zed no es 
ao od o 0d Rc Coste conexión wap según  - 
e e incorpora a un fichero responsabilidad de LaNetro zed, S.A., con domicilio en calle Rozabella 4, ==" 
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¡Elige cómo combatir! 
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LA CUCARACHA REMIX 
MORITO,BUENO..BONITO Y BARATO!! 


PALETO AL MOVIL, CUIDADO!! 
MIMOVIL ES EL MAS PIJO, OSEAAA! 


INSPECTOR COLOMBO, COGE EL TELEFONO 
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